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MOTTO 

wa 'asā an takrahụ syai`aw wa huwa khairul lakum, wa 'asā an tuḥibbụ 

syai`aw wa huwa syarrul lakum, wallāhu ya'lamu wa antum lā ta'lamụn 

“Boleh jadi kamu membenci sesuatu padahal ia amat baik bagimu, dan boleh 

jadi pula kamu menyukai sesuatu padahal ia amat buruk bagimu, Allah 

mengetahui sedang kamu tidak mengetahui” 

(QS. Al-Baqarah (2) : 216) 

Semua jatuh bangunmu, hal yang biasa 

 Angan dan pertanyaan, waktu yang menjawabnya 

Berikan tenggat waktu bersedihlah secukupnya 

Rayakan perasaanmuu sebagai manusia 

(Daniel Baskara Putra-Hindia) 
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ABSTRAK 

Anissa Putri Zaini : Pengembangan Video Animasi Interaktif Dalam 

Pembelajaran Matematika di SMP Negeri 7 Kota 

Bengkulu 

Penggunaan media pembelajaran sangat membantu proses pembelajaran didalam 

kelas. Media pembelajaran hendaknya mendukung terjadinya interaksi aktif dari 

peserta didik. Terlibatnya peserta didik secara langsung dalam pelajaran akan 

memudahkan mereka untuk memahami materi yang disampaikan. Salah satu 

media pembelajaran yang bisa digunakan adalah video animasi interaktif. Dalam 

mengembangkan video ini diharapkan membantu peserta didik dalam memahami 

materi kesebangunan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk melihat bagaimana 

pembuatan video animasi interaktif dan bagaimana hasil belajar peserta didik 

setelah menggunakannya. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau 

Reseach and Development dengan menggunakan desain ADDIE sebagai model 

penelitiannya. Model ini terdiri dari 5 tahapan yaitu analisis (analysis), desain 

(design), pengembangan (development), implementasi (implementation) dan 

evaluasi (evaluation). Hasil dari penelitian ini adalah berupa video animasi 

interaktif yang teruji kevalidan dan hasil belajar peserta didik mengalami 

peningkatan secara signifikan sehingga dapat dikatakan bahwa video animasi 

mampu dijadikan sebagai alternatif dalam menyampaikan materi kesebangunan.  

Kata Kunci: Video Animasi Interaktif; Kesebangunan;Model Pengembangan 

ADDIE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ABSTRAK 

Anissa Putri Zaini : Pengembangan Video Animasi Interaktif Dalam 

Pembelajaran Matematika di SMP Negeri 7 Kota 

Bengkulu 

The use of learning media greatly helps the learning process in the classroom. 

Learning media should support the active interaction of students. The direct 

involvement of students in the lesson will make it easier for them to understand the 

material presented. One of the learning media that can be used is interactive 

animated video. In developing this video, it is expected to help students in 

understanding the material of kesebangunan. The purpose of this study is to see 

how the making of interactive animated videos and how the learning outcomes of 

students after using them. This research is a development research or Reseach and 

Development using ADDIE design as the research model. This model consists of 5 

stages, namely analysis, design, development, implementation and evaluation. The 

results of this study are in the form of interactive animated videos that have been 

tested for validity and student learning outcomes have increased significantly so 

that it can be said that animated videos can be used as an alternative in delivering 

kesebangunan material. 

Keywords: Interactive Animation Video; Equivalence; ADDIE Development 

Model 
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