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ABSTRAK

Yulanda: Pengaruh  Metode Permainan  Terhadap
Kemampuan Komunikasi
Matematis Siswa

Metode permainan adalah cara untuk menyampaikan materi
di mana siswa bermain agar bisa mendapatkan atau memahami
pengertian atau konsep tertentu. Dalam pembelajaran
matematika, metode permainan memberikan peluang bagi siswa
untuk terlibat secara langsung, sehingga mereka merasa lebih
senang belajar matematika. Penelitian menunjukkan bahwa
selama proses belajar, kemampuan komunikasi matematis siswa
kurang berkembang karena guru hanya menggunakan metode
mendengarkan. Untuk itu, peneliti menggunakan cara bermain
untuk menilai apakah ada efek baik pada kemampuan komunikasi
matematika siswa, khususnya dalam materi angka bulat. Dalam
kelas percobaan, proses pembelajaran dilakukan dengan cara
bermain. Hasil penelitian mengenai efek cara bermain terhadap
kemampuan komunikasi matematika siswa di SD N 104 Kota
Bengkulu, yang melibatkan 25 siswa kelas 5, menunjukkan nilai
signifikansi di bawah 0,05. Dari sini, dapat disimpulkan untuk
menolak H_0, karena cara bermain memberikan dampak positif
pada kemampuan komunikasi matematika. Ditemukan angka
koefisien cara bermain terhadap kemampuan komunikasi
matematika siswa adalah 0,132. Koefisien determinasi mencapai
0,157. Nilai signifikansi untuk koefisien jalur adalah 0,000, yang
lebih kecil dari 0,05, menunjukkan bahwa cara bermain memiliki
dampak pada kemampuan komunikasi matematika siswa.

Kata kunci: Metode Permainan, Kemampuan Komunikasi
Matematis
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ABSTRACT

Yulanda: The Influence of Game Method on Students'

Mathematical Communication Skills

The game method is a way of teaching where students
engage in games to learn new ideas or concepts. Using this
method in math lessons, where students play games, allows them
to participate actively in learning and enjoy math more. From the
study's findings, the researcher noticed that the teaching style
used during the students’ learning was not helping them develop
their math communication skills, mainly because the teacher
relied heavily on lecturing. Therefore, the researcher decided to
implement the game method to determine if it would positively
impact students’ skills in communicating about math, specifically
regarding integers. In the experimental group, the game method
was used during the teaching and learning sessions. According to
the study’s findings about the game method's impact on the math
communication skills of students at SD N 104 in Bengkulu City,
which involved 25 fifth graders, the significance value was found
to be less than 0.05. Thus, it can be concluded that the hypothesis
leads to rejecting H_O, indicating that the game method does
indeed influence math communication skills. The game method's
effect on students’ math communication skills has a coefficient of
0.132. The determination coefficient is 0.157. The significance of
the path coefficient is 0.000, which is less than or equal to 0.05,
confirming that the game method positively affects students’
math communication skills.

Keywords: Game Method, Mathematical Communication
Skills
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