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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
PERMAINAN DOMINO PUZZEL PADA MATERI
BILANGAN CACAH UNTUK  MENINGKATKAN
KEMAMPUAN MENGHITUNG SISWA KELAS V DI SD
NEGERI 205 BENGKULU UTARA

(Oleh: Ananda Maya Lestari, NIM:2111280027)

ABSTRAK

Kemampuan menghitung siswa di Sekolah Dasar Negeri
205 Bengkulu Utara masih tergolong rendah dikarenakan
kurangnya variasi bahan ajar atau media pembelajaran yang
digunakan oleh pendidik, selain itu kurangnya minat siswa
terhadap pembelajaran matematika dikarenakan asumsi bahwa
matematika merupakan pembelajaran yang sulit menyebabkan
rendahnya kemampuan siswa dalam memecahkan permasalah
matematika termasuk oprasi hitung matematika. Karena hal
tersebut peneliti bertujuan mengehasilkan produk Domino Puzzle
Matematika (DOLEMA) untuk meningkatkan kemampuan
menghitung siswa kelas V di SD N 205 Bengkulu Utara.
Penelitian ini menggunakan metode pengembangan atau
Research and Development (R&D) dengan model pengembagan
yaitu ADDIE. Instrument yang digunakan berupa angket validasi,
wawancara, angket respon siswa, dan soal pretest serta posttes.
Subjek dalam penelitian ini adalah 2 dosen Institut Agama Islam
Negeri (IAIN) Curup sebagai Ahli Media dan Ahli Materi,
kemudia 1 dosen Universitas Islam Negeri Fatmawati Sukarno
Bengkulu sebagai Ahli Bahasa. Data dari hasil anlisis kelayakan
dengan menghitung pencapaian pada setiap komponen yaitu;
96% Ahli Media, 87% Ahli Materi, 78% Ahli Bahasa, dengan
kategori sangat layak. Hasil kepraktisan media yaitu; 90,8%
dengan kategori sangat praktis. Adapun uji efektifitas dengan
nilai sebesar 74,4% yang menunjukkan bahwa media
dikriteriakan sangat efektif. Sehingga dapat disimpulkan bahwa
media yang di kembangkan layak, praktis, dan efektif untuk
digunakan sebagai media pembelajaran matematika.

Kata Kunci : Kemampuan Menghitung, Media Pembelajaran,
DOLEMA
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA BASED ON
DOMINO PUZZLE GAMES ON INTEGRATED NUMBERS
TO IMPROVE STUDENTS' COUNTING ABILITY IN
GRADE V STATE ELEMENTARY SCHOOL 205 NORTH
BENGKULU

(By: Ananda Maya Lestari, NIM:2111280027)

ABSTRACT

The students' numeracy skills at Elementary School 205 North
Bengkulu are still relatively low due to the lack of variation in
teaching materials or learning media used by educators, in
addition to the lack of student interest in learning mathematics
due to the assumption that mathematics is a difficult lesson
causing low student ability in solving mathematical problems
including mathematical arithmetic operations. Because of this,
the researcher aims to produce a Domino Puzzle Mathematics
(DOLEMA) product to improve the numeracy skills of grade V
students at Elementary School 205 North Bengkulu. This study
uses a development method or Research and Development (R&D)
with a development model, namely ADDIE. The instruments used
were validation questionnaires, interviews, student response
questionnaires, and pretest and posttest questions. The subjects in
this study were 2 lecturers at the State Islamic Institute (IAIN)
Curup as Media Experts and Material Experts, then 1 lecturer at
the State Islamic University of Fatmawati Sukarno Bengkulu as a
Language Expert. Data from the results of the feasibility analysis
by calculating the achievements of each component, namely; 96%
Media Experts, 87% Material Experts, 78% Language Experts,
with a very feasible category. The results of the practicality of the
media were; 90.8% with a very practical category. The
effectiveness test with a value of 74.4% showed that the media
was categorized as very effective. So it can be concluded that the
media developed is feasible, practical, and effective for use as a
mathematics learning medium.

Keywords: Calculation Ability, Learning Media, DOLEMA
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