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―Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan‖ 
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―Tak ada waktu untuk menanyakan mengapa orang lain 

menyakiti kita, lakukan saja hal yang tak ingin kita rasakan‖ – 
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ABSTRACT 

Nama : Mita Ariyana 

NIM : 2111280001 

Program Studi : Tadris Matematika 

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif dalam 

Pembelajaran Matematika untuk 

Meningkatkan Pemahaman Konsep 

Matematis Siswa di SMP Negeri 2 Kota 

Bengkulu 

 

This development research aims to: (1) develop interactive 

multimedia in mathematics learning that can enhance students' 

understanding of mathematical concepts, (2) determine the 

improvement in students' understanding of mathematical concepts 

at SMP N 2 Kota Bengkulu after using the developed interactive 

multimedia. The method used in this research is development 

research (Research and Development) using the ADDIE model, 

which consists of 5 stages: analysis, design, development, 

implementation, and evaluation. The results of the research and 

development include: (1) This multimedia is declared valid and 

used in learning with validators, namely media and material 

experts, with an average overall validator result of 92,36%, (2) It 

is known that the Mean NGainPercent value for the experimental 

class is 71,17%. Based on the N-Gain (%) effectiveness 

interpretation category table, it can be concluded that the use of 

interactive multimedia in the experimental class achieves a high 

level of effectiveness in enhancing students' conceptual 

understanding. Furthermore, it is known that the Mean 

NgainPercent value for the control class is 65,50%. Based on the 

N-Gain (%) effectiveness interpretation category table, it can be 

concluded that the use of conventional methods in the control 

class achieves a moderate level of effectiveness in enhancing 

conceptual understanding. Thus, it can be statistically described 

that there is a difference in the effectiveness of applying 



 

xiii 
 

interactive multimedia compared to conventional methods in 

improving students' conceptual understanding. 

Keywords: Interactive multimedia, Understanding of 

mathematical concepts by students 
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ABSTRAK 

Nama  : Mita Ariyana 

NIM : 2111280001 

Program Studi : Tadris Matematika 

Judul : Pengembangan Multimedia Interaktif dalam 

Pembelajaran Matematika untuk 

Meningkatkan Pemahaman Konsep 

Matematis Siswa di SMP Negeri 2 Kota 

Bengkulu 

 

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk: (1) 

mengembangkan multimedia interaktif dalam pembelajaran 

matematika yang dapat meningkatkan pemahaman konsep 

matematis siswa, (2) untuk mengetahui peningkatan pemahaman 

konsep matematis siswa di SMP N 2 Kota Bengkulu setelah 

menggunakan multimedia interaktif yang telah dikembangkan. 

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah penelitian 

pengembangan (Research and Development) dengan 

menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu tahap 

analisis (analyze), tahap desain (design), tahap pengembangan 

(development), tahap implementasi (implentation) dan tahap 

evaluasi (eveluation). Hasil penelitian dan pengembangan antara 

lain:  (1) Multimedia ini dinyatakan valid dan digunakan dalam 

pembelajaran dengan para validator yaitu ahli media dan materi 

dengan rata-rata seluruh hasil validator sebesar 92,36%, (2) 

Diketahui bahwa nilai Mean NGainPersen untuk kelas 

eksperimen adalah sebesar 71,17%. Berdasarkan tabel kategori 

tafsiran efektivitas nilai N-Gain (%) maka dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan multimedia interaktif pada kelas eksperimen 

mencapai tingkat tinggi untuk meningkatkan pemahaman konsep 

siswa. Selanjutnya, diketahui bahwa nilai Mean NgainPersen 

untuk kelas kontrol adalah sebesar 65,50%. Berdasarkan tabel 

kategori tafsiran efektifitas 𝑁 − 𝐺𝑎𝑖𝑛 (%) maka dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan metode konvensional pada kelas 

kontrol mencapai tingkat sedang untuk meningkatkan 

pemahaman konsep. Maka secara deskriptif statistik dapat 

dikatakan bahwa ada perbedaan efektivitas penerapan multimedia 
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interaktif dengan metode konvensional dalam meningkatkan 

pemahaman konsep siswa. 

Kata Kunci : Multimedia interaktif, Pemahaman konsep 

matematis siswa 
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