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MOTTO 

 

 

“karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, 

sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan‖ 

(Q.S Al Insyirah: 5-6)  

 

―Orang tua di rumah menanti kepulanganmu dengan hasil yang 

membanggakan, jangan kecewakan mereka. Simpan keluhmu, 

sebab letihmu tak sebanding dengan perjuangan mereka 

menghidupimu‖ 

 

―Aku membahayakan nyawa ibu untuk lahir ke dunia, jadi tidak 

mungkin aku tidak ada artinya‖ 

 
―Semua Jatuh Bangunmu Hal Yang Biasa, Angan Dan 

Pertanyaan Waktu Yang Menjawabnya, Berikan Tenggat Waktu 

Bersedihlah Secukupnya, Rayakan Perasaan Sebagai Manusia‖ 

(Hindia, Baskara) 
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ABSTRAK 

 

 

Omilia Contesa Hamdati, NIM: 2111210065, Judul 

Skripsi:“ Penerapan Game Method dalam Meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa Pada Pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam Di SMPN 18 Kota Bengkulu” Skripsi : Program 

Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah dan Tadris, 

Universitas Islam Negeri Fatmawati Sukarno Bengkulu, 

Pembimbing 1. Prof. Dr. H. Zulkarnain S, M.Ag, Pembimbing 2. 

Haryono, M.Pd 

 

Permasalahan yang diangkat dalam penelitian ini adalah 

masih rendahnya motivasi belajar siswa pada pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam, dan masih kurangnya penggunaan 

metode pembelajaran untuk guru pendidikan agama Islam. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana penerapan 

dan Dampak Game Method dalam Meningkatkan Motivasi 

belajar siswa pada pembelajaran Pendidikan agam Islam (PAI) di 

SMPN 18 Kota bengkulu. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah dokumentasi, wawancara, 

dan observasi. Data yang terkumpul selanjutnya dianalisis dengan 

teknik kualitatif berupa penelitian deskriptif, yaitu penelitian 

yang mengamati dan menganalisis fakta lapangan secara cermat 

dan sengaja, khususnya permasalahan tertentu. Hasil penelitian 

ini, menunjukkan bahwa pada penerapan Game Method pada 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam menunjukkan 

perkembangan yang sangat baik dalam meningkatkan motivasi 

belajar siswa. Adapun beberapa tahapan pada pelaksanaan Game 

Method pada pembelajaran pendidikan Agama Islam ini 

melibatkan yang pertama adalah Perencanaan  yang meliputi: 

Menentukan topik dan tujuan pembelajaran, Menyiapkan Alat 

Dan Bahan, dan yang kedua adalah Pelaksanaan Permainan, dan 

yang ketiga adalah Evaluasi Pembelajaran. kemudian adapun hal 

hal yang meningkatkan motivasi belajar siswa yaitu pemberian 

perhatian dan pemberian kepuasan termasuk penghargaan. 

Dampak positif pada penerapan Game Method pada pembelajaran 

Pendidikan sagama Islam ini adalah meningkatkan motivasi 



 

 

xii 

 

belajar dan minat belajar, meningkatkan partisipasi aktif siswa, 

dan mempermudah pemahaman materi. Sedangkan Dampak 

Negatif dari Penerapan Game Method pada Pembelajaran 

Pendidikan Agam Islam Adalah adanya waktu yang terbatas, 

tidak semua materi bisa diterapkan game method, dan perbedaan 

kemampuan siswa. 

 

Kata Kunci: Game Method, Motivasi belajar, PAI 
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ABSTRACT 

 

 

Omilia Contesa Hamdati, NIM: 2111210065, Thesis 

Title: "Application of Game Methods in Increasing Students' 

Learning Motivation in Islamic Religious Education Learning 

at SMPN 18 Bengkulu City" Thesis: Islamic Religious 

Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and Tadris, 

Fatmawati Sukarno State Islamic University Bengkulu, 

Supervisor 1. Prof. Dr. H. Zulkarnain S, M.Ag, Supervisor 2. 

Haryono, M.Pd 

 

The problems raised in this study are the low motivation 

of students to learn Islamic Religious Education, and the lack of 

use of learning methods for Islamic Religious Education teachers. 

This study aims to determine how the application and Impact of 

the Game Method in Increasing Student Motivation to Learn 

Islamic Religious Education (PAI) at SMPN 18 Bengkulu City. 

Data collection techniques used in this study are documentation, 

interviews, and observations. The collected data are then 

analyzed using qualitative techniques in the form of descriptive 

research, namely research that observes and analyzes field facts 

carefully and deliberately, especially certain problems. The 

results of this study indicate that the application of the Game 

Method in Islamic Religious Education learning shows very good 

development in increasing student learning motivation. There are 

several stages in the implementation of the Game Method in 

Islamic Religious Education learning, the first is Planning which 

includes: Determining the topic and objectives of learning, 

Preparing Tools and Materials, and the second is Implementing 

the Game, and the third is Learning Evaluation. then there are 

things that increase student learning motivation, namely giving 

attention and giving satisfaction including awards. The positive 

impact of implementing the Game Method in Islamic Religious 

Education learning is increasing learning motivation and interest 

in learning, increasing active student participation, and 

facilitating understanding of the material. While the Negative 

Impact of Implementing the Game Method in Islamic Religious 



 

 

xiv 

 

Education Learning is the limited time, not all materials can be 

applied to the game method, and differences in student abilities. 

 

Keywords: Game Method, Learning Motivation, PAI 
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