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BAB iII 

PEMBAHASAN 

A. Kajian iTeori 

1. Model iPembelajaran iBerbasis iProyek/Project iBased 

iLearning i 

a. Pengertian iModel iPembelajaran 

Model ipembelajaran iadalah isuatu iperencanaan 

iatau isuatu ipola iyang idigunakan isebagai ipedoman idalam 

imerencanakan ipembelajaran idikelas iatau ipembelajaran 

idalam itutorial idan iuntuk imenentukan iperangkat-

perangkat ipembelajaran itermasuk ididalam ibuku-buku, 

ifilm, ikomputer, ikurikulum, idan ilain-lain iJoyce 

imenyatakan ibahwa isetiap imodel ipembelajaran 

imengarahkan ikita ike idalam imendesain ipembelajaran 

iuntuk imembantu ipeserta ididik isedemikian irupa 

isehingga itujuan ipembelajaran itercapai i(Trianto, i2009: 

i12). 

Maksud idari imodel ipembelajaran i iadalah i: 

i“kerangkah i ikonseptual iyang imelukiskan iprosedur iyang 

isistematis idalam imengorganisasikan ipengalaman 

ibelajar iuntuk imencapai itujuan ibelajar itertentu, idan 

iberfungsi isebagai ipedoman ibagi i ipara iperancang i 

ipembelajaran idan ipengajar idalam imerencanakan 

iaktivitas ibelajar imengajar.” iDengan idemikian, iaktivitas 

ipembelajaran ibenar-benar imerupakan ikegiatan 
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ibertujuan iyang itertata isecara isistematis.iHal iini isejalan 

idengan iapa iyang idikemukakan ioleh iEggen idan iKauchak 

ibahwa imodel ipembelajaran imemberikan ikerangka idan 

iarah ibagi iguru iuntuk imengajar.i 

b. Pengertian iModel iPembelajaran iBerbasis 

iProyek/Project iBased iLearning i 

Pembelajaran iberbasis iproyek iatau iPJBL, 

imerupakan isalah isatu imodel ipembelajaran iyang 

idikembangkan idalam ikegiatan ibelajar imengajar. iAda 

ibeberapa ipengertian imengenai ipembelajaran iberbasis 

iproyek. i(Wena.i2011:145) imenyatakan ibahwa 

i“pembelajaran iberbasis iproyek iatau iproject ibased 

ilearning isebagai imodel ipembelajaran iyang imelibatkan 

ipeserta ididik idalam itransfer ipengetahuan”. 

iModelipembelajaran iberbasis iproyek iatau iPJBL 

imenyerupai ipembelajaraniberbasis imasalah ihal iini 

idikarenakan ipermulaan ipembelajaran iberdasarkan 

iadanya ipermasalahan iyang idiungkap, iserta ikegiatan 

ibelajar ibersifat ikolaboratif iataupun iberkelompok iyang 

imenekankan ilingkungan ipeserta ididik imenjadi iaktif. 

Perbedaanya iterletak ipada iobjek, idimana ipada 

ipembelajaran iberdasar imasalah idiperlukan iperumusan 

imasalah, ipengumpulan idata idan ianalisis isedangkan 

idalam ipembelajaran iberbasis iproyek, ipeserta ididik 

ilebih ididorong idalam ipembelajaran iberbasis iproyek, 
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ipeserta ididik ilebih ididorong idalam ikegiatan imerancang 

iatau idesain idari imulai: imerumuskanjob, imerancang, 

imengkalkulasikan, imelaksanakan ipekerjaandan 

imengevaluasi ihasil. i 

Karakteristik iPembelajaran iBerbasis iProyek 

imenurut i(Wena i2012: i145) iyaitu i: 

1) Pembelajaran imembuat ikerangka ikerja idan 

ikeputusan. i 

2) Ada ipermasalahan idan ipemecahan iyang ibelum 

iditentukan isebelumnya. i 

3) Pembelajar imerancang iproses iuntuk imenentukan 

ihasil. i 

4) Pembelajar ibertanggung ijawab idalam imengelola 

iinformasi iyang ididapat. i 

5) Ada ievaluasi isecara ikontinue. i 

6) Pembelajar isecara iteratur imelihat ikembali ihasil 

ipekerjaannya. i 

7) Hasil iakhir iberupa iproduk iyang idiuji ikualitasnya. 

Pembelajaran iPJBL iadalah imodel ipembelajaran 

iyang imemberikan ikesempatan ikepada iguru iuntuk 

imengelola ipembelajaran idi ikelas idengan imelibatkan 

ikerja iproyek. iMelalui ipembelajaran iberbasis iproyek, 

ikreativitas idan imotivasi isiswa iakan imeningkat. iKerja 

iproyek idapat idipandang isebagai ibentuk iopen-ended 

icontextual iactivity-based ilearning, idan imerupakan 
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ibagian idari iproses ipembelajaran iyang imemberi 

ipenekanan ikuat ipada ipemecahan imasalah isebagai isuatu 

iusahaikolaboratif iyang idilakukan idalam iproses 

ipembelajaran ipada ipriode itertentu.i(Mulyani, iSumantri, 

idkk., i2020: i55). 

Model ipembelajaran iPJBL imerupakan imodel 

ipembelajaran iyang imelibatkan isiswa idalam ikegiatan 

ipemecahan imasalah idan imemberi ipeluang isiswa iuntuk 

ibekerja isecara imandiri. iFokus ipembelajaran iterletak 

ipada iprinsip idan ikonsep iinti idari isuatu idisiplin iilmu, 

imelibatkan isiswa idalam ipemecahan imasalah idan 

ikegiatan itugas-tugas ibermakna iyang ilain, imemberi 

ikesempatan isiswa ibekerja isecara imandiri idalam 

imengkonstruksi ipengetahuan imereka isendiri, idan 

imencapai ikeinginan iuntuk imenghasilkan iproduk inyata 

Model iPembelajaran iPJBL iadalah ikerja iproyek 

imemuat itugas-tugas iyang ikompleks iberdasarkan 

ikepada ipertanyaan idan ipermasalahan i(problem) iyang 

isangat imenantang, imenuntut isiswa iuntuk imerancang, 

imemecahkan imasalah, imembuat ikeputusan, 

imelakukan ikegiatan iinvestigasi, iserta imemberikan 

ikesempatan ikepada isiswa iuntuk ibekerja isecara imandiri. 

iPembelajaran iberbasis iproyek ijuga imerupakan imodel 

iyang imemusat ipada iprinsip idan ikonsep iutama isuatu 

idisiplin, imelibatkan isiswa idalam imemecahkan imasalah 
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idan itugas ipenuh imakna ilainya, imendorong isiswa iuntuk 

ibekerja imandiri, idan ipada iakhirnya imenghasilkan 

ikarya inyata. 

Model ipembelajaran iPJBL ididefinisikan isebagi 

isuatu ipembelajaran iyang imencoba imengaitkan iantara 

iteknologi idengan imasalah ikehidupan isehari-hari isiswa 

iatau idengan isuatu iproyek isekolah. iPembelajaran 

iberbasis iproyek isebagi ipendekatan ipembelajaran iyang 

imelibatkan isiswa idalam isuatu ikegiatan ipenyelidikan. 

iSiswa imelakukan isendiri ipenyelidikannya iatau 

ibersama ikelompoknya isendri isehingga isiswa idapat 

imengembangkan iketerampilan iyang iakan ibermanfaat 

ibagi ipengembangan ikemampuan imereka. 

iPembelajaran iberbasis iproyek idapat imemusatkan idiri 

iterhadap iadanya isejumlah imasalah iyang imampu 

imemotivasi, iserta imendorong ipara isiswa iberhadapan 

ilangsung idengan ikonsep-konsep idan iprinsip-prinsip 

ipokok ipengetahuan. iSiswa ijugaimerasakanadanya 

imasalah isendiri isebagai itantangan iatau ipertanyaaniyang 

iharus idijawab, iserta idapat imengelola iwaktunya isendiri 

iuntuk idapat imenyelesaikanproyeknya. i(Mulyani, 

iSumantri, idkk. i2020:22). 

Jadi, iPembelajaran iPJBL imerupakan 

ipembelajaran iyang imenggunakan iproyek/kegiatan 

isebagai imedia ipembelajaran. iPembelajaran iPJBL iini 
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imodel ibelajar iyang idimana iguru ihanya imenjadi iseorang 

ifasilitator, idan isiswa idiberikan ikesempatan iuntuk 

imelakukan ipembelajaran iyang imenggunakan imasalah 

isebagai ilangkah iawal idalam imengumpulkan 

ipengetahuan ibaru iberdasarkan ipengalamanya idalam 

iberaktivitas isecara inyata. iGuru itidak ihanya isekedar 

imengajarkan iterkait idengan iteorinya isaja, ikarena ijika 

isiswa ibelajar idari iteori isaja idan itanpa iadanya ipraktek 

imaka ipengetahuan iyang isiswa imiliki ihanya isesaat isaja 

itidak iakan itahan ilama. iJadi imodel iini isangat icocok 

idigunakan ipada imateri ipenghematan isumber ienergi, 

isebab ipada imateri iini isiswa idituntut iuntuk ibisa 

imenghasilkan isebuah iproyek iyang inyata isekreatif 

imungkin. iTujuannya iadalah iagar isiswa imempunyai 

ikemandirian idan imeningkatkan ikreativitas isiswa idalam 

imenyelesaikan itugas iatau imasalah iyang idihadapinya.

  

c. Langkah-Langkah iModel iPembelajaran 

iProyek/Project iBasied iLearning 

Penerapan isuatu imodel ipembelajaran iharus 

imemperhatikan ilangkah-langkah iyang itepat iuntuk 

imenentukan ikeberhasilan isuatu imodel ipembelajaran 

iyang idigunakan, itermasuk imodel ipembelajaran 

iberbasis iproyek. iAdapun ilangkah-langkah imodel 

ipembelajaran iberbasis iproyek iyaitu: 
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1) Penentuan iproyek i(start iwith ithe iessensial iquestion), 

ipembelajaran idimulai idengan imengajukan 

ipertanyaan iterlebih idahulu iyang idapat imembuat 

isiswa imelakukan isuatu iaktivitas. iTopik iyang 

idiangkat iharus irelevan idan isesuai idengan idunia 

inyata isiswa. i 

2) Mendesain iperencanaan iproyek i(designa iplan ifor 

iproject), iperencanaan isuatu iproyek idilakukan 

isecara ikolaboratif iantara iguru idan isiswa. 

iPerencanaan iproyek iini iberisi itentang iaturan 

idalamimembuat iproyek, iaktivitas iyang iakan 

idilakukan, iserta ialat idan ibahan iyang iakan 

idigunakan iuntuk imenyelesaikan iproyek. i 

3) Menyusun ijadwal i(create ia ischedule), iguru idan 

isiswa isecara ikolaboratif imenyusun ijadwal idalam 

imenyelesaikan isuatu iproyek. iWaktu ipenyelesaian 

iproyek iharus ijelas, idan ipeserta ididik idiberi iarahan 

iuntuk imengelola iwaktu iyang iada. iKenudian 

ipeserta ididik imencoba imenggali isesuatu iyang 

ibaru, iakan itetapi iguru ijuga iharus itetap 

imengingatkan iapabila iaktivitas ipeserta ididik 

imelenceng idari itujuan iproyek. 

4) Mengawasi ijalannya iproyek i(monitor ithe istudents 

iand ithe iprogress iof ithe iproject), iguru imemonitor 

iaktivitas isiswa iselama imenyelesaikan iproyek 



14 

 

 

 

idengan icara imemfasilitasi isiswa ipada isetiap 

iprosesnya. iDengan ikata ilain, iguru iberperan 

isebagai imentor ibagi iaktivitas ipeserta ididik 

5) Menguji ihasil i(assess ithe ioutcome), ipenilaian 

idilakukan iuntuk imembantu iguru idalam imengukur 

iketercapaian istandar, iberperan idalam 

imengevaluasi ikemajuan imasing-masing ipeserta 

ididik, imemberi iumpan ibalik itentang itingkat 

ipemahaman iyang isudah idicapai ioleh ipeserta ididik, 

iserta imembantuguru idalam imenyusun istrategi 

ipembelajaran iberikutnya. iPenilaian iproduk 

idilakukan isaat imasing-masing ikelompok 

imempresentasikan iproduknya idi idepan ikelompok 

ilain isecara ibergantian. i 

6) Mengevaluasi ipengalaman i(evaluate ithe 

iexperience), iguru idan isiswa imelakukan irefleksi 

ipada iakhir ipembelajaran. iProses irefleksi idapat 

idilakukan isecara iindividu imaupun ikelompok. 

Menurut iDjehan iNur iMulyani ilangkah 

ipembelajaran iPjBL iadalah iMenentukan iproyek iyang 

iakan idilakukan, iPada itahap iini iguru imemberikan 

iproyek ikepada isiswa. iMenentukan ikerangka iwaktu, 

itahapiini imerupakan itahap iberapa ilama iproyek iyang 

iakan idilakukan. iMerencanakan ikegiatan iapa iyang iakan 

idilakukan, iPada itahap iini iguru imenjelaskan igambaran 
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iproses ipembuatan iproyek iyang iterkait idenganimateri. 

iMerencanakan ipenilaian, ipada itahap iini iguru 

imenuliskan ibeberapa itujuan ipenilain, imerencanakan 

ialat-alat ipeniaian iapa isaja iyang iakan idigunakan. 

iMemulai iproses ipembelajaran ipada imateri, itahap iini 

iadalah itahap ipengerjaan iproyek iyang isudah 

idirencanakan idi ikelas. iGambaran iakhir iproses 

ipembelajaran ipada imateri, iTahap iini imerupakan ihasil 

iakhir idalam isuatu iforum ikhusus, iyaitu imendiskusikan 

iatau imenulis ihal-hal iyang ipenting idari iproses 

ipembelajaran. 

Sutirman imenyebutkan ilangkah-langkah 

ipelaksanaan imodel iPjBL idibagi imenjadi ibeberapa 

itahap, iyaitu itahap iorientasi, idesain, ipelaksanaan, idan 

ievaluasi. i 

1) Tahap iorientasi iadalah itahap imenumbuhkan 

imotivasi ibelajar isiswa idan ipenyampaian 

ipertanyaan-pertanyaan ipenuntun. i 

2) Tahap idesain iyaitu itahap idimana isiswa 

imenindaklanjuti ipertanyaan- ipertanyaan ipenuntun 

idengan imerancang iproyek iyang iakan idibuat. iPada 

itahap iini ijuga idisusun ijadwal ikegiatan iuntuk 

imenyelesaikan iproyek itersebut. i 

3) Tahap iketiga, iadalah ipelaksanaan iyang imerupakan 

ikegiatan iinti, iyaitu imengerjakan iproyek iyang itelah 
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idirancang isebelumnya, isesuai idengan ijadwal iyang 

itelah idisusun. i 

4) Tahap ievaluasi imerupakan iupaya iyang idilakukan 

iuntuk imenilai iproses ikegiatandan ihasil ikerja 

iproyek. iTahap ievaluasi iberguna isebagai iumpan 

ibalik ibagi iguru idalam imerancang idan 

imelaksanakan istrategi ipembelajaran. iSelain ibagi 

iguru iberguna ipula ibagi isiswa iuntuk imengetahui 

iefektivitas irencana idan iproses ikerja iproyek iyang 

idilakukan, iserta imengukur isejauh imana ikualitas 

iproduk iyang idihasilkan. 

Dari ilangkah-langkah idi iatas iterdapat ibeberapa 

iperbedaan inamun itujuannya itetap isama, isama-sama 

imembahas itentang ipemberianipertanyaan iyang idapat 

imemotivasi isiswa iuntuk iterlibat idalam ibelajar, 

ikemudian isiswa imembuat iperencanaan iproyek idengan 

ibimbingan iguru. iLangkah iselanjutnya iadalah 

imenyusun ijadwal, isiswa iharus imembuatijadwal 

ipelaksanaan iproyek iyang idisepakati ibersama iguru iserta 

imengajukan itahapan ipengerjaan iproyek. iSetelah iitu 

iguru imelakukan imonitoring ipelaksanaan iproses. 

iSelanjutnya iadalah ipenilaian, ipenilaian iproyek iini 

idigunakan iuntuk imengetahui ipemahaman, ikemampuan 

imengaplikasikan, ikemampuan imelakukan 

ipenyelidikan, idan ikemampuan imenerapkan 
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iketerampilan imembuat iproyek iatau ikarya. iLangkah 

iyang iterakhir iadalah ievaluasi iyang idimaksudkan iuntuk 

imemberikan ikesempatan ipada isiswadalam imelakukan 

irefleksi ipembelajaran iyang idilakukan ibaik isecara 

iindividual imaupun ikelompok. iJadi ipada imodel 

ipembelajaran iini isudah imenunjukkan ibahwa idengan 

ipenerapan imodel ipembelajaran iPjBL ibisa imembuat 

isiswa ilebih iaktif idan ikreatif idalam imenyusun isebuah 

iproduk iyang inyata. 

d. Kegiatan iPeserta iDidik iDalam iPembelajaran iBerbasis 

iProyek 

Di idalam iProses ibelajar imengajar, ipeserta ididik 

idiikut isertakan idalam ikegiatan ikelompok iselain ibekerja 

isendiri. iSelanjutnya, iaktivitas iindividu idalam 

ipembelajaran iberbasis iproyek idikelompokkan imenjadi 

itiga ikategori iaktifitas iindividu, iaktifitas idalam 

ikelompok, idan iaktifitas iantar ikelompok. i 

1) Secara iindividu iSecara ikasat imata iataupun 

idengan ites ipsikologi, itentunya itiaptiap ipeserta 

ididik imempunyai ikemampuan iyang iberbeda 

idalam ihal ipendekatan ibelajar isampai ipada 

ipenyelesaian itugas. iSelama imengerjakan 

iproyek, itiap ipeserta ididik imelaksanakan 

iaktifitas iseperti: imemvisualisasikan iaktifitas 

iproyek idan imencari itugas iyang iakan idikerjakan, 
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imengatur ijadwal, imengorganisir imateri 

ipembelajaran, imenata idokumen i(computer 

ifiles), imengirimkan ipesan ikepada ipengajar iatau 

iahli, iself iassessment. iUraian ideskripsi iaktivitas 

idi iatas idapat imemberikan ilangkah-langkah 

ipembelajaran iyang ibermakna. 

2) Di idalam ikelompok iKetika isiswa ibekerja idi 

idalam ikelompok, ipara ipelajar iharus ibekerja 

isama. iKerja isama iberlangsung idalam iwujud 

iaktifitas idasar iseperti: ibrainstorming, idiskusi, 

imelakukaniediting idokumen isecara ibersama-

sama. iSinkronisasi ikomunikasi ilewat iaudio, 

ivideo, iatau itext, imenata idokumen ikelompok, 

itask ischeduling, ipeer iassessment. iSebagian idari 

iaktifitas iini idapat idilakukan ibersama ikelompok. 

i 
3) Antar ikelompok iDi idalam iPBP, ibentuk iberbagi 

iinformasi idan ipengetahuan idengan ikelompok 

ilain idapat idiuraikan imelalui ibeberapa icontoh 

iaktifitas iini iyaitu: ipresentasi, ipeer ireview, 

imemberikan ikontribusi idalam iforum idiskusi. 

e. Kegiatan iPengajar iDalam iPembelajaran iBerbasis 

iProyek 

Dalam iProses ibelajar imengajar, iinstruksi iterjadi 

imelalui ipelatihan, idiskusi, ibimbingan, idan ilain-lain. 
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iBagian iini isebagai iaktifitas ipengajar idalam ipendekatan 

iPBP. i(Djamarah, idkk. i2022: i89). 

1) Desain iProyek, itahap idesain iproyek iadalah 

isangat ipokok. iPerancangan iyang isalah idari 

iAktifitas iproyek iakan imenyebabkan idampak 

iyang itidak ibaik ipada iproses ibelajar imengajar. i 

2) Menunjukan ibeberapa iaspek idari idesain 

iproyek. iAktifitas iini imenunjukan ibeberapa 

iaspek idari idesain iproyek. iAktifitas iini iyang 

isesuai. i 

3) Isi i(content): ipengajar imemutuskan itopik iapa 

iyang itercakup ipada iproyek. iProyek iyang ibaik 

iadalah iyang icocok iuntuk ilintas idisiplin. i 

4) Hasil ipembelajaran i(learning ioutcomes): iPara 

ipengajar iharus imenandai ipengetahuan ipokok 

idan iketerampilan iyang iakan idiperoleh ipeserta 

ididik. iJuga imenguraikan iketerampilan iumum 

iyangditargetkan ioleh iproyek 

5) Sasaran ihasil ipembelajaran iharus itersampaikan 

idalam iaktifitas iproyek. i 

6) Titik iFokus i(focal ipoints): iuntuk imemotivasi 

ipeserta ididik idan imemperoleh iketerlibatannya 

isecara ipenuhproyek iharus idibuat imenantang 

idan iberhubungan idengan ipermasalahan ihidup 

inyata. i 
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7) Aktifitas i& ideliverables: iTahap idesain 

imenentukan iaktifitas iseperti ipenyelidikan, 

iriset, ipemecahan imasalah, ipenggunaan ialat 

ibantu, idan ilain-lain. i 

8) Metoda: iproyek iorganisasi ikelas idan ikelompok, 

ipelatihan, idan imaterial ipendukung, iserta 

iprosedur iumpan ibalik, isumber idaya, idan ilain-

lain. i 

9) Penilaian i(assessment): iPenilaian isendiri idan 

ioleh itim iahli imempunyai isuatu iperan ipenting 

idalam ipendekatan iPBL 

10) Pengajar imenyiapkan idan imenyediakan 

iselebaran itugas, iseperti iselebaran ipenjelasan 

imetodologi, ipetunjuk, iatau ipetunjuk 

ipenggunaan. iJuga imenyediakan iakses ikepada 

imaterial ipelajaran idan isumber iyang ilain, iseperti 

icatatan iceramah ikuliah, ipembicaraan ivideo-

taped idan iproses imelakukan ilatihan idan 

imembuat idemontrasi ijika idibutuhkan. 

11) Penilaian iharus idisatukan ike idalam iaktifitas 

iproyek. iKarena iPBP idititik iberatkan ipada 

ikeberhasilan ipeserta ididik, ievaluasi idiri idan 

ioleh itim iahli iharus idimasukkan ike idalam 

istrategi ipenilaian. i 
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12) Umpan ibalik idapat idimulai idari ipara ipengajar, 

ipelatih, iahli, iklien, idan ilain-lain. iPresentasi idan 

idiskusi iadalah isarana iyang ibaik iuntuk imenjadi 

iumpan ibalik. iPara ipengajar iharus 

imengorganisir iprosedur iumpan ibalik 

f. Kelebihan idan iKelemahan iModel iPembelajaran 

iBerbasis iProyek/Project iBased iLearning 

1). iKelebihan 

Model ipembelajaran iPJBL iini isangat 

imenguntungkan ibaik ibagi iguru imaupun isiswa, 

imodel iini idapat imeningkatkan iminat isiswa idalam 

ibelajar idan isiswa itidak iterfokus ipada imaterinya isaja, 

iakan itetapi isiswailangsung idapat imerangkai isebuah 

iproyek. iAdapun ikelebihan idari iPJBL iadalah: 

i(Oemar iHamalik. i2019:97). 

a) Menigkatkan imotivasi, idimana isiswa itekun idan 

iberusaha ikeras idalam imencapai iproyek idan 

imerasa ibahwa ibelajar idalam iproyek ilebih 

imenyenangkan idari ipada ikomponen ikurikulum 

ilain. i 

b) Meningkatkan ikemampuan ipemecahan 

imasalah, idari iberbagai isumber iyang 

imendeskripsikan ilingkungan ibelajar iberbasis 

iproyek imembuat isiswa imenjadi ilebih iaktif idan 

iberhasil imemecahkan imasalah iyang ikompleks. i 
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c) Meningkatkan ikolaborasi, ipentingnya ikerja 

ikelompok idalam iproyek imemerlukan isiswa 

imengembangkan idan imempraktikkan 

iketerampilan ikomunikasi. i 

d) Meningkatkan iketerampilan imengelola isumber, 

imembuat ialokasi iwaktu idan isumber-sumber 

ilain iseperti iperlengkapan iuntuk imenyelesaikan 

itugas. 

e) Mendorong ipeserta ididik iuntuk 

imengembangkan idan imempraktikkan 

iketerampilan ikomunikasi. i 

f) Menyediakan ipengalaman ibelajar iyang 

imelibatkan ipeserta ididik isecara ikompleks idan 

idirancang iuntuk iberkembang isesuai idunia 

inyata. i 

g) Melibatkan ipara ipeserta ididik iuntuk ibelajar 

imengambil iinformasi idan imenunjukkan 

ipengetahuan iyang idimiliki, ikemudian 

idiimplementasikan idengan idunia inyata. i 

h) Membuat isuasana ibelajar imenjadi 

imenyenangkan, isehingga ipeserta ididik imaupun 

ipendidik imenikmati iproses ipembelajaran. 

Menurut iMoursund iyang idikutip ioleh iWena 

ikeuntungan ipembelajaran iberbasis iproyek iadalah 

iMeningkatkan imotivasi, idisini isiswa iberusaha ikeras 
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iuntuk ibelajar ilebih imendalam idan imencari ijawaban 

idalam imenyelesaikan isuatu iproyek. iMeningkatkan 

ikemampuan imemecahkan imasalah, iLingkungan 

iPjBL imembuat isiswa ilebih iaktif idalam imemecahkan 

imasalah-masalah iyangikompleks. iMeningkatkan 

ikemampuan istudi ipustaka, isiswa iharus imampu 

imemperoleh iinformasi isecara icepat imelalui isumber-

sumberiinformasi isehingga idapat imeningkatkan 

iketerampilan isiswa iuntuk imencari idan imendapatkan 

iinformasi iyang ijelas. iMeningkatkan ikolaborasi, 

ipentingnya ikerja ikelompok idalam ipembuatan 

iproyek iagar isiswa idapat imengembangkan 

iketrampilan iberkomunikasi. iSerta imeningkatkan 

iketerampilan imanajemen isumber idaya. 

2). iKekurangan 

Kekurangan imodel ipembelajaran iini iadalah i isebagai 

iberikut i: 

a) Memerlukan ibanyak iwaktu iuntuk 

imenyelesaikan imasalah, iwalaupun itelah 

imengatur ialokasi iwaktu iyang icukup imsih isaja 

imemerlukan iwaktu iyang ilebih ibanyak iuntuk 

ipencapaian ihasil iyang imaksimal. i 

b) Membutuhkan ibiaya iyang icukup ibanyak 

idalam ipembuatan iproyek, itetapi itergantung 

idengan iproyek iyang iakan idibuat. i 
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c) Banyaknya iperalatan iyang iharus idisediakan 

idalam ipembuatan iproyek. i 

d) Peserta ididik iyang imemiliki ikelemahan idalam 

ipercobaan idan ipengumpulan iinformasi iakan 

imengalami ikesulitan. i 

e) Kondisi ikelas iagak isulit idikontrol idan isiswa 

imudah imenjadi iribut isaat ipelaksanaan iproyek 

Untuk imengatasi ikekurangan idari ipembelajaran 

iberbasis iproyek idi iatas iseorang ipendidik iharus idapat 

imengatasi idengan icara imemfasilitasi isiswa idalam 

imenghadapi imasalah, imembatasi iwaktu isiswa idalam 

imenyelesaikan iproyek, imenyediakan iperalatan iyang 

isederhana iyang iterdapat idi ilingkungan isekitar, 

imenciptakan isuasana ipembelajaran iyang 

imenyenangkan isehingga isiswa imerasa inyaman idalam 

iproses ipembelajaran. 

2. Konsep iBelajar 

  Belajar iadalah ikegiatan iberproses idan imerupakan 

iunsur iyang isangat ifundamental idalam ipenyelenggaraan 

ijenis idan ijenjang ipendidikan, ihal iini iberarti ikeberhasilan 

ipercapaian itujuan ipendidikan isangat itergantung ipada 

ikeberhasilan iproses ibelajar isiswa idi isekolah idan 

ilingkunganisekitarnya. Beberapa iahli imengemukakan 

ipandangan iyang iberbeda itentang ibelajar. 

a. Belajar iMenurut iPandangan iSkinner. 
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 Skinner iberpendapat ibahwa ibelajar i iadalah isuatu 

iperilaku. iPada isaat iorang ibelajar, imaka iresponsnya 

imenjadi ilebih ibaik. iSebaliknya, ibila iia itidak imaka 

iresponsnya imenurun. 

b. Belajar iMenurut iPandangan iPiaget 

 Piaget iberpendapat ibahwa ipengetahuan idibentuk 

ioleh iindividu. iSebab iindividu imelakukan iinteraksi 

iterus-menurus idengan ilingkungan. iLingkungan 

itersebut imengalami iperubahan. iDengan iadanya 

iinteraksi idengan ilingkungan imaka ifungsi iintelek 

isemakin iberkembang. 

c. Belajar iMenurut iGagne. 

 Menurut igagnet ibelajar imerupakan ikegiatan iyang 

ikompleks. iHasil ibelajarberupa ikapabilitas. iSetelah 

ibelajar iorang imemiliki iketerampilan, ipengetahuan, 

isikap, idan inilai. 

 Pada idasarnya ibelajar imerupakan itahapan 

iperubahan iperilaku isiswa iyang irelatif ipositip idan imantap 

isebagai ihasil iinteraksi idengan ilingkungan iyang imelibatkan 

iproses ikognitif, idengan ikata ilain ibelajar imerupakan 

ikegiatan iberproses iyang iterdiri idari ibeberapa itahap. 

iTahapan idalam ibelajar itergantung ipada ifase-fase ibelajar, 

isalah isatu itahapannya iadalah iyang idikemukakan ioleh 

iWitting iyaitu i: 

a. Tahap iacquisition, iyaitu itahapan iperolehan iinformasi, 
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b. Tahap istore, iyaitu itahapan ipenyimpanan iinformasi. 

c. Tahan iretrievel, iyaitu itahapan ipendekatan ikembali 

iinformasi. 

 Jadi ipenulis imengambil ikesimpulan ibelajar 

imerupakan iproses iinteraksi iyang ikompleks. iYang 

iterlibat idalam iproses iinteraksi itersebutiadalah iseluruh 

imental iyang imeliputi iranah-kognitif, iefektif, 

idanipsikomotorik. iProses ibelajar iyang 

imengaktualisasikan iranah-ranah itersebut itertuju ipada 

ibahan ibelajar itertentu. i  

  Pembelajaran idikembangkan iselain iuntuk imencapai 

itujuan ipembelajaran iyang itelah iditetapkan, idiharapakn isiswa 

ijuga idapat: 

1. Meningkatkan iminat idalam ibelajar 

2. Memilih ikegiatan iyang isesuai idengan iminat idan 

ikebutuhannya. 

3. Menumbuh ikembangkan isikap ipositif, ikebiasaan ibaik, 

idan inilai-nilai iluhur iyang idiperlukan idalam ikehidupan 

4. Meningkatkan ipemahaman ikonsep iyang idipelajari isecara 

ilebih ibermakna 

5. Mengembangan iketerampilan imenemukan, imengolah 

idan imemenfaatkan iinformasi. 

6. Menumbuh ikembangkan iketerampilan isosial iseperti 

ikerja isama, itoleransi, ikomunikasi, iserta imenghargai 

ipendapat iorang ilain. 
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Jenis-jenis belajar terbagi kedalam beberapa bagian 

yakni sebagai berikut: 

1. Belajar ikognitif 

  Tak idapat idisangkal ibahwa ibelajar ikogniif 

ibersentuhan idengan imasalah imental.Objek-objek iyang 

idiamati idihadirkan idalam idiri iseseorang imelalui 

itanggapan, igagasan, iatau ilambang iyang imerupakan 

isesuatu ibersifat imental. 

 Belajar ikognitif ipenting idalam ibelajar.Dalam 

ibelajar, iseseorang itidak ibisa imelepaskan idiri idari 

ikegiatan ibelajar ikognitif.Mana ibisa ikegiatan imental 

itidak iberproses iketika imemberikan itanggapan iterhadap 

iobjek-objek iyang idiamati. iSedangkan ibelajar iitu isendiri 

iadalah iproses imental iyang ibergerak ike iarah iperubahan. 

2. Belajar iTeoritis i 

 Bentuk belajar iini ibertujuan iuntuk imenempatkan 

isemua idata idan ifaktai(pengetahuan) idalam isuatu 

ikerangka iorganisasi imental, isehingga idapat idipahami 

idan idigunakan iuntuk imemecahkan iproblem, iseperti 

iterjadi idalam ibidang-bidang istudi iilmiah. 

3. Belajar iKeterampilan iMotorik i(Motor iSkill) 

 Orang iyang imemiliki isuatu iketerampilan imotorik, 

imampu imelakukan isuatu irangkaian igerak-gerik ijasmani 

idalam iurutan itertentu, idengan imengadakan ikoordinasi 
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iantara igerak-gerik iberbagai i ianggota ibadan isecara 

iterpadu. 

4. Belajar imenghafal 

 Menghafal iadala isuatu iaktivitas imenanamkan isuatu 

imateri iverbal idi idalam iingatan, isehingga inantinya idapat 

idiproduksikani(diingat) ikembali isecara iharfiah, isesuai 

idengan imateri iyang iasli.iPeristiwa imenghafal imerupakan 

iproses imental iuntuk ienyimpan ikesan-kesan, iyang 

inantinya isuatu iwaktu ibila idiperlukan idapat idiingat 

ikembali ikealam isadar. 

5. Belajar ikonsep i 

 Konsep iatau ipengertian iadalah isatuan iarti iyang 

imewakili isejumlah iobjek iyang imempunyai iciri-ciri iyang 

isama.iOrang iyang imemiliki ikonsep imampu imengadakan 

iabstraksi iterhadap iobjek-objek iyang idihadapi, isehingga 

iobjek iditempatkan idalam igolongan itertentu.Objek-objek 

idihadirkan idalam ikesadaran iorang idalam ibentuk 

irepresentasi imental itak iberperaga.Konsep isendiri ipun 

idapat idilambangkan idalam ibentuk isuatu ikata i(lambang 

ibahasa). 

6. Belajar iKaidah 

 Belajar ikaidahi(rule) itermasuk idari ijenis ibelajar 

ikemahiran iintelektual i(intelectual iskill), iyang 

idikemukakan ioleh iGagne.iBelajar ikaidah iadalah ibila idua 
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ikonsep iatau ilebih idihubungkan isatu isama ilain, iterbentuk 

isuatu iketentuan iyang imereprentasikan isuatu iketeraturan. 

7. Belajar iBerfikir 

 Dalam ibelajar iini, iorang idihadapkan ipada isuatu 

imasalah iyang iharus idipecahkan, itetapi itanpa imelalui 

ipengamatan idan ireorganisasi idalam 

ipengamatan.Masalah iharus idipecahkan imelalui ioperasi 

imental, ikhususnya imenggunakan ikonsep idan ikaidah 

iserta imetode-metode ibekerja itertentu. 

 Belajar iberfikir isangat idiperlukan iselama ibelajar idi 

isekolah iatau idi iperguruan itinggi. iMasalah idalam ibelajar 

iterkadang iada iyang iharusidipecahkan iseorang idiri, itanpa 

ibantuan iorang ilain. iPemecahan iatas imasalah iitulah iyang 

imemerlukan ipemikiran. 

 Berfikir iitu isendiri iadalah ikemampun ijiwa iuntuk 

imeletakkan ihubunganantara ibagian-bagian 

ipengetahuan. iKetika iberfikir idilakukan, imaka idi isana 

iterjadi isuatu iproses. iOleh ikarena iitulah, iJohn iDewey idan 

iWerthrimer imemandang iberfikir isebagai iproses. iDalam 

iproses iitu itekanannya iterletak ipada ipenyusunan ikembal 

ikecakapan ikognitif i(yang ibersifat iilmu ipengetahuan). 

8. Belajar iEstetis 

 Bentuk ibelajar iini ibertujuan imembentuk 

ikemampuan imenciptakan idan imenghayati ikeindahan 

idalam iberbagai ibidang ikesenian. iBelajar iini imencakup 
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ifakta, iseperti inama iMozart isebagai ipenggubah imusik 

iklasik; ikonsep-konsep, iseperti iritme, itema idan 

ikomposisi; irelasi-relasi, iseperti ihubungan iantara ibentuk 

idan iisi; istruktur istruktur, isperti isistematika iwarna idan 

ialiran-aliran idalam iseni ilukis; imetode-metode, iseperti 

imenilai imutu idan iariginalitas isuatu ikarya iseni. i(Syaiful 

iBahri iDjamarah.2022:28-37) 

3. Pembelajaran iIPA idi iSD 

a. Pengertian iPembelajaan iIPA 

Dari isegi iistilah iyang idigunakan iIPA iatau iIlmu 

iPengetahuan iAlam iberarti i“ilmu” itentang 

i“Pengetahuan iAlam”. i“Ilmu” iartinya isuatu 

ipengetahuan iyang ibenar. iPengetahuan iyang ibenar 

iartinya isuatu ipengetahuan iyang idibenarkan itolak iukur 

ikebenaran iilmu, iyaitu irasional idan iobjektif. iRasional 

iartinya imasuk iakal iatau ilogis, iditerimah ioleh iakal isehat; 

isedang iobjektif iartinya isesuai idengan iobjeknya, isesuai 

idengan ikenyataannya, iatau isesuai idengan ipengalaman 

ipengamatan imelalui ipanca iindra. iJadi iIlmu 

iPengetahuan iAlam i(IPA) iartinya ipengetahuan iyang 

irasional idan iobjektif itentang ialam isemesta idengan 

isegala iisinya.i(Slameto.2021:88). 

Sejalan idengan ipengertian idi iatas iCarl idan iSund 

i(Bundu idan iKasim, i2007: i4) imendefenisikan i“IPA 

iadalah isuatu isistem iuntukimemahami ialam isemesta 
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imelalui idata”. iPengertian iIPA ijuga idapat idipandang 

idari itiga isegi, imenurut iAbruscato i(Patta iBundu, 

i2007:2): i 

1) IPA iadalah isejumlah iproses ikegiatan 

imengumpulkan iinformasi isecara isistematik 

itentang idunia isekitar. 

2) IPA iadalah ipengetahuanyang idiperoleh imelalui 

iproses ikegiatan itertentu. 

3) IPA idicirikan ioleh inilai-nilai idan isikap ipara 

iilmuwan imenggunakan iproses iilmiah idalam 

imemperoleh ipengetahuan. 

Dengan ikata ilain, iIPA iadalah iproses ikegiatan 

iyang idilakukan ioleh ipara isaintis idalam imemperoleh 

ipengetahuan idan isikap idan iproses ikegiatan itersebut. 

iIPA ididasarkan ipula ipada ipendekatan iempirik idengan 

iasumsi ibahwa ialam iraya iini idapat idipelajari, idipahami, 

idan idijelaskan iyang itidak isemata-mata ibergantung 

ipada imetode ikausalitas itetapi imelalui iproses itertentu, 

imisalnya imelalui iobservasi, ieksperimen idan ianalisis 

irasional. iDalam ihal iini ijuga idigunakan isikap itertentu, 

imisalnya iberusaha iberlaku iseobyektif imungkin idan 

ijujur idalam imengumpulkan idan imengevaluasi idata. 

iDengan imenggunakan iproses idan isikap iilmiah iini iakan 

imelahirkan ipenemuan-penemuan ibaru iyang imenjadi 

iproduk iIPA. iJadi iIPA ibukan ihanya iterdiri iatas 
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ikumpulan ipengetahuan iatau iberbagai imacam ifakta 

iyang idapat idihafal, itetapi iterdiri iatas iproses iaktif 

imenggunakan ipikiran idalam imempelajari igejala-gejala 

ialam iyang ibelum idapat iditerangkan. 

Sejalan idengan iitu imenurut i(Trianto. i2008:61) 

imengemukakan ibahwa: i“IPA iadalah isuatu ikumpulan 

iteori iyang isistematis, ipenerapannya isecara iumum 

iterbatas ipada igejala-gejala ialam, ilahir idan iberkembang 

imelalui imetode iilmiah iseperti iobservasi idan 

ieksperimen isecara imenuntut isikap iilmiah iseperti irasa 

iingin itahu, iterbuka, ijujur, idan isebagainyaSedangkan 

i(James iSamatowa, i2006:11).Mendefenisikan iIPA 

isebagai isuatu ideretan ikonsep iserta iskema ikonseptual 

iyangiberhubungan isatu isama ilain idan itumbuh isebagai 

ihasil ieksperimentasiidan iobservasi, iserta iberguna iuntuk 

idiamati idan idieksperimentasikan ilebih ilanjut.” 

(Harlen iBundu idan iKasim, i2007:3) 

imengemukakan i3 ikarakteristik iutama iIlmu 

iPengetahuan iAlam iyakni: i 

1) Memandang ibahwa isetiap iorang imempunyai 

ikewenangan iuntuk imenguji ivaliditas i(kesahian) 

iprinsip idan iteori iilmiah.Meskipun ikelihatannya 

ilogis idan idapat idijelaskan isecara ihipotesis, iteori 

idan iprinsip ihanya iberguna ijika isesuai idengan 

ikenyataan iyang iada. i 
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2) Memberi ipengertian iadanya ihubungan iantara ifakta-

fakta iSobservasi iyang imemungkinkan ipenyusunan 

iprediksi isebelum isampe ikepada ikesimpulan. i 

3) Memberi imakna ibahwa iteori iIlmu iPengetahuan 

iAlam ibukanlah ikebenaran iyang iakhir itetapi iakan 

iberubah iatas idasar iperangkat ipendukung iteori 

itersebut. iHal iini imember ipenekanan ipada 

ikreativitas idan igagasan itentang iperubahan iyang 

itelah ilalu idan ikemungkinan iperubahan idimasa 

idepan, iserta ipengertian itentang iperubahan iitu 

isendiri. 

Atas idasar ipola ifikir itersebut, iIlmu iPengetahuan 

iAlam isecara igaris ibesarnya imemiliki itigakomponen 

iyaitu: i 

1) proses iilmiah,misalnya imengamati, 

imengklasifikasi, imemprediksi, imerancang, idan 

imelaksanakan ieksperimen, i 

2) produk iilmiah, imisalnya iprinsip, ikonsep, ihukum idan 

iteori, idan i 

3) sikap iilmiah, imisalnya, iingin itahu,hati-hati, iobjektif 

idan ijujur. 

Ilmu iPengetehuan iAlam i(IPA) imerupakan icara 

imencari itahu itentang ialam isecara isistematis iuntuk 

imenguasai ipengetahuan, ifakta-fakta, ikonsep-konsep, 

iprinsip-prinsip, iproses ipenemuan, idan imemiliki isikap 
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iilmiah. iPembelajaran iIPA idi isekolah iDasar/madrasah 

iibtidaiyah i(SD/MI) idiharapkan idapat imenjadi iwahana 

ibagi ipeserta ididik iuntuk imempelajari idirinya isendiri 

idan ialam isekitar. iPembelajaran iIPA iadalah isuatu 

ikumpulan iteori iyang isistematis, ipenerapannya isecara 

iumumiterbatas ipada igejala-gejala ialam, ilahir idan 

iberkembang imelalui imetodeiilmiah iseperti iobservasi 

idan ieksperimen iserta imenuntut isikap iilmiah iseperti irasa 

iingin itahu, iterbuka, ijujur, idan isebagainya. i(Patta iBundu 

idan iRatna iKasim. i2021: i56). 

Hakikat ipembelajaran isains iyang ididefinisikan 

isebagai iilmu itentang ialam idalam ibahasa iindonesia 

idisebut idengan iilmu ipengetahuan ialam, idapat 

idiklasifikasikan imenjadi itiga ibagian iyaitu: ipertama, 

iilmu ipengetahuan ialam isebagai iproduk, iantara ilain: 

ifakta-fakta, iprinsip, ihukum idan iteori-teori iIPA. iKedua, 

iIPA isebagai iproses, iyaitu iuntuk imenggali idan 

imemahami ipengetahuan itentang ialam. iAdapun iproses 

isains i(sains iprocess iskills) iadalah iketerampilan iyang 

idilakukan ioleh ipara iilmuan iseperti imengamati, 

imengukur,mengklasifikasikan, idan imenyimpulkan. 

iKetiga, iIPA isebagai isikap. iSikap iilmiah iharus 

idikembangkan idalam ipembelajaran isains. i 

Menurut isulistyorini iada isembilan iaspek iyang 

iyang idikembangkan idari isikap iilmiah idalam 
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ipembelajaran isains, iyaiyu: isikap iingin itahu, iingin 

imendapat isesuatu iyang ibaru, isikap ikerjasama, itidak 

iputus iasa, itidak iberprasangka, itanggung ijawab, iberfikir 

ibebas, idan ikedisiplinan idiri. iSikap iilmiah iitu 

idikembangkan imelalui ikegiatan-kegiatan isiswa idalam 

ipembelajaran iIPA ipada isaat imelakukan idiskusi, 

ipercobaan, isimulasi idan ikegiatan iroyek idilapangan 

i(Samatowa.2019:122). 

b. Jenis-Jenis iIlmu iPengetahuan iAlam i 

Adapun ijenis-jenis iIlmu iPengetahuan iAlam iadalah 

isebagai iberikut i: i 

1) Ilmu iPengetahuan iAlam idipandang isebagai isuatu 

iproses idari iupaya imanusia iuntuk imemahami 

iberbagai igejala ialam 

2) Ilmu iPengetahuan iAlam idipandang isebagai isuatu 

iproduk idari iupaya imanusia iuntuk imemahami 

iberbagai igejala ialam. i 

3) Ilmu iPengetahuan iAlam idapat ipula idipandang 

isebagai ifaktor iyang idapat imengubah isikap 

ipandangan imanusia iterhadap ialam isemesta, idari 

isudut ipandang imitologis imenjadi isudut ipandang 

iilmiah 

c. Tujuan iPembelajaran iIPA idi iSD 

Pembelajaran iIPA idi isekolah idasar iadalah 

iprogram iuntuk imenanamkan idan imengembangkan 
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ipengetahuan iketerampilan, isikap idan inilai iilmiah ipada 

isiswa iserta irasa imencintai idan imenghargai ikebesaran 

iTuhan iYang iMaha iEsa. iTujuan iIPA idiajarkan idi 

isekolah idasar iyang itercantum idalam iKurikulum 

iTingkat iSatuan iPendidikan i(Depiknas i2006:506) 

adalah: 

1) Memperoleh ikeyakinan iterhadap ikebesaran iTuhan 

iYang iMaha iEsa iberdasarkan ikeberadaan, 

ikeindahan idan iketeraturan ialam iciptaan-Nya i 

2) Mengembangkan ipengetahuan idan ipemahaman 

ikonsep-konsep iIPA iyang ibermanfaat idan idapat 

iditerapkan idalam ikehidupan isehari-hari 

3) Mengembangkan irasa iingin itahu, isikap ipositif idan 

ikesadaran itentang iadanya ihubungan iyang isaling 

imempengaruhi iantara iIPA, ilingkungan, iteknologi 

idan imasyarakat. i 

4) Mengembangkan iketerampilan iproses iuntuk 

imenyelidiki ialam isekitar, imemecahkan imasalah 

idan imembuat ikeputusan i 

5) Meningkatkan ikesadaran iuntuk iberperan iserta 

idalam imemelihara, imenjaga idan imelestarikan 

ilingkungan ialam. i 

6) Meningkatkan ikesadaran iuntuk imenghargai ialam 

idan isegala iketeraturannya isebagai isalah isatu 

iciptaan iTuhan i 
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7) Memperoleh ibekal ipengetahuan, ikonsep idan 

iketerampilan iIPA isebagai idasar iuntuk imelanjutkan 

ipendidikan ike iSMP/MTs. 

Berdasarkan ipendapat iahli idiata, imaka idapat 

idisimpulkan ibahwa ipembelajaran iIPA ibertujuan 

iuntuk imembekali i, imengembangkan ipengetahuan 

idan ipemahaman ikonsep iIPA iserta imemiliki 

ikesadaran iuntuk imenghargai idan imemelihara iserta 

imelestarikan isegala iciptaan ituhan isehingga isiswa 

idapat imerealisasikan ipengetahuan iyang 

idimilikinya idalam imemecahkan isuatu 

ipermasalahan idalam ikehidupan isehari-

hari.i(Soli,Abimanyu, idkk.2020:87). 

4. Kreativitas iBelajar 

Kreativitas imemiliki irumusan iyang iberbeda-beda, 

isehingga imenimbulkan ibanyak ipemahaman itentang 

ikreativitas, inamun ipada idasarnya ikreativitas iitu isaling 

iterkait ipada ipribadi iyang iunik idan idiiringi idengan idorongan 

ipositif ikemudian imenggunakan icara-cara ibaru idalam 

imelakukan ikegiatan. iKreativitas isebagai i“ ifour iP’s 

icreativity: iperson, iprocess, ipress, iproduct. iPengertian iitu 

imenggambarkan ibahwa ikreativitas iterkait idengan ipribadi 

ikreatif iyang imelibatkan iproses ikreatif, idan ididukung ioleh 

idorongan idari ilingkungan iakan imenghasilkan iproduk 

ikreatif 
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Kreativitas idari isegi i“pribadi” i(person) 

imenunjukkan ipada ipotesi idaya ikreatif iyang iada ipada isetiap 

ipribadi. iKreativitas isebagai isuatu i“proses” i(process) idapat 

idirumuskan isebagai isuatu ibentuk ipemikiran idimana 

iindividu iberusaha imenumbuhkan ihubungan iyang ibaru, 

imendapatkan ijawaban, imetode iatau icara ibaru imenghadapi 

imasalah. iKreativitas isebagai i“pendorong” i(press) iyang 

idatang idari idiri isendiri iberupa ihasrat idan imotivasi iyang 

ikuat iuntuk iberkreasi. iKreativitas idari isegi i“hasil” i(product) 

isegala isesuatu iyang idiciptakan iseseorang isebagai ihasil idari 

ikeunikan ipribadinya idalam iinteraksi idengan 

ilingkungannya. 

a. Pengertian iKreativitas 

Kreativitas imerupakan iistilah iyang ibanyak 

idigunakan ibaik idi ilingkungan isekolah imaupun idi iluar 

isekolah. iPada iumumnya iorang iyang imenghubungkan 

ikreativitas idengan iproduk-produk ikreasi. iDengan ikata 

ilain iproduk-produk ikreasi iitu imerupakan ihal iyang 

ipenting iuntuk imenilai ikreativitas. iPada ihakikatnya, 

ikreativitas iberhubungan idengan ipenemu isesuatu, 

imengenai ihal iyang imenghasilkan isesuatu iyang ibaru 

idengan imenggunakan isesuatu iyang itelah iada. iSecara 

itradisional ikreativitas idi ibatasi isebagai imewujudkan 

isesuatu iyang ibaru idalam ikenyataan. iSesuatu iyang ibaru 

iitu ibaik iberupa iperbuatan iatau itingkah ilaku. 
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b. Cara iMengembangkan iKreativitas 

Kreativitas imerupakan iistilah iyang ibanyak 

idigunakan ibaik idi ilingkungan isekolah imaupun idi iluar 

isekolah. iPada iumumnya iorang iyangimenghubungkan 

ikreativitas idengan iproduk-produk ikreasi. iDengan 

ikatailain iproduk-produk ikreasiitu imerupakan ihal iyang 

ipenting iuntuk imenilai ikreativitas. iPada ihakikatnya, 

ikreativitas iberhubungan idengan ipenemu isesuatu, 

imengenai ihal iyang imenghasilkan isesuatu iyang ibaru 

idengan imenggunakan isesuatu iyang itelah iada. iSecara 

itradisional ikreativitas idi ibatasi isebagai imewujudkan 

isesuatu iyang ibaru idalam ikenyataan. iSesuatu iyang ibaru 

iitu ibaik iberupa iperbuatan iatau itingkah ilaku 

Kreativitas imerupakan ikemampuan iseseorang 

iuntuk imelahirkan isesuatu iyang ibaru iberupa igagasan 

imaupun ikarya inyata. iKreativitas imemiliki inilai iyang 

isangan ipenting idalam ikehidupan, idengan idemikian 

iseseorang idapat imelakukan ipendekatan isecara 

ibervariasi idengan ibermacam-macam ipenyelesaian 

iterhadap isuatu ipercobaan. iDan iseseorang ijuga idapat 

imenunjukkan ihasil iperbuatan iatau ikarya ibaik idalam 

ibentuk ibarang imaupun igagasan isecara ibermakna idan 

iberkualitas. 

Davis imenyatakan ibahwa iterdapat itiga ifaktor 

iyang iperlu idiperhatikan idi idalam ipengembangan 
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ikreativitas iyaitu isikap iindividu, ikemampuan idasar, idan 

iteknik-teknik iyang idigunakan. 

1) Sikap iIndividu 

Mencakup itujuan iuntuk imenemukan igagasan-gagasan 

iserta iproduk-produk idan ipemecahan ibaru. iUntuk 

itujuan iini ibeberapa ihal iyang iharus idiperharikan: i 

a) Perhatian ikhusus ibagi ipengembang 

ikepercayaan idiri isiswa iperlu idiberikan. iSecara 

iaktif iguru iperlu imembantu isiswa 

imengembangkankesadaran idiri iyang ipositif 

idan imenjadikan isiswa isebagi iindividu iyang 

iseutuhnya idengan ikonsep idiri iyang ipositif. i 

b) Rasa ikeinginan itahu isiswa iperlu idibangkitkan. 

iRasa ikeinginan itahu imerupakan ikapasitas 

iuntuk imenentukan imasalah-masalah iteknis 

iserta iusaha iuntuk imemecahkannya. 

2) Kemampuan iDasar iyang iDiperlukan 

Ada ibeberapa itahap ipengajaran ipemecahan imasalah 

iyang ikreatif ibagi iorang idewasa: i 

a) Memikirkan ikeseluruhan itahap idari imasalah. i 

b) Memiliki ibagian imasalah iyang iperlu 

idipecahkan. i 

c) Memikirkan iinformasi iyang ikiranya idapat 

imembantu. i 
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d) Memikirkan isegala ikemungkinan icara 

ipengujian. i 

e) Memilih icara iyang ipaling idapat idipercaya 

iuntuk imenguji. i 

f) Membayangkan ikemungkinan-kemungkinan 

iyang iakan iterjadi. 

c. Teknik-Teknik iyang iDigunakan iuntuk 

iMengembangkan iKreativitas. 

Adapun iteknik-teknik iyang idigunakan iuntuk 

imengembangkan ikreativitas iadalah isebagai iberikut: 

i(Sudjana iNa. i2020:67) 

1) Menentukan ipendekatan iinquiry i(pencaritahuan). 

iPendekatan iini ibanyak imemberikan ikeuntungan 

iantara ilain imeningkatkan ifungsi iintilegensi, 

imembantu isiswa ibelajar imelakukan ipenelitian, 

imeningkatkan idaya iingat, imenghindari iproses 

ibelajar isecara imenghafal, imengembangkan 

ikreativitas,dan imemberikan ilebih ibanyak 

ikesempatan ibagi isiswa iuntuk imenampung iserta 

imemahami iinformasi. i 

2) Memberikan ipenghargaan ibagi iprestasi ikreatif idan 

imeningkatkan ipemikiran ikreatif imelalui ibanyak 

imedia. 

d. Ciri-Ciri iKreativitas 
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Ada i4 imacam iaspek-aspek ipokok iprilaku 

ikreatif, isebagai iberikut: i 

1) Elaboration i(elaborasi) iadalah ikemampuan 

iuntuk imemotong, imengembangkan iatau 

imembubuhi iide iatau iproduk. i 

2) fluency i(Kelancaran), iadalah ikemampuan iuntuk 

imenghasilkan ibanyak igagasan. i 

3) Flexibility i(keluwesan) iadalah ikemampuan 

imemikirkan iide iyang iberagam iyaitu ikemampuan 

iuntuk imencoba iberbagai ipendekatan idalam 

imemcahkan imasalah. i 

4) originality i(keaslian), iadalah ikemampuan iuntuk 

imenghasilkan iide-ide iyang iluar ibiasa iyang itidak 

iumum. 

B. Penelitian iYang iRelevan 

Hasil ipenelitian iyang irelevan idengan ipenelitian iini 

iantara ilain isebagaiberikut: 

No Nama Judul Persamaan Perbedaan 

 

1 

S. iPutri i& iH. 

iI.iHidayat. 

i(2020) 

Effectiveness 

iof iProject 

iBased 

iLearning 

i(PjBL) iin 

iImproving 

iStudent 

Peneliti 

imengevaluasi 

iefektivitas 

imodel iPjBL 

idalam 

imeningkatkan 

ikreativitas 

Peneliti 

imenggunakan 

imetode 

ieksperimen idi 

ibeberapa isekolah 

idan imenunjukkan 

ibahwa iPjBL idapat 
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iCreativity isiswa. imerangsang 

ikreativitas isiswa 

idalam iberbagai 

imata ipelajaran. 

 

2 

Wibowo, 

iD.iN.iFitria, i& 

iA.iK.iSari. 

i(2021) 

Systematic 

iLiterature 

iReview: 

iKeterampilan 

iBerpikir 

iKreatif 

imelalui 

iProject iBased 

iLearning 

Peneliti 

imelakukan 

itinjauan iliteratur 

isistematis iuntuk 

imemahami 

ipengaruh iPjBL 

iterhadap 

iketerampilan 

iberpikir ikreatif 

isiswa. 

Peneliti 

imenunjukkan 

ibahwa iPjBL 

imemiliki idampak 

ipositif ipada 

ipeningkatan 

iketerampilan 

iberpikir ikreatif, 

iterutama idi ibidang 

ipendidikan isains 

idan iteknologi. 

 

3 

Siti 

iAisyah,iNida

aMarwan, i& 

iSiti 

iRahmawati. 

i(2021) 

tematiciLiterat

ure 

iReview:iKeter

ampilan 

iBerpikir 

iKreatif 

imelalui 

iProject iBased 

iLearning 

Penelitibertujua

n 

iuntukimengetah

ui ipenerapan 

imodel iPjBL 

idalam 

imeningkatkan 

ikemampuan 

iberpikir ikreatif 

ipeserta ididik. 

Penelitimenunjukk

an 

ibahwaipenerapan 

imodel iPjBL idapat 

imeningkatkan 

ikemampuan 

iberpikir ikreatif 

ipeserta ididik 

isecara isignifikan. 
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4 

liana iIrawati, 

iDewi iSriyani, 

i&Abdul 

iLatif. i(2020) 

Peningkatan 

iKreativitas 

idalam 

iPembelajaran 

iIPAS iMelalui 

iModel iProject 

iBased 

iLearning 

Peneliti 

imenunjukkan 

ibahwa imodel 

iPjBL idapat 

imeningkatkan 

ikreativitas isiswa 

idalam 

ipembelajaran 

iIlmu 

iPengetahuan 

iAlam. 

Peneliti 

imenunjukkan 

ibahwa imodel iPjBL 

idapat 

imeningkatkan 

ikreativitas isiswa 

idalam 

ipembelajaran iIlmu 

iPengetahuan 

iAlam. 

 

5 

Rika iNanda 

iFitria. i(2019) 

Penggunaan 

iModel iProject 

iBased 

iLearning 

i(PjBL) 

iTerhadap 

iKemampuan 

iBerpikir 

iKreatif iSiswa 

Efektivitas 

ipenerapan 

imodel iPjBL 

idalam 

imeningkatkan 

ikemampuan 

iberpikir ikreatif 

isiswa. 

Menunjukkan 

ibahwa ipenerapan 

iPjBL idapat 

imeningkatkan 

ikreativitas isiswa 

isecara isignifikan 

idalam iberbagai 

iaspek 

ipembelajaran. 

 

6 

Muhammad 

iArifin.i(2020) 

Penerapan 

iModel 

iProjectiBased 

iLearning 

i(PjBL) iuntuk 

penerapan imodel 

iPjBL 

iuntukimeningkat

kan ikemampuan 

iberpikir ikreatif 

menunjukkan 

ibahwa 

ipenerapanimodel 

iPjBL idapat 

imeningkatkan 
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iMeningkatka

n iKemampuan 

iBerpikir 

iKreatif iSiswa 

iKelas iX iSMA 

iKesatrian i2 

iSemarang 

ipada iMateri 

iUsaha idan 

iEnergi. 

isiswa ipada 

imateri ifisika 

i(Usaha idan 

iEnergi). 

ikreativitas isiswa, 

iterutama idalam 

ipenerapan ikonsep-

konsep ifisika 

idalam ikehidupan 

isehari-hari. 

 

C. Kerangka iBerpikir 

Dalam ipenelitian iini, ipeneliti iakan imengawali 

ilangkahnya idengan imenelaah imateri iajar iIPA ilalu imenyusun 

iperangkat ipembelajaran iyang iakan idiajarkan idalam iproses 

ipembelajaran ipada ikelas ieksperimen. iDalam ipenelitian iini 

iterdapat isatu ikelompok i(kelas) iyang imana idipilih 

imenggunakan iteknik isimple irandom isampling. iKelas 

ieksperimen iakan idi iberikan itreatmen iberupa iPembelajaran 

iberbasis iproyek i 

Sebelum idan isesudah idiberikan itreatmen, ikedua ikelas 

ieksperimen idiberikan ites iberupa ites iawal i(Pretest) idan ites iakhir 

iatau ites ihasil ibelajar i(Posttest). iHasil itest itersebut ikemudian 

iakan idianalisis ikemudian iakan idiuraikan ipada ihasil ipenelitian 

iyang idilanjutkan idengan ipengujian ihipotesis ipenelitian. 
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Dari iuraian idi iatas, idisusunlah ibagian ikerangka ipikir 

isebagai iberikut i: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Berdasarkan ikerangka ipikir itersebut, ipembelajaran 

iIPA i(Ilmu iPengetahuan iAlam), iterlebih idahulu idilakukan 

ipenelitian iadalah imelakukan ipretest ikepada isubjek iyang iditeliti 

isebelum idiberikan iperlakuan idengan imenggunakan imodel 

iPembelajaran iBerbasis iProyek idalam ipembelajaran iIPA. 

Proses ibelajar imengajar iIPA idi 

iSDN i78 iKota iBengkulu 

Temuan 

Model iPembelajaran iBerbasis 

iProyek 

Analisis iData 

KelasiV 

Kreativitas iSiswa 

Rekomendasi 
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iSetelah idiketahui ikreativitas isiswa idalam ipembelajaran iIPA, 

iselanjutnya ipeneliti imenerapkan imodel iPembelajaran iBerbasis 

iProyek. iKemudian idilakukan iPosttest iuntuk imengetahui 

ikreativitas idalam ipembelajaran iIPAisesudah idiberikan 

iperlakuan idengan imenerapkan imodel iPembelajaran iBerbasis 

iProyek. 

D. Asumsi iPenelitian 

Asumsi iadalah ianggapan idasar iyang idiyakini ioleh 

ipeneliti idan iharus idirumuskan idengan ijelas.Dalam ipenelitian 

iasumsi isemacan iini isangat ipenting idi ilakukan isebelum 

ipengumpulan idata.iMenurut isuharsimi iArikunto, imerumuskan 

iasumsi imemiliki ibeberapa itujuan,yaitu: i(Priadana iSidik, 

i2021.11) 

a. iMemberikan idasar iyang ikuat ibagi imasalah iyang isedang 

iditeliti 

b. iMemperjelas ivariabel iyang imenjadi ifokus ipeneliti 

c. iMembantu idalam ipenentuan idan iperumusan ihipotesis 

 

E. Hipotesis iPenelitian 

Berdasarkan ikajian iteori, ihasil ipenelitian iyang irelevan, 

idan ikerangka ipikir idi iatas, idirumuskan ihipotesis itindakan 

idalam ipenelitian iini isebagai iberikut i: i 

HO i i 

i 
Berlaku ijika itidak iada ipengaruh iantara imodel 

iPembelajaran iBerbasis iProyek iterhadap ikreativitas 

isiswa ikelas iV iSD iNegeri i25 iKota iPagaralam. 
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H1 Berlaku ijika iada ipengaruh iantara imodel iPembelajaran 

iBerbasis iProyek iterhadap ikreativitas isiswa ikelas iV iSD 

iNegeri i25 iKota iPagaralam. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


