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MOTTO 

“Orang lain tidak akan paham perjuangan dan masa sulitnya 

dirimu, yang mereka ingin tahu hanya kesuksesanmu. 

Berjuanglah untuk diri sendiri walaupun tidak ada yang 

mengapresiasi dirimu. Kelak diri kita dimasa depan akan sanggat 

bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini.” 
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ABSTRAK 

Tiara Mayang Sari :Hubungan Kecanduan Game Online 

Terhadap Motivasi 

 Belajar Siswa Kelas IV MIN 2 Kota 

Bengkulu 

 

Penelitian ini berjudul “Hubungan kecanduan Game 

Online Terhadap Motivasi Belajar Siswa Kelas IV MIN 2 Kota 

Bengkulu”. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui 

apakah terdapat hubungan kecanduan game online terhadap 

motivasi belajar siswa kelas IV MIN 2 Kota Bengkulu. Metode 

penelitian yang digunakan adalah kuantitatif korelatif. Populasi 

dalam penelitian ini adalah siswa kelas IV MIN 2 Kota Bengkulu 

dan yang menjadi sample pada penelitian ini yaitu siswa kelas IV 

B MIN 2 Kota Bengkulu yang berjumlah 33 orang siswa. Dalam 

penelitian ini digunakan tiga teknik pengumpulan data yaitu 

angket, observasi, dan dokumentasi. Hasil penelitian mengenai 

Hubungan  Bermain Game Online Terhadap Motivasi Belajar 

Siswa Kelas IV MIN 2 Kota Bengkulu yaitu, tingkat bermain 

game online siswa terhadap motivasi belajar siswa bervariasi, 

mulai dari tingkat aktivitas yang rendah, sedang, dan tinggi. Hasil 

analisis penelitian dari interprestasi data diambil kesimpulan 

bahwa terdapat hubungan antara game online terhadap motivasi 

siswa. Hal ini dapat dilihat dari hasil uji hipotesis yang mana di 

peroleh rhitung keseluruhan yaitu rhitung 0,34827 > rtabel 0.3440 

dengan signifikan 0,05 dan jika di lihat dari tabel intrepretasi 

koefisien korelasi maka tingkat hubungannya berada pada skala 

kuat. maka dari itu Ha diterima ada hubungan game online 

terhadap motivasi belajar siswa. 

Kata Kunci: Game Online, Motivasi Belajar, Dan Kelas IV MIN 

2 Kota Bengkulu 
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ABSTRACT  

Tiara Mayang Sari : Online Games Addiction Relationship 

On the Learning Motivation of Grade IV 

Students of MIN 2 Bengkulu City 

 

This study aims to determine whether there is an Online 

games addiction relationship on the learning motivation of class 

IV students of MIN 2 Bengkulu City. The research method used is 

quantitative correlative. The population in this study were class 

IV students of MIN 2 Bengkulu City and the sample in this study 

were class IV B students of MIN 2 Bengkulu City totaling 33 

students. In this study, three data collection techniques were 

used, namely questionnaires, observation, and documentation. 

The results of the study regarding the Influence of Playing Online 

Games on the Learning Motivation of Class IV Students of MIN 2 

Bengkulu City, namely, the level of playing online games on 

student learning motivation varies, ranging from low, medium, 

and high levels of activity. The results of the research analysis 

from the interpretation of the data concluded that there is an 

influence of online games on student motivation. This can be seen 

from the results of the hypothesis test which obtained the overall 

r count, namely r count 0.34827> r table 0.3440 with a 

significance of 0.05 and if viewed from the interpretation table of 

the correlation coefficient, the level of relationship is on a strong 

scale. therefore Ha is accepted there is an influence of online 

games on student learning motivation. 

Keywords: Online Games, Learning Motivation, and Class IV 

MIN 2 Bengkulu City 
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