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MOTTO 

 

“Terlambat bukan alasan, menyerah bukan pilihan, dan memaksa bukan jalan.  

Aku memilih bersabar, bukan terhenti. Aku memilih berjuang, bukan memaksa 

keadaan. Karena yang tumbuh dengan waktu, akan mengakar lebih kuat. Dan 

yang datang tepat, akan menetap lebih dalam”. 

 



 

 
 

ABSTRAK 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

GENIALLY UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA 

KELAS X DI SMA MUHAMMADIYAH 1 BOARDING SCHOOL KOTA 

BENGKULU  

 

Penulis : 

Liqfa Nurul Fadhila 

NIM. 2323540033 

 

Pembimbing : 

 

1. Dr. Nurlaili, S,Ag., M.Pd.I  2. Dr. Desy Eka Citra Dewi, M.Pd 

 

Tujuan penelitian ini untuk mengembangkan Media Pembelajaran Interaktif 

berbasis Genially pada Mata Pelajaran al-Islam untuk Meningkatkan Minat 

Belajar Siswa di SMA Muhammadiyah 1 Boarding School Kota Bengkulu.  

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Reasearch and Development 

(R&D) dengan menggunakan model di 4-D. Sumber data dalam penelitian ini 

terdiri dari  data kualitatif dan data kuantitatif. Data kualitatif berupa kritik dan 

saran dari ahli media, ahli materi, ahli guru mata pelajaran dan siswa sedangkan 

data kuantitatif berupa data penelitian oleh para validator, angket respon siswa dan 

hasil pre-test dan post-test. Hasil penelitian pengembangan ini disimpulkan bahwa 

1) Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis genially oleh para 

validator yang dibuktikan dengan hasil uji validasi oleh ahli media sebesar 97,14% 

ahli materi 94,62% dan praktisi pembelajaran sebesar % dengan kriteria sangat 

layak. 2) Hasil uji kepraktisan media pembelajaran pop up book berdasarkan 

respon peserta didik rata-rata menghasilkan 90,2% dengan kriteria bahwa media 

pembelajaran tersebut sangat praktis. 3) Minat belajar siswa dapat dilihat nilai pre-

test dan post-test, hasil pre-test yaitu 67,27% dan post-test yaitu 91,83% dengan 

N-Gain 0,57 dengan kategori sedang dengan begitu media pembelajaran interaktif 

berbasis genially dikategorikan dapat meningkatkan minat belajar siswa kelas X di 

SMA Muhammdiyah 1 Boarding School Kota Bengkulu.  

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif, Genially,  Minat Belajar Siswa
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