


PENGARUH MEDIA INTERAKTIF KAHOOT
TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA PADA
PEMBELAJARAN PPKN KELASYV SD
NEGERI 5 KOTA BENGKULU

SKRIPSI

Diajukan sebagai salah satuh persyaratan guna
memperoleh gelar Sarjan Pendidikan (S.Pd)

DONI RAMADHANI
NIM 2111240179

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH
JURUSAN TARBIYAH
FAKULTAS TARBIYAH DAN TADRIS
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI FATMAWATI SUKARNO
BENGKULU
TAHUN 2025



E TAAN SLIAN

Saya yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama :  Doni Ramadhani
NIM : 2111240179
Prodi : Pendidikan Guru Madrasyah Ibtidayah
Fakultas : Tarbiyah dan Tadris
Dengan ini menyatakan:

1. Karya tulis/skripsi ini berjudul: Pengaruh Media Interaktif Kahoot Terhadap
Hasil Belajar Pada Pembelajaran PPKn Kelas V SD Negeri 5 Kota Bengkulu.

2. Karya tulis/skripsi ini mumni dari gagasan dan pemikiran sendiri, tanpa
bantuan yang tidak sah dari pihak lain, kecuali dari tim pembimbing.

3. Dalam Karya tulis/skripsi ini tidak terdapat hasil karya atau pendapat telah
dipublikasikan orang lain, kecuali dikutip secara tertulis dengan jelas atau
dicantumkan acuan di dalam naska saya dengan disebutkan nama
pengarangnya dan dicantumkan pada daftar pustaka.

4. Pernyataan ini dibuat dengan sesungguhnya, dan apabila dikemudian hari
terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran pernyataan ini maka saya siap
dikenakan sanksi akademi.

Bengkulu, Juli 2025

i l,’“ )
.- =
| METE
Jil TEMPE
25AMX 394382268

Doni Ramadhani
NIM. 2111240179



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
FATMAWATI SUKARNO BENGKULU

FAKULTAS TARBIYAH DAN TADRIS
Alamat: Jalan Raden Fatah Pagar Dewa Kota Bengkulu 38211
Telepon(0736)51276-51171-51172-Faksimuli(0736)51171-51172

Wehsite: www umfashengkuln ac il

PENGESAHAN

Skripsi dengan judul “Pengaruh Media Interaktif Kahoot Terhadap Hasil Belajar
Siswa Pada Pembelajaran PPKn Kelas V SD Negeri 5 Kota Bengkulu” yang
disusun olch Deoni Ramadhani NIM. [251{1240179 telah dipertahankan di depan

Dewan Penguji Skripsi Fal‘nltas a T‘qns UIN Fatmawati Sukamo
Bengkulu pada Hari-‘ abu, 2 g S 2!63}1 dinyatakan LULUS
memenuhi syarat guna lar dalam bldang Pendidikan

Khosi’in, M. Pd. Si
NIP. 198807102019031004
Penguji I

Dr. Pd. Syaiful Amri, M.Pd 3 »
NIP. 196904031994121001 \




LY, KEMENTERIAN AGAMA RI
7 " UNIVERSITAS ISLAM NEGERI FATMAWATI
: SUKARNO (UINFAS ) BENGKULU

FAKULTAS TARBIYAH DAN TADRIS
Alamat: Jin. Raden Fatah Pagar Dewallp. (0736) 51276,
SHI71 Fax Benghuln

) s ¢
pENERNLY

——— —

PERSETUJUAN SKRIPSI
Pembimbing I dan Pembimbing Il menyatakan skripsi yang
ditulis oleh:

Nama :  Doni Ramadhani

NIM : 2111240179

Program studi  : Pendidikan Guru Madrasyah Ibtidayah

Fakultas . Tarbiyah dan Tadris

Judul skripsi :‘l:engaruh/ Media Interaktif Kahoot
W) Terhadap Hasil, Belajar Siswa Pada

6)(:!:3 V SD Negeri

- g

1 sesuai dengan
leh: karena itu
‘uk’i mengikuti

Mengetahui,
Ketua Jurusan Tarbuyah

. ﬁl’ 19721 12250I2007




Aty KEMENTERIAN AGAMA R1
A/ ':'UNIVF.RSI'I‘AS ISLAM NEGERI FATMAWATI
j SUKARNO ( UINFAS ) BENGKULU

FAKULTAS TARBIYAH DAN TADRIS

Alamat: JIn, Raden Fatah Pagar DewaTlp. (0736) 51276,
51171 Fax Bengkulu

PENGESAHAN PEMBIMBING

Pembimbing I dan Pembimbing Il menyatakan skripsi
yang ditulis oleh:

Nama : Doni Ramadhani

NIM : 2111240179

Program studi : Pendidikan Guru Madrasyah Ibtidayah
Fakultas ot Tarblyah dan Tadris

Judul skripsi-\ .f,:‘:‘-.Pengaruh Media Interaktif Kahoot

3~ 4 'erha\da “Hasil’ Belajar Siswa Pada
Pembelaj \PPKn Kelas V' SD
' NegenSKota Bengkulu

:lnteraktlfll(ahoot\'[ érhada Hasnl elajar Siswa Pada
,Pembelajat'anl‘l’r_l’,l(n elasst SID; egeri' 5 Kota
“Bengkulu”\telali" d’t mbing, - dlpenksa d'an diperbaiki.
'Sesuax dengan saran—PemblmbmgI dan Bemblmbmg IL.
Oleh Karena 1tu, t-sknpsn tersebut sudah memenuhi

L =

persyaratan untukadang Munaqasyah.
Bengkulu, 2025
embimbing |

Prof. Dr. Ks:l, M.Pd M.

am Gilang, M.Pd.
NIP. 197612292003121004 NIP. 199004122020121003




ur
ansse .l",

S, KEMENTERIAN AGAMA RI

y ’v,‘umvmsm\s ISLAM NEGERI FATMAWATI
(IhAg]):  SUKARNO (UINFAS ) BENGKULU

NS ==2/¢ FAKULTAS TARBIYAH DAN TADRIS

Alamat: JIn. Raden Fatah Pagar DewaTlp, (0736) 51276,
51171 Fax Bengkulu

NOTA PEMBIMBING
Hal : Skripsi Sdr/l Doni Ramadhani
NIM 12111240179

Kepada

Yth. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Tadris UIN FAS Bengkulu

Di Bengkulu SEGER]

-.‘.

Assalamu alamm Wr Wb

Sehelah{{e{?b/ac dan\ \\é\\n arahan dan perbaikan

seperlunya, a1 0 (o Wi felabui T mb bl g\gemﬁndapat bahwa
skripsi S Sar/l '

«ﬁ A
JT‘ % e .
Nama | {., Y i Al PRANA
NIMC || J ﬁ)?fﬂ@fﬁL Jlig
Judal: sk\rlpst, +“Pengarul_Media lnteraTmf Kahoot

7 \ /Terhadap—ﬂasLBela‘;ai)Slswa Pada
B E < Pembela]aran PPKn Kelas\\i SD Negen

v‘ "'A‘:L

Q.,\ !
Telah memenuhi  syarat : untuk dlajukan‘ padé sidang
Munaqasyah skripsi guna memperoleh  gelar Sarjana  dalam
bidang Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah.
Wassalamu'alaikum Wr. Wb. :
Bengkulu, 2025
Pembimbs

M. ITham Gilang, M.Pd.




MOTTO

@
L

P ! % ‘& _ 3] a}‘,o o }.,‘ - oa¥ - 87T
& A ) B glially yually | piatil | gial Cpdll ol
Gl
“Wabhai orang-orang yang beriman, mohonlah pertolongan

(kepada Allah) dengan sabar dan salat. Sesungguhnya Allah
beserta orang-orang yang sabar.”

(Q.S. Surah Al-Bagarah: 153)

vii



PERSEMBAHAN

Kepada Ibu dan Bapak Terima kasih yang sebesar-besarnya
atas kasih sayang, dukungan, dan doa yang tiada henti. lbu
dan Bapak adalah sumber inspirasi dan motivasi dalam setiap
langkah yang saya ambil. Pengorbanan dan bimbingan yang
telah Ibu dan bapak berikan selama ini telah membentuk
karakter dan semangat saya untuk terus belajar dan berjuang.
Tanpa dukungan dan cinta yang tulus dari kalian, saya tidak
akan mampu mencapai titik ini. Semoga apa yang saya capai
ini dapat menjadi kebanggaan bagi Ibu dan Ayah.

Kepada kakak dan adek yang selalu memberikan semangat,
nasihat, dan dukungan yang berharga. Kalian adalah teladan
dan sahabat yang senantiasa mendampingi saya dalam setiap
perjalanan hidup ini. Terima kasih telah menjadi panutan
yang baik, memberikan inspirasi kepada adik bungsu ini, dan
selalu ada di saat saya membutuhkan. Kalian telah
mengajarkan arti dari kerja keras dan ketekunan, yang sangat
berharga dalam proses penyelesaian skripsi ini.

Kepada Bapak Prof. Dr. Adisel, M.Pd sebagai pembimbing |
dan Bapak M, llham Gilang, M. Pd sebagai Pembimbing II
Saya mengucapkan terima kasih yang tulus atas bimbingan,
arahan, dan dukungan yang telah diberikan selama proses
penyusunan skripsi ini. llmu, pengalaman, dan wawasan
yang telah Bapak/lbu berikan sangat berarti bagi

perkembangan akademik dan pribadi saya. Kesabaran dan

viii



dedikasi Bapak dalam membimbing saya telah membantu
saya untuk lebih memahami dan mendalami topik penelitian
ini. Semoga ilmu yang telah Bapak ajarkan dapat bermanfaat
bagi saya dan orang lain di masa depan.

Kepada seluruh anggota keluarga besar saya, terima kasih
atas dukungan, kasih sayang, dan doa yang selalu mengalir.
Kalian adalah bagian penting dalam perjalanan hidup saya,
dan saya sangat bersyukur memiliki kalian di sisi saya.
Setiap momen kebersamaan dan dukungan yang kalian
berikan telah memberikan kekuatan dan semangat untuk
terus melangkah maju.

Kepada teman-teman saya, Mas Agus Abdul R.R., Yayan
Saputra, Anugra Pratama, yang telah menemani saya dalam
suka dan duka selama masa studi ini. Terima kasih atas
kebersamaan, dukungan, dan kenangan indah yang telah kita
ciptakan bersama. Kalian adalah bagian tak terpisahkan dari
perjalanan ini. Setiap diskusi, tawa, dan dukungan yang kita
bagi telah- memberikan warna tersendiri dalam proses belajar
ini. Semoga kita semua dapat terus berkarya dan mencapai
impian masing-masing.

Kepada diri sendiri terimakasih pada diri sendiri yang telah
berjuang sejauh ini, yang sealu bertahan dalam
menyelesaikan skripsi ini yang penuh perjuangan hingga

sampai saat ini yang tak menyerah.



Akhir kata, semoga skripsi ini dapat bermanfaat dan menjadi
kontribusi positif bagi dunia pendidikan, serta dapat
menginspirasi orang lain untuk terus belajar dan berkarya.
Saya berharap apa yang telah saya capai ini dapat menjadi
langkah awal untuk mencapai tujuan yang lebih besar di

masa depan.



ABSTRAK

Doni Ramadhani, NIM :2111240179, “Pengaruh Media
Interaktif Kahoot Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada
Pembelajaran PPKn Kelas V SD Negeri 5 Kota Bengkulu”
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media
interaktif Kahoot terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn). Penelitian
ini  menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain
eksperimen semu (quasi experimental design), dengan desain
penelitian One Group Pretest-Posttest Design. Populasi dalam
penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V SD Negeri 5 Kota
Bengkulu yang berjumlah 129 siswa. Pengambilan sampel dalam
penelitian ini dengan menggunakan teknik Purposive Sampling.
Sehingga sampel yang dalam penelitian ini ialah kelas VA
sebanyak 35 siswa. Instrumen yang digunakan dalam penelitian
ini berupa soal pilihan ganda yang diberikan sebelum dan
sesudah perlakuan pembelajaran menggunakan media Kahoot.
Data dianalisis menggunakan statistik deskriptif dan uji paired
sample t-test dengan menggunakan aplikasi IBM SPSS versi 30.0.
Berdasarkan hasil analisis data diperolen bahwa terdapat
perbedaan hasil belajar siswa antara sebelum dan sesudah
diberikan perlakukan. Dibuktikan dengan hasil analisis deskriptif
yang menunjukkan bahwa nilai rata-rata pretest adalah 60,49 dan
posttest 91,69. Sedangkan hasil uji paired sample t-test
menunjukkan perhitungan nilai sig (2-tailed) < a (0,001 < 0,05).
Hal ini berarti bahwa juga ada pengaruh signifikan penggunaan
media interaktif Kahoot terhadap hasil belajar siswa pada
pembelajaran PPkn kelas VV SD Negeri 5 Kota Bengkulu.

Kata Kunci : Media Interaktif Kahoot, Hasil Belajar, PPKn
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ABSTRACT

Doni Ramadhani, NIM: 2111240179, "The Effect of Kahoot
Interactive Media on Student Learning Outcomes in Grade V
Civics Learning at SD Negeri 5 Kota Bengkulu”

This study aims to determine the effect of Kahoot
interactive media on student learning outcomes in Pancasila and
Civics Education (PPKn) subjects. This study used a quantitative
approach with a quasi experimental design, with a One Group
Pretest-Posttest Design research design. The population in this
study were all fifth grade students of SD Negeri 5 Bengkulu City,
totalling 129 students. Sampling in this study using Purposive
Sampling technique. So that the sample in this study was class
VA as many as 35 students. The instruments used in this study
were multiple choice questions given before and after the
learning treatment using Kahoot media. The data were analysed
using descriptive statistics and paired sample t-test using the IBM
SPSS version 30.0 application. Based on the results of data
analysis, it was found that there were differences in student
learning outcomes between before and after treatment. Proven by
the results of descriptive analysis which shows that the average
value of the pretest is 60.49 and the posttest is 91.69. While the
results of the paired sample t-test test show the calculation of the
sig value (2-tailed) < a (0.001 < 0.05). This means that there is
also a significant effect of using Kahoot interactive media on
student learning outcomes in Civics learning class V SD Negeri 5
Bengkulu City.

Keywords: Kahoot Interactive Media, Learning Outcomes,
Civics
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