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A, Latar Belakang Musalah

Berdasarkan graad towr pwal 'di MA Hidaveiol  Qamnrigh
Kom Bengkuly, pada had Senin 9 Seprember 2024, penelit
mendapatkan balwa  santri kelas X kurang  mempechatikan
pembelajaran figih, santri sering  mengantuk spal proses
pembelajaran, dan tidak menguling kembali pembelyjemn, sera
medin  pembelyaan . vang  sering  digunakon  tudok  berbasis
teknologl  sehingun santri u-:ndlmmg: hasan  datam  proses
pembelajaian dan fidak dupit belgy mandin di fumah, vang
menycbabkan santri kurnng dalam memahdmi materi. Hal ini
didukung hasil tanyva Jawab melalo wawiancara bersama guro mata
pelajumn figih i MA Hidaytiul Qomariah vaily by Kartmg,
SPd.l yang mengajar ligih umiok kelag X, 1bu Kartima, §.Pd:1
mengatakan bahwa permasalahan di atag dikarenakan beberapa
kondist saniri banvak kegintan di pondok pesanuren. dan - puru
himya dolan menyampaikan mbten aar memokal medid yang
uttiin dalam ﬁ;:m.h:luj:ur_:;p, sena belum memufaatkan weknologi
dalamn memakal medin pembe lajarin.

Selumg ini motivasi belajar siswa pada pelajsran fgih
cenderung rendah, sehingea mato pelajaran Fikih kumng diminat
olch siswa (Chatijoh, 2017, p. 677). Proses pembelajaran Figih di
MA Hidoyatal Qomansh Kotn Benglule jugs dibsdopkon pada
tantangan dalum monurik motivest dan perhaban sintri. Salah situ



misalah yung muncal adalah komungnya perhation santri selama
pembelajaran berlangsung, ditambah dengan kebissaan sanin vang
sering mengantuk saat proses belsjor-mengajar. Kondisi i
terindikast pads  kuranguva minat siswa untuk mensgikoal
pembelajatan figih yang menvebabkan efektivitas pembelajaran
menjudi menurun dan berdumpdk pada kuraongoya pemabamin
santri terhadip mated] Figh, Fenomene ik menunjukkan perlunvs
evaluast terhadop penggunaan media din metode pembelgjaran
pada sant fase peserta didik mempelajan sesuatu, Keadaim i
sejalin dengan dasar pemakaian medin pembelajaram yang utama
dalam meamgkatkon pemahaman sanin (Roen & Alawivoh, 2021,
p. 127). Berdasarkan psikologis media sebagm dlat bantu mengujar
dalam menyvampaikaly pembelajaran akidn memudahkon santri
dalam hal belajan karena media dapar menjadikan suatu Keada
yang bersifar abatrak meajodi Jehith Konkret (Nurfadilab & Dasar,
2021, p. 81,

Mediy pﬂnlhﬁz].HjHMi-, yange diteraphan sual ndtitk berbasis
teknofogi dan. masih bersifer konvensional. sehinggn kurang
mamnpu penmek mangt s Akibamyi, sauto dulam mengikat
pembeltajatan’ di kelor cenderung merasa bosan dan  tadak
termotivast untuk belajur mandini. Padahal, pambelnjaran mandin
memiihki peran vang besar unnle meningkatkin pemahaman sanrri
tethadiap mater Figih, Kondisi ini menuntut adanva inovast media
pembelagaran vang lebih pas dengan apa vang diperlukan santo di
masa  cigital.  Memilih - media  dalam  pembelgjaran akan

[



berpengaruh dalwm proses pembelajaran yvang akan berlangsung.
Berdasarkan taksonomi Gagne diolah kembali dari Munadi
{Yuniastun, Miftakbuddin, & Khoiron, 2021, p: 7) menjelaskan
bahws terdapat fungst hicrarkis doalam pengelompokan media
pembelajaran sepertt fungsi media sebagal  stimulus dan
pengaralian perhatian ving akan didupat melalud beberspa media
sepert] media Hsan, media cetak, film bersuarn, dan mesm belajar,

D era dignal, sanmd din zore membiwhkan media
pembelajaran yang mudah diakses. inovatif, dan interoktif, Medin
berbasis feknologi memberikan peluang bagi santn - dengan
pembelajuran lebih fleksibel dan menveningkan Penggunaun
medim  pembelajaran video  animasi Storpfoweneyor dalaim
menyampaikan materi menjadi; salah sam .ar'._u:-lus'i yang dapat
ditmplementesikan, Media inl dilarapkan mampu menimgkatkan
pemabaman santri terhadap pembelajaran Figih di MA Hacdayatul
Qomarish. Dengin membdukan elenten visual. audio, dim parasi
vz menarik, Storydowengyad dapat membantu sanin lebih akuf
dnlam  pembelamran. dan ndak menyulitkan  santri dafam
memahami matert. Hal mi sgpolnh dengan Reruout penealaman doun
pembelajaian darfi Edgur Dale vang menyatalan baliwa media dan
menonton film atay video dapat meningkatkun 50% uniuk
mengingit dari api vang didengar dan difihat {Adranto, 2023 p.
29).

Sejumlah pepelitian telah menunjukkan pengaruh besar dan

pesggunaan media pembelajaran. video berbasis animasi pada



ketika proses belgar,  Seperti penelitian vang dilakukan olel
Tifani (2021) dengan animasi berbasis powtoon pada maten
minvak bumi menunjukkan penelitian in1 dinvatakan sangai
praktiz alch guru kimia dan siswa, Skeipsi Amalio (2023 densan
anumost  berbasis anfmaker  dimana penclitiun inl termasuk
lunlifikitsi - sangat  lavak  digunsKin,  Saripatunily  (20232)
mengungkapkan  bahwa  pengembangan miedia. pembelujaran
berbantuan levidio storvboard padae video anmmusi lermasuk
kriteria positf, maka dopat dapat dipakai dalom  kegiaton
pembelajuran; Penchiton Nugmhe, Sudiam, & Purwanto (2022)
juga menunukkan babwa media animast berbasis  powioon
merupakan produk pengembanean yang efektif dalom mendukuny
;mlib’clnjnﬁn padamater te!-'.n.il-: pengukuran tsh.

Berdasarkan penchtian terdahulu tersebat, dapat ditarik
benang  meral bahwa  penelitian tentang  Kojian  medie
pembelajnran berbasis video mtimasi telah banyak dilakukan olsh
parz penehti sebelimnyn, namun kebaharuan penelitan in ferletak
pada pengembungan betbusis websire storvioneasyal pida maten
Ajar video unrnnsi poada moteri zakat bawl sanl, Temuan-témuoan
terdihuly memberikan dasor hohwa media animass borbiagis video
animast dapas menjadi alat vang etekof dalam proses pembelajaran
yang - seeara Klusus  mengkai  pengembangan  mater ijae
mengounakan video animas) berbasis website  Storvjonrneyai

pada materi zakar bagi santri kelas x di MA masil terbaras, Oleh



karena i,  penelitinn  ini dilukukan  untuk  omengiss  celsh
pengetahunn i dan membertkan  pemohaman yang  lebah
mendalam  rentang efektivitas media animasi Storviourner.al

sebag alat bantu pembelajaran Filath di tingkat Madrasah Aliyah.

B. Identifikasi Masalah
Berdasorkan latar belakang vang telah dipaparkan di atas;
selanjutnya idennfikasi masalah sepert: berikur :

1. Santri kurang memperkatikan saat pembelajaran berlangsung.

2. Dalum  proses  pembelajaran,  medin  vang  digunakan
merupakan media yang tidak berbasts (eknolog sehingan
santri cenderuny bosan saat belajir dikelus dan tdak dapat
belajar mendin, vang mepyebabkan santn kurong | mumat
tedhadap Pelajaran Figih dan kurang dakam memuahami taten,

3. Guru membutulikan mediy pembelajoran sebagai perantaca
menyampaikad pembelajuran vang tepal don menurik vang
dapat dizunaken sebagal penunjang belajar mundiri sante atm
st proses belajor di sekolah,

4, T e digial ssmiri membutubkan media pembelajaran yang
menarik dan  dapat dinkses dimanaopun untuk  proses
pembelajaran.

C. Pembatasan Masalah
Dari identifikss) masalah yiang ditetapkan dalam penelitian

ini, maks pencliti melakukan pembatasan masalah agor dalam



pengkajian lebih difokuskan pada misalah vang imgin dipecahkan.

pengembangan  media  pembelajaran yang  dilakukan  pada

pesgembangan in menjadi medir sudio visual berupa  wvideo

amimast herbasis websie storviourney i vang akan didesain

melalul mata pelajaran figih wbtok sunt kelas Xodi MA Hidayatul

Clomarinh Kot Benghkolu, akin pedelia fikuskon pada materi

zakat dengan TP mengunalisis ketentuan zakat untok santr kelas

X.

D. Perumusan Masalah

Dalam lamr belakang masaloh diores, moka masalah dopac

dirumuskan sebags berikut:

{ka

Baguimana  hasil  mengkaji pengembangan . inaterd - njar
munggunakan video dnimasi berbasis webgite storyjourney.ai
padz materi zakat ?

Bagaimana  kevalidan  pengembangan  materi ajar viideo
amitnast berbasis wehsite storyfourmasa puﬂ.u miteri zakat
Bagaiman kcpmkﬁ:-:ﬂn' produk pengembangan imaten ajar
niengeimnakan video animist betbasis wabsite storyjoimingai
pada materi zokat?

4. Bagaimonn  cfekufias  pepgembangan  moafer  afar

mengemakan video anmast berbasis website sirjomnmes.ol

pada mater] zakat?



E. Tujuan Penclitian

1. Untuk menghasilkan matert ajar mengpunakan video anmmas:
berbasis welwite siorpfourier.ai untuk digunakan pade maten
zaleat

20 Upruk melibat kevalidan materi ajar vang Jdikembungkin
berupa video animasi barbusis welsite storyjourney ar pads
materi zakil.

3. Untuk  memahami  efektivites dari materd ajar yang
dikembanghkon berupa video amimasi  berbasis website
storyjorerneal untuk namert zaka

4. Untuk memaham kepraktisan moteri ajnryang dikembangkan
beripn video dnimast berbasis webyite stanyfoseneind untok

mrateri zakat.

F. Manlaat Penelitian

Trenelityn mengenal pengembangan mpten apr menggunakm
video antimnst berbasis websire stervronrney.al imdn:mmm zakal
bagt saatr kelas X dif MA Hidovaml Qomanah Kotn Bengkula
memiliki betagom monfaat yving depst difasakin oleh berbigai
pihaks lermasuk santi, guro, dan sekolah, Berikut adulah bebedapa
manfat potensial dari penelitian mi:



1,

.

b.

)

-

.

Mantaar Teoritis

Menambah permnahaman barg dalam Hreratar ilmiah dolam
pendidikan azama istam. khusosnya figih pada materi zakat
tentang pernakaian mtert ajur berbasis teknalog.

Memberikan  konteibusi  akadenmis terkont efektivitas
pengounmin vided amimasi o betbosis oweheire

staryforrmes.ar untuk malert zakat,,

Manfaud Praktis

Bagi  Santri dopat meningkatkan  pemahaman  dan
keternmptlan santri dalam materi Figih melalu materi ajar
yang Interakai! dan merarik.

Bagi OGurw dapat memberikan  panduan  dalsin
memanfaatkan eknologh Srorvjoureey.ai siebagai. materi
ajar  yang efektif, dan  membanty  guru  meraneang
pemibielajaran yang lebilh menank dan sésuui dengan
perketribangan 1eknolog,

. Bag Sekolah dapat membenkan rekomendasi  untuk

mengmicgrasikan matent ajar berbasis: wekoolog daliom
kixrikulum pembelijaran Figih. serti mendukang inovasi
pembelajaran yang relevan dengan kebutuhian mm i eta
digital



