BABV
SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan
Berdasarkan hasil perelitian yang telah dilakukan pensliti,
maka dapat disimpulkan hahwa:

1. Penelitian pengembangan ini menggunikan model ADDIE
yang bermjuan menghasilkan produk Berypa materi ajar
menggunakan ~ video  animasi  berbasis  website
storyjourney.ai pada materi zakat yang layak berdasarkan
hasil validasi dari para ahli.

2. Berdasarkan validasi dari ahli hiﬂ&ﬂg media menghasilkan
rata-rata 86% dan ahli maréri dengan rata-rata 93% bahwa
pengembangan materi ajar menggunakan video animasi
padla’ website storyjourney.ai untuk materi zakat dinilai
sangat layak diterapkan sebagai media dalam proses
pembelajaran uniuk santri kelas X ddlam mat@ pelajaran
figih materi zakat,

3. Hasil penitaian angket kepraktisan dari guru dan tanggapan
siswa  menunjukkan  pengembangan  materi  ajar
mengounakan  video  animasi  berbasis  websire
storyjourney.ai sangat layak, baik, dan prakds dipakai
sebagai media pembelajaran bagi santri kelas X dalam mata
pelajaran figih pada materi zakat. Hal ini didukung oleh
rata-rata kepraktisan produk sebesar 90% vang termasuk
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kriteria sangat baik, sehingga media im mudah diterapkan
dalam kegiatan pembelajaran.

4, Berdasarkan data hasil evaluasi diperoleh nilal peningkatan
pembelajaran sebesar 76% vang menunjukan kriteria yang
tinggi dan sudah termasuk dalam kategor efakaf.

B. Saran

Penelitian inl merupakan pengembangan media pembelajaran
sehagai salah satu media pembelajaran atdiq visual pada video
animasi berhasis webstte storyjourney.ai. Berdasarkan hasil
pengembangan  video gnimasi tersebut, perlu dilakukan
pengemhangan selanjumnya untuk menghasilkan video animasi
berbasis website  storyjorrney.at  dengan  peningkatan yang
berkualitas dan menarik. Oleh karena itu, peneliti menganjurkan:

1. Penelitian pengembangan materi ajar video animasi
selanjutnya hisa melanjutkan pengembangan ini dengan
memanfaatkan website yang menghadirkan animasi
berhackground 360 derajat serta berbasis teknelogi 3D atau
4D, sehinges  proses  pembelajaran  menjadi  lebih
menyenangkan, membangkitkan minat dan motivasi siswa,
serta interaktif.

2. Peneliti menganjurkan untuk peneliti berikutnya untuk
membuat materi ajar video menggunakan animasi berbasis
website storyjourney.ai pada materi figihk lainnya.
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