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ABSTRACT

Ahmad Choky Alamsya Hidaya ENGAGING STUDENTS
WITH GAME-BASED
LEARNING: A CASE STUDY
OF ENGLISH MOTIVATION
AT THE FIFTH GRADE
STUDENTS OF SD ISLAM AL-
AZHAR 51 KOTA
BENGKULU

Advisor 1 : Dr. Fera Zasrianita, M.Pd
Adyvisor 11 : Andriadi, M.A

This study addresses the limited research on the use of Game-Based
Learning (GBL) in supporting English motivation and engagement at
the elementary school level. It aims to investigate how the
implementation of GBL supports students’ learning motivation and the
factors influencing their engagement. A qualitative case study design
was employed, involving 29 fifth-grade students at SD Islam Al-Azhar
51 Kota Bengkulu. The findings indicate that the implementation of
GBL supports students’ motivation in learning English, as reflected in
their enthusiasm, attention, and active participation through interactive
games, collaborative activities, and teacher guidance. In addition,
students’ engagement in GBL-based learning is influenced by internal
factors such as enjoyment, interest, self-confidence, and awareness of
the importance of English, as well as external factors including the
types of games used, their alignment with lesson content, teacher
strategies, peer collaboration, and the overall classroom environment.
These elements together contribute to a dynamic, student-centered
environment that strengthens positive attitudes toward English
learning.

Keywords: Game-Based Learning, Motivation, Engagement

Xi



ABSTRAK

Ahmad Choky Alamsya Hidaya : MELIBATKAN SISWA
MELALUI GAME-BASED
LEARNING: STUDI KASUS
MOTIVASI BELAJAR
BAHASA INGGRIS PADA
SISWA KELAS LIMA SD
ISLAM AL-AZHAR 51 KOTA
BENGKULU

Pembimbing I : Dr. Fera Zasrianita, M.Pd
Pembimbing I : Andriadi, M.A

Penelitian ini  membahas keterbatasan  penelitian mengenai
penggunaan Game-Based Learning (GBL) dalam mendukung motivasi
dan keterlibatan belajar bahasa Inggris di tingkat sekolah dasar. Tujuan
penelitian ini adalah untuk menyelidiki bagaimana penerapan GBL
mendukung motivasi belajar siswa serta faktor-faktor yang
memengaruhi  keterlibatan mereka. Desain studi kasus kualitatif
digunakan, melibatkan 29 siswa kelas lima di SD Islam Al-Azhar 51
Kota Bengkulu. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan GBL
mendukung motivasi siswa dalam belajar bahasa Inggris, yang
tercermin dari antusiasme, perhatian, dan partisipasi aktif mereka
melalui permainan interaktif, kegiatan kolaboratif, serta bimbingan
guru. Selain itu, keterlibatan siswa dalam pembelajaran berbasis GBL
dipengaruhi oleh faktor internal seperti kesenangan, minat,
kepercayaan diri, dan kesadaran akan pentingnya bahasa Inggris, serta
faktor eksternal termasuk jenis permainan yang digunakan, kesesuaian
permainan dengan materi pelajaran, strategi guru, kerja sama dengan
teman sebaya, dan lingkungan kelas secara keseluruhan. Semua unsur
tersebut bersama-sama berkontribusi pada terciptanya lingkungan
belajar yang dinamis dan berpusat pada siswa sehingga memperkuat
sikap positif terhadap pembelajaran bahasa Inggris.

Kata Kunci: Game-Based Learning, Motivasi, Keterlibatan
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