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MOTTO 

 

مَالُ  إنَِّمَا عَأ رِئُ  نِك مُِِّ وَإنَِّمَا باِننِِّيَّةُِ الْأ  نوََى مَا امأ

“Innamal A'malu Binniyat Wa innama Likullimri’in Waa 

nawaa” 

"Sesungguhnya segala perbuatan itu tergantung pada niatnya, 

dan setiap orang akan mendapatkan apa yang diniatkannya." 

 (HR Bukhari dan Muslim). 

 

 

“Do the best, be good, then you will be the best” 

“Lakukan yang terbaik, bersikaplah yang baik 

maka anda akan menjadi yang terbaik” 

(Nova Nur Yuliyanti)  
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui “Pengaruh 

Penerapan Strategi Active Learning Dengan Menggunakan Media 

Crossword Puzzle Siswa Kelas V SD Negeri 05 Kota Bengkulu”. 

Penelitian ini populasinya adalah semua siswa kelas V, yang 

terbagi dalam dua kelas yaitu kelas VA berjumlah 20 orang 

sebagai kelompok eksperimen dan kelas VB berjumlah 20 orang 

siswa sebagai kelompok kontrol. Jenis penelitian ini adalah 

penelitian kuantitatif dengan pendekatan eksperimen. Dan teknik 

pengumpulan data menggunakan observasi dan tes soal pilihan 

ganda dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan Uji t. 

Hasil penelitian menunjukan bahwa hasil belajar IPAS 

siswa kelas VA yang diajarkan menggunakan penerapan strategi 

active learning dengan menggunakan media Crossword Puzzle 

lebih baik dan signifikan dari pada tanpa penerapan strategi 

active learning menggunakan media Crossword Puzzlel di SD 

Negeri 05 Kota Bengkulu. Hal tersebut dibuktikan pada hasil 

posttest siswa kelas VA yang menggunakan penerapan strategi 

active learning pada media Crossword Puzzle yaitu pada kategori 

sedang dan tinggi sebanyak 16 orang siswa (80%) mendapatkan 

nilai 60-90 sedangkan hasil belajar siswa kelas VB yang tidak 

menggunakan penerapan strategi active learning pada media 

crossword puzzle sebanyak 15 orang siswa (75%) mendapatkan 

nilai 52,42 – 79,58. Dapat dibuktikan juga dengan hasil 

perhitungan Uji t yaitu thitung sebesar 4,00 dan nilai ttabel df = 40 

dengan taraf signifikan 5% adalah 0,021. Dari analisis diatas 

tersebut dioeroleh bahwa thitung lebih besar dari ttabel (4,00 > 

2,021). 

 

Kata Kunci : Strategi Active Learning, Media Crossword 

Puzzle dan Hasil Belajar Siswa 
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ABSTRACT  

 

  

 This study aims to determine the "Effect of 

Implementing Active Learning Strategies Using Crossword 

Puzzle Media on Fifth Grade Students of SD Negeri 05 Kota 

Bengkulu". The population of this study was all fifth grade 

students, which were divided into two classes, namely class VA 

consisting of 20 students as the experimental group and class VB 

consisting of 20 students as the control group. This type of 

research is quantitative research with an experimental approach. 

And data collection techniques use observation and multiple 

choice tests and documentation. Data analysis techniques use the 

t test. 

 The results of the study indicate that the science 

learning outcomes of class VA students taught using active 

learning strategies using Crossword Puzzles were significantly 

better than those taught without the use of active learning 

strategies using Crossword Puzzles at SD Negeri 05, Bengkulu 

City. This is evidenced by the post-test results of class VA 

students who used active learning strategies using Crossword 

Puzzles, with 16 students (80%) achieving scores between 60 and 

90 in the medium and high categories. Meanwhile, class VB 

students who did not use active learning strategies using 

Crossword Puzzles received scores between 52.42 and 79.58 in 

the non-active learning categories. This is also evidenced by the 

results of the t-test, with a calculated t of 4.00 and a t-table value 

of 0.021 (df = 40) at a 5% significance level. The analysis above 

shows that the calculated t is greater than the t-table (4.00 > 

2.021). 

 

Keywords: Active Learning Strategy, Crossword Puzzle 

Media, and Student Learning Outcomes 
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