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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di TK Baitul Izzah Padang 

Harapan Kota Bengkulu, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media film 

animasi Nusa dan Rara secara signifikan berpengaruh terhadap peningkatan 

kemampuan bahasa anak usia 3–4 tahun. Penelitian ini menggunakan desain 

pra-eksperimental One Group Pretest-Posttest, dengan hasil uji Paired 

Sample T-Test dan Independent Sample T-Test yang menunjukkan perbedaan 

yang sangat signifikan antara nilai sebelum dan sesudah perlakuan. Menurut 

hasil uji-t independent, terdapat perbedaan yang sangat signifikan antara hasil 

pretest dan posttest, dengan nilai signifikansi sebesar < 0,001 (lebih kecil dari 

0,05). Nilai t-hitung yang lebih besar daripada t-tabel memperkuat keputusan 

bahwa hipotesis nol (H₀), yang menyatakan tidak terdapat pengaruh 

penggunaan media film animasi terhadap perkembangan kemampuan bahasa 

anak usia 3–4 tahun, ditolak. Sebaliknya, hipotesis alternatif (Hₐ) diterima. 

Film Nusa dan Rara yang dipilih membuktikan bahwa penggunaan media film 

animasi secara nyata memberikan pengaruh positif terhadap peningkatan 

kemampuan bahasa anak usia dini dalam membantu anak memahami bahasa 

secara visual dan auditori, serta meningkatkan kemampuan menyusun kalimat, 

menyebut nama benda, merespons pertanyaan, dan bercerita. Anak-anak 

menunjukkan antusiasme tinggi dan mulai menggunakan kosakata baru dalam 

percakapan. Oleh karena itu, media audiovisual berkualitas perlu 

diintegrasikan secara lebih luas dalam pengembangan kemampuan bahasa 

anak secara holistik. 

B. Implikasi 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di TK Baitul Izzah 

Padang Harapan, Kota Bengkulu, dapat diimplikasikan dalam: 

1. Peningkatan Perkembangan Bahasa Anak Usia Dini: Penggunaan media 

film animasi Nusa dan Rara terbukti efektif dalam meningkatkan 

kemampuan berbahasa anak usia 3–4 tahun. Tayangan yang menarik 

secara visual dan isi cerita yang bermuatan nilai moral mendorong anak 
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untuk lebih aktif berbicara, menanggapi, dan menyusun kalimat secara 

mandiri. 

2. Penerapan Media Film Animasi dalam Pembelajaran Tematik: Film 

animasi seperti Nusa dan Rara dapat diintegrasikan ke dalam pembelajaran 

tematik di PAUD dan TK. Cerita yang sesuai dengan dunia anak-anak dan 

penggunaan bahasa Indonesia yang komunikatif menjadikan media ini 

relevan untuk mendukung perkembangan literasi awal dan pembentukan 

karakter. 

3. Stimulasi Bahasa dan Emosi Anak Melalui Media Visual: Penggunaan 

media visual seperti film animasi dapat merangsang keterampilan bahasa 

sekaligus kecerdasan emosional. Anak mampu memahami, 

mengekspresikan perasaan, dan belajar menyampaikan cerita yang telah 

ditonton dengan kosakata yang lebih variatif. 

4. Dukungan Terhadap Pembelajaran Aktif dan Bermakna: Media film 

animasi dapat menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan 

bermakna. Anak menjadi lebih fokus, antusias, dan terlibat secara aktif 

dalam kegiatan pembelajaran, terutama jika disertai kegiatan lanjut seperti 

bercerita, bermain peran, atau menggambar adegan dari film. 

C. Saran 

1. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk memperluas lingkup penelitian 

dengan melibatkan lebih banyak lembaga PAUD atau TK di berbagai 

lokasi dan kondisi sosial ekonomi yang berbeda, guna mendapatkan 

gambaran yang lebih menyeluruh terkait efektivitas media film animasi 

dalam pengembangan bahasa anak usia dini. 

2. Bagi guru, disarankan untuk memanfaatkan media film animasi yang 

edukatif dan sesuai perkembangan anak sebagai bagian dari strategi 

pembelajaran tematik. Guru juga dapat melakukan pengembangan 

kegiatan lanjut pasca-penayangan film untuk memperkuat aspek literasi, 

karakter, dan kemampuan bercerita anak. 

3. Bagi orang tua, disarankan untuk turut berperan dalam mendampingi anak 

saat menonton film animasi edukatif di rumah. Interaksi selama dan 

setelah menonton dapat menjadi momen penting dalam membangun 
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kosakata anak, membiasakan dialog, serta menanamkan nilai-nilai positif 

melalui cerita. 

4. Bagi lembaga pendidikan, disarankan untuk menyediakan fasilitas 

penunjang seperti perangkat audio-visual (LCD, speaker, layar), serta 

menyusun kurikulum yang terbuka terhadap pemanfaatan media berbasis 

digital dalam mendukung perkembangan bahasa, sosial-emosional, dan 

karakter anak usia dini. 
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