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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

 Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan, dapat 

disimpulkan bahwa model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) memberikan pengaruh positif terhadap 

minat belajar siswa pada mata pelajaran SKI. Hal ini terlihat 

dari peningkatan skor rata-rata minat belajar siswa pada 

kelompok yang menggunakan model TGT dibandingkan 

dengan kelompok yang menggunakan metode konvensional. 

Meskipun secara statistik perbedaannya belum menunjukkan 

signifikansi yang kuat, hasil effect size kategori sedang 

menunjukkan bahwa penerapan model TGT secara praktis 

mampu meningkatkan keaktifan, antusiasme, serta keterlibatan 

siswa dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, model 

pembelajaran TGT memiliki potensi yang baik untuk 

dikembangkan dan diterapkan sebagai alternatif pembelajaran 

SKI guna meningkatkan minat belajar siswa. 

B. Saran  

Sesuai dengan isi dari penelitian diatas serta seluruh 

rangkuman isi yang  sudah dipaparkan, akan ada saran atau 

masukan yang peneliti berikan  yang nantinya diharapkan agar 

bisa menjadi sebagai pertimbangan bagi pihak yang berkaita, 

seperti pendidik, anak didik, lembaga sekolah, maupun peneliti 

yang akan datang. 
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1. Bagi Guru 

Untuk pendidik diharapkan supaya nantinya dapat 

mengimplementasikan  model pembelajaran TGT secara 

berkelanjutan dengan penekanan pada aspek permainan dan 

turnamen guna membuat minat belajar siswa semakin 

meningkat. Guru juga dapat memperkuat keterlibatan siswa 

dengan pembagian peran yang jelas dalam kelompok serta 

mengombinasikan TGT dengan metode reflektif atau berbasis 

proyek untuk meningkatkan perhatian dan partisipasi aktif 

peserta didik. 

2. Bagi Siswa 

Sangat diharapkan bagi siswa supaya nantinya bisa jauh 

lebih aktif  lagipada saatsetiap kegiatan belajar kelompok, 

meningkatkan tanggung jawab individu dalam tim, serta dapat 

menumbuhkan semangat dan minat belajar yang berasal dari 

kesadaran dan keinginan pribadi untuk berprestasi. 

3. Bagi Sekolah 

Dengan diberikannya dukungan yang lebih optimal dari 

sekolah dalam penyediaan sarana dan prasarana pembelajaran, 

seperti media permainan edukatif, fasilitas belajar yang 

memadai, serta pelatihan bagi guru supaya bisa dengan mudah 

dalam memahami cara menerapkan model pembelajaran 

kooperatif yakni TGT secara maksimal.  
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4. Bagi Pengembang Kurikulum 

Diharapkan agar pihak yang berwenang dalam 

pengembangan kurikulum dapat mempertimbangkan integrasi 

model-model pembelajaran kooperatif, termasuk TGT, ke 

dalam rancangan pembelajaran yang lebih sistematis. Hal ini 

bertujuan agar guru memiliki pedoman yang jelas dalam 

menerapkan model pembelajaran inovatif yang mampu 

meningkatkan minat dan partisipasi siswa. 

5. Bagi Pengawas atau Pembina Sekolah 

Sangat disarankan agar pengawas atau pembina sekolah 

dapat memberikan pendampingan, supervisi, serta evaluasi 

berkala terkait penerapan model pembelajaran kooperatif. 

Dengan adanya pemantauan rutin, pelaksanaan TGT di kelas 

dapat berjalan lebih terarah dan mencapai tujuan pembelajaran 

secara maksimal. 

6. Bagi Orang Tua/Wali Murid 

Peran orang tua juga diharapkan untuk memberikan 

dukungan moral dan motivasi belajar dari lingkungan rumah. 

Dengan adanya komunikasi yang baik antara orang tua dan 

pihak sekolah, minat belajar siswa dapat terbentuk secara 

konsisten baik di sekolah maupun di rumah. 

7. Bagi Pembuat Kebijakan Pendidikan Daerah 

Diharapkan agar dinas pendidikan setempat dapat 

menyediakan program pelatihan atau workshop untuk guru 

mengenai implementasi model pembelajaran kooperatif, 

termasuk TGT. Fasilitasi ini akan membantu meningkatkan 
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kompetensi guru dalam menciptakan pembelajaran yang lebih 

menarik dan berpusat pada peserta didik. 

8. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Sangat diharapkan untuk kedepanya  bagi para peneliti  

supaya dapat meneliti dengan jangka waktu yang cukup 

panjang, jumlah sampel yang lebih besar, serta mengaitkan 

variabel minat belajar dengan variabel lain seperti motivasi 

belajar, hasil belajar, dan sikap siswa. Hal ini diharapkan agar 

nantinya memberikan hasil yang sangat komprehensif dan 

cukup mendalam terkait keevektifisan model pembelajaran 

TGT. 
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