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MOTO 

 

 

 “ مَعَِ إنِِ  يُسْرِ  االْعُسْرِِ“ 
"Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan." 

(Q.S. Al-Insyirah: 6) 

 

"Keberhasilan bukanlah milik orang yang pintar. Keberhasilan 

adalah milik mereka yang senantiasa berusaha." 

(B.J. Habibie) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

x 
 

ABSTRAK 

Dhila Rickamoedita, skripsi, “Pengaruh Permainan Edukatif 

Pasak Geo Terhadap Kemampuan Logic smart Anak Usia 4-5 

Tahun Di Tk Permata Ummi Taba Penanjung Bengkulu 

Tengah”. Skripsi: Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia 

Dini, Fakultas Tarbiyah Dan Tadris, Universitas Islam Negeri 

Fatmawati Sukarno Bengkulu. 

Pembimbing :  1. Dr. Deni Febrini, M.P 

   2. Ahmad Syarifin, M.Ag 

Kecerdasan logika matematika (Logic smart) merupakan 

kemampuan seseorang dalam menghitung, mengukur, dan 

menyelesaikan hal-hal yang bersifat matematis. Kecerdasan 

logika matematika sering dipandang dan dihargai lebih tinggi dari 

jenis-jenis kecerdasan lainnya. Permainan pasak geo merupakan 

salah satu mainan yang dapat meningkatkan kecerdasan Logic 

smart. Mainan Pasak Geometri Bertingkat ini cocok dijadikan 

sebagai mainan edukasi montessori sekolah paud tk anak laki-laki 

dan perempuan usia 1 tahun ke atas. Jenis Penelitian yang 

digunakan yaitu kuantitatif dengan pendekatan deskriptif. 

Populasi yang diambil dalam penelitian ini adalah anak di TK 

Permata Ummi Taba Penanjung kecamatan Taba Penanjung 

kabupaten Bengkulu Tengah Provinsi Bengkulu, usia 4-5 tahun 

sebanyak 10 anak. Teknik pengumpulan data yaitu teknik 

dokumentasi, observasi, dan check list. Berdasarkan analisis data 

dan pembahasan hasil penelitian, maka dapat di peroleh 

kesimpulan bahwa terdapat pengaruh permaian edukatif pasak 

geo terhadap kemampuan Logic smart di Anak di TK Permata 

Taba Penanjung Bengkulu Tengah dimana hasil uji simple t test  

dengan cara membandingkan antara nilai Sig dan nilai alpa yang 

dihasilkan dari perhitunga nmaka didapatkan nilai  Asymp. Sig. 

(2-tailed) yaitu 0,000 < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterima. 

Dapat disimpulkan ada pengaruh permaian edukatif pasak geo 

terhadap kemampuan Logic smart di Anak di TK Permata Taba 

Penanjung Bengkulu Tengah dengan nilai signifkansi 0,000 < 

nilai α yaitu 0,05.  

Kata Kunci : Anak usia dini, Kecerdasan, Media 

Pembelajaran,  Pasak Geo, Logic smart. 
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ABSTRACT 

 

Dhila Rickamoedita, Thesis, “The Effect Of Geo Peg 

Educational Games On The Logic smart Ability Of 4-5 Year 

Old Children At Tk Permata Ummi Taba Penanjung Bengkulu 

Tengah” Thesis: Early Childhood Islamic Education Study 

Program, Faculty of Tarbiyah and Tadris Fatmawati Sukarno 

State Islamic University Bengkulu. 

Supervisor :  1. Dr. Deni Febrini, M.P 

   2. Ahmad Syarifin, M.Ag 

 

Math logic intelligence (Logic smart) is a person's ability 

to calculate, measure, and solve mathematical problems. Math 

logic intelligence is often viewed and valued more highly than 

other types of intelligence. The geo peg game is one of the toys 

that can increase Logic smart intelligence. This Multi-level 

Geometry Peg Toy is suitable to be used as a montessori 

educational toy for boys and girls aged 1 year and over. The type 

of research used is quantitative with a descriptive approach. The 

population taken in this study were children at Permata Ummi 

Taba Penanjung Kindergarten, Taba Penanjung sub-district, 

Central Bengkulu Regency, Bengkulu Province, aged 4-5 years as 

many as 10 children. Data collection techniques are 

documentation, observation, and check list techniques. Based on 

data analysis and discussion of the research results, it can be 

concluded that there is an effect of geo peg educational games on 

the ability of Logic smart in children at Permata Taba Penanjung 

Kindergarten, Central Bengkulu where the results of the simple t 

test test by comparing the Sig value and the alpa value generated 

from the calculation then obtained the Asymp. Sig. (2-tailed) is 

0.000 <0.05, so Ho is rejected and Ha is accepted. It can be 

concluded that there is an effect of geo peg educational games on 

the ability of Logic smart in children in kindergarten Permata 

Taba Penanjung Bengkulu Tengah with a significance value of 

0.000 < α value of 0.05. 

Key Word : Early childhood, Intelligence, Learning Media, Geo 

Pegs, Logic smart. 
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