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MOTTO 

  ۙ  فإَنِ   مَعَ  الْعُسْرِ  يسُْرًا

“Maka, sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan” (Qs. 

Al-Insyirah ayat 5) 
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ABSTRAK 

 

Fadhila Rahmawati, 2025: Pengembangan Media Pembelajaran 

Kantong Ajaib Doraemon Materi Perkalian Dan Pembagian 

Untuk Siswa Kelas II SDN 16 Kota Bengkulu 

 

Kata Kunci: Kantong Ajaib Doraemon, Matematika, Perkalian 

                  dan Pembagian 

 

Penelitian kantong ajaib doraemon ini dilaksanakan karena 

keterbatasan media pembelajaran pada mata pelajaran 

matematika khususnya operasi hitung perkalian dan pembagian 

untuk siswa kelas II SD Negeri 16 Kota Bengkulu. Dalam 

pengembangan media pembelajaran kantong ajaib doraemon 

memiliki beberapa rumusan masalah yang terdiri dari: 1) 

Bagaimana proses Pengembangan Media Pembelajaran Kantong 

Ajaib Doraemon Perkalian dan Pembagian Untuk Siswa Kelas II 

SDN 16 Kota Bengkulu? 2) Bagaimana kelayakan 

Pengembangan Media Pembelajaran Kantong Ajaib Doraemon 

Materi Perkalian dan Pembagian Untuk Siswa Kelas II SDN 16 

Kota Bengkulu? 

Adapun tujuan  penelitian dalam penelitian ini adalah: 1) 

Untuk menghasilkan Pengembangan Media Pembelajaran 

Kantong Ajaib Doraemon Materi Perkalian dan Pembagian 

Untuk Siswa Kelas II SDN 16 Kota Bengkulu. 2) Untuk 

mengetahui kelayakan Pengembangan Media Pembelajaran 

Kantong Ajaib Doraemon Materi Perkalian dan Pembagian 

Untuk Siswa Kelas II SDN 16 Kota Bengkulu.  

Penelitian ini menggunakan metode Research and 

Developmen (RnD). Model pengembangan yang digunakan 

dalam penelitian adalah model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap 

yaitu: analisis,desain, pengembangan, implementasi, dan 

evaluasi. Hasil penelitian pengembangan media kantong ajaib 

doraemon perkalian dan pembagian telah memenuhi kriteria dari 

uji coba beberapa ahli. Hasil uji coba media menunjukan tingkat 

kevalidan 96%, ahli materi menunjukan tingkat kevalidan 96%, 

ahli pembelajaran sebesar 91%. 
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ABSTRACT 

 

Fadhila Rahmawati, 2025: Development of Doraemon's Magic 

Pocket Learning Media for Multiplication and Division for 

Second-Grade Students of SDN 16, Bengkulu City 

 

Keywords: Doraemon's Magic Pocket, Mathematics, 

                Multiplication and Division 

 

This research on Doraemon's Magic Pocket was 

conducted due to the limited learning media available for 

mathematics, specifically multiplication and division, for second-

grade students of SDN 16, Bengkulu City. The development of 

Doraemon's Magic Pocket learning media addresses several 

research questions, including: 1) How is the process of 

developing Doraemon's Magic Pocket learning media for 

multiplication and division for second-grade students of SDN 16, 

Bengkulu City? 2) What is the feasibility of developing 

Doraemon's Magic Pocket learning media for multiplication and 

division for second-grade students of SDN 16, Bengkulu City? 

The objectives of this study are: 1) To develop 

Doraemon's Magic Pocket learning media for multiplication and 

division for second-grade students at SDN 16, Bengkulu City. 2) 

To determine the feasibility of developing Doraemon's Magic 

Pocket learning media for multiplication and division for second-

grade students at SDN 16, Bengkulu City. 

This study used the Research and Development (RnD) 

method. The development model used in the study is the ADDIE 

model, which consists of five stages: analysis, design, 

development, implementation, and evaluation. The results of the 

research on the development of Doraemon's Magic Pocket media 

for multiplication and division have met the criteria from trials by 

several experts. The results of the media trials showed a validity 

level of 96%, with a validity level of 96% from material experts, 

and a validity level of 91% from learning experts. 
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