52

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berlandaskan perolehan penelitian memperlihatkan terdapat

metode belajar crossword puzzle kepada hasil belajar siswa pada mata
pelajaran pendidikan agama Islam kelas IV di SDN 07 Bengkulu Tengah.
Skor pre-test kelompok eksperimen (75,45) serta kontrol (64,32) berbeda
11,13 yang menunjukkan nilai kelas eksperimen lebih unggul. Kemudian
dilakukan treatment pada kelas eksperimen dengan metode crossword
puzzle yang menunjukkan nilai mean kelas eksperimen (87,25) serta kelas
kontrol (74,53). Skor hasil belajar di kelas eksperimen menunjukkan
metode belajar crossword puzzle lebih baik dibanding hasil belajar melalui
metode konvensional selisin pada kedua kelas sebesar 12,72. Hal ini
menunjukkan capaian belajar siswa kelas IV A yang menggunakan metode
belajar crossword puzzle lebih baik dibandingkan dengan hasil belajar
kelas kontrol yang hanya menggunakan metode ceramah. Selanjutnya
hasil dari uji t yang peneliti lakukan mendapatkan hasil perhitungan uji T
dengan uji independent sample test memperoleh thiwung = 2,356 serta tpe =
1,687. Nilai Sig. dalam tabel memperlihatkan 0,012 < 0,05 sehingga H,
diterima dan H, ditolak. Maka didapati simpulan bahwasanya terdapat
pengaruh signifikan metode belajar crossword puzzle terhadap hasil
belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam kelas IV di SD

Negeri 07 Bengkulu Tengah.

B. Saran

Berlandaskan hasil dari kesimpulan di atas, terdapat saran pada
penelitian yaitu di antaranya:

1. Untuk guru yang mengajar di SD Negeri 07 Bengkulu Tengah

diharapkan lebih mengembangkan metode pembelajaran pada proses

pembelajaran dan bisa memilih metode yang tepat sehingga
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pembelajaran menjadi lebih aktif juga membuat siswa tidak jenuh
selama pembelajaran berlangsung.

Dengan harapan guru PAI agar lebih memperhatikan metode yang
tepat selama pembelajaran yang sesuai dengan materi pembelajaran

. Saat pembelajaran diharapkan memberikan kepada siswa untuk lebih
banyak mengungkapkan pendapatnya dan membuat siswa lebih

banyak bertanya
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