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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan 

mengenai pengaruh alat permainan edukatif rumah pintar 

terhadap perkembangan kognitif anak di Ra Misbakhul Khair 

Kota Bengkulu, hal ini dibuktikan dari hasil penelitian dan 

analisis data diperoleh hasil pengujian terhadap uji t 

berdasarkan dari hasil pengujian uji t untuk nilai test akhir 

diperoleh nilai Sig. (2tailed) = 0,906 < 0,05 pada taraf 

signifikasi 5% atau 0,05. Sesuai kriteria Uji-t berarti Ho 

ditolak Ha diterima. Hal ini menunjukkan bahwa, terdapat 

perbedaan hasil belajar pada test memiliki nilai rata-rata 

sebesar 36,7  sedangkan pada kelas kontrol hasil belajar 

memiliki nilai rata rata sebesar 79,7. Dapat disimpulkan 

bahwasanya penggunaan alat permainan edukatif rumah 

pintar terbukti memberikan pengaruh yang cukup signifikan 

terhadap hasil belajar anak usia dini. Hal ini dapat dilihat dari 

hasil Pretest dan hasil Posttest yang dilakukan pada materi “ 

Mengenal Geometri pada alat permainan edukatif rumah 

pintar”  di kelas eksperimen dan kontrol. 

B. Implikasi 

Beberapa implikasi dari penggunaan Alat permainan 

edukatif rumah pintar, yakni sebagai berikut:  
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1. Mengembangkan daya ingat 

2. Melatih konsetrasi dan fokus  

3. Mendukung perkembangan sosial-kognitif 

4. Mengasah kemampuan berbahasa dan komunikasi  

5. Mengenal lingkungan  

6. Mengenal warna warna 

Dengan menggunakan alat permainan edukatif rumah 

pintar, dapat memberikan omplikasi positif berupa 

peningkatan kemampuan berpikir, kreativitas, daya ingat, 

lingkungan warna-warna yang sangat penting untuk fondasi 

perkembangan kognitif anak usia dini.  

 

C. Saran 

Berdasarkan hail penelitian serta kesimpulan yang telah 

diperoleh dan dengan segala kerendahan hati, penulis 

mengajukan beberapa saran yang sekiranya bias dijadikan 

sebagai bahan pertimbangan. Adapun saran-saran tersebut 

adalah: 

1. Kepada pendidik PAUD  diharapkan para guru dapat 

memanfaatkan alat permainan edukatif seperti Rumah 

Pintar sebagai media pembelajaran yang menyenangkan 

dan interaktif. Permainan ini dapat membantu 

meningkatkan kemampuan berpikir logis, memecahkan 

masalah, dan mengenal konsep-konsep dasar seperti 

warna, bentuk, angka, dan huruf. 
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2. Kepada orangtua, Orang tua dapat menjadikan Rumah 

Pintar sebagai alternatif permainan di rumah yang tidak 

hanya menghibur tetapi juga mendidik. Pendampingan 

orang tua selama anak bermain sangat penting untuk 

mengarahkan dan memberikan stimulasi yang sesuai 

dengan usia dan tahap perkembangan anak. 

3. Kepada penulis, Penelitian ini masih memiliki 

keterbatasan, seperti jumlah sampel yang terbatas dan 

ruang lingkup pengamatan yang sempit. Oleh karena itu, 

disarankan bagi peneliti selanjutnya untuk melakukan 

studi lanjutan dengan jumlah responden yang lebih besar, 

durasi pengamatan yang lebih panjang, dan cakupan 

indikator perkembangan kognitif yang lebih luas agar 

hasilnya lebih representatif. 

Diperlukan penelitian lanjutan dengan penyempurnaan 

model pembelajaran yang bervariasi dan menarik sehinggan 

dapat diterapnkan pada  anak. 
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