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MOTTO 

 

“Jadikan pengalaman sebagai pelajaran untuk menjadi lebih baik, dan 

tanamkan kejujuran sebagai kunci kesuksesan.” 

_Pesene Bapak_ 

 

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.” 

(Q.S. Al-Insyirah: 5) 

 

“Terlambat bukan berarti gagal, cepat bukan berarti hebat. Terlambat 

bukan menjadi alasan untuk menyerah, setiap orang memiliki proses yang 

berbeda. Percaya proses itu yang paling penting, karena Allah telah 

mempersiapkan hal baik di balik kata proses yang kamu anggap rumit.” 

         _Nuke Harsusi_ 
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ABSTRAK 

 

Nuke Harsusi : PENGARUH PERMAINAN RODA ANGKA 

TERHADAP KEMAMPUAN KOGNITIF ANAK 

USIA DINI DI PAUD SRI TUNGGAL PINO RAYA 

BENGKULU SELATAN 

 

Permasalahan di kelas A PAUD Sri Tunggal adalah kemampuan 

kognitif anak masih tergolong rendah, media pembelajaran sebatas buku 

majalah untuk menggambar dan pletisin; permainan edukatif yang dimiliki 

PAUD adalah buatan pabrik, yang anak telah miliki di rumah, sehingga 

anak menjadi jenuh saat bermain di sekolah. Tujuan yang ingin dicapai 

dalam penelitan ini, yaitu untuk mengetahui seberapa besar pengaruh 

permainan roda angka terhadap kemampuan kognitif anak usia dini di 

PAUD Sri Tunggal Pino Raya Bengkulu Selatan. 

Jenis penelitian ini Jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif 

eksperimen dengan bentuk pre-experimental designs yang bertujuan untuk 

menganalisis pengaruh permainan roda angka terhadap kemampuan 

kognitif anak usia dini di PAUD Sri Tunggal Pino Raya Bengkulu Selatan. 

Dalam penelitian ini menggunakan satu media pembelajaran yaitu 

permainan roda angka yang diajarkan pada kelas A, sebelum dilakukan 

treatment (pembelajaran menggunakan permainan roda angka) peneliti 

diberikan nilai awal dari pembelajaran sebelumnya, dengan jumlah nilai 

616 dan nilai rata-rata 41,06. Kemudian pembelajaran menggunakan 

permainan roda angka (treatment) maka didapatkan nilai 692 dan nilai rata-

rata 46,13. Hasil perhitungan hipotesis data penelitian, dengan memasukkan 

niali awal dan nilai treatment anak menggunakan lembar observasi sesuai 

dengan indikator kemampuan kognitif anak, maka diketahui bahwa thitung > 

ttabel (2,176 > 2,048) yang berarti hipotesis kerja (Ha) dalam penelitian ini 

diterima, yaitu terdapat pengaruh permainan roda angka terhadap 

kemampuan kognitif anak usia dini di PAUD Sri Tunggal Pino Raya 

Bengkulu Selatan, sedangkan hipotesis nihil (Ho) ditolak. Oleh karena itu 

dapat peneliti simpulkan bahwa permainan roda angka dapat mempengaruhi 

kemampuan kognitif anak. 

 

Kata Kunci: Permainan Roda Angka, Kemampuan Kognitif. 
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ABSTRACT 

 

 

Nuke Harsusi : THE EFFECT OF NUMBER WHEEL GAMES ON 

bb,THE COGNITIVE ABILITY OF EARLY 

bb,CHILDHOOD AT PAUD SRI TUNGGAL PINO 

bb,RAYA SOUTH BENGKULU 

 
The problem in class A of PAUD Sri Tunggal is that the children's 

cognitive abilities are still considered low, learning media are limited to 

magazines for drawing and block toys; the educational games owned by 

PAUD are factory-made, which the children already have at home, making 

them bored when playing at school. The objective of this research is to find 

out how much influence number wheel games have on the cognitive abilities 

of early childhood at PAUD Sri Tunggal Pino Raya, South Bengkulu. 

This type of research is a quantitative experimental study with a pre-

experimental design aimed at analyzing the effect of number wheel games 

on the cognitive abilities of early childhood at PAUD Sri Tunggal Pino 

Raya, South Bengkulu. 

This study uses one learning media, namely the number wheel game, 

which was taught in class A. Before the treatment (learning using the 

number wheel game) was carried out, the researcher was given the initial 

scores from the previous learning, with a total score of 616 and an average 

score of 41.06. Then, after learning using the number wheel game 

(treatment), the obtained score was 692 with an average score of 46.13. The 

hypothesis calculation of the research data, by including the initial scores 

and the treatment scores of children using observation sheets according to 

indicators of the children's cognitive abilities, showed that tcount > ttable 

(2.176 > 2.048), which means the working hypothesis (Ha) in this study is 

accepted, indicating that there is an effect of the number wheel game on the 

cognitive abilities of early childhood at PAUD Sri Tunggal Pino Raya, 

South Bengkulu, while the null hypothesis (Ho) is rejected. Therefore, the 

researcher can conclude that number wheel games can affect children's 

cognitive abilities. 

 

Keywords: Number Wheel Game, Cognitive Ability. 
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