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KISI-KISI LEMBAR OBSERVASI PENELITIAN 

Pengaruh Permainan Roda Angka terhadap Kemampuan Kognitif 

Anak di PAUD Sri Tunggal Pino Raya Bengkulu Selatan 

 

No. Indikator 
Item 

Nomor 

1. Kemampuan kognitif anak: 

a. Anak dapat mengenal angka 1-10 

b. Anak dapat mengenal huruf A-Z 

c. Anak dapat mengenal huruf hijaiyah 

d. Anak dapat mengenal warna 

 

1 

2 

3 

4 

2. Peranan roda angka yang mengembangkan 

kemampuan kognitif anak: 

a. Anak dapat mengenal angka 1-5 pada alat 

permainan roda angka 

b. Anak dapat mengenal angka 6-10 pada alat 

permainan roda angka 

c. Anak dapat mengenal huruf A-E pada alat 

permainan roda angka 

d. Anak dapat mengenal huruf F-J pada alat 

permainan roda angka 

e. Anak dapat mengenal huruf K-O pada alat 

permainan roda angka 

f. Anak dapat mengenal huruf P-T pada alat 

permainan roda angka 

g. Anak dapat mengenal huruf U-Z pada alat 

permainan roda angka 

h. Anak dapat mengenal huruf hijaiyah pada 

alat permainan roda angka 

i. Anak dapat mengenal warna primer: merah, 

kuning, dan biru pada alat permainan roda 

angka 

j. Anak dapat mengenal warna sekunder:  

merah + kuning = oranye, merah + biru = 

ungu, kuning + biru = hijau, pada alat 

permainan roda angka 

 

 

5 

 

6 

 

7 

 

8 

 

9 

 

10 

 

11 

 

12 

 

13 

 

 

14 

Jumlah Item 14 

 

 

 



 

 
 

 
 

 



 

 
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN HARIAN (RPPH) 

PAUD SRI TUNGGAL PINO RAYA BENGKULU SELATAN 

 

Lembaga : PAUD Sri Tunggal Pino Raya Bengkulu 

Selatan 

Semester/Minggu : I (satu) / 4 (empat) 

Hari/Tanggal : Senin – Rabu / 11 – 13 Agustus 2025 

Kelompok/Usia : A / 4-5 Tahun 

Tema/Sub Tema : Diriku / Kesukaanku 

KI/KD : KI. 1/ KD: 1.1 

  KI. 2/ KD: 2.2, 2.7 

  KI. 3/ KD: 3.6, 3.15 

  KI. 4/ KD: 4.1, 4.3, 4.12 

 

A. Muatan Pembelajaran / Indikator Pencapaian Perkembangan 

1. Mempercayai adanya Tuhan melalui ciptaan-Nya (NAM 1.1) 

2. Melakukan kegiatan beribadah sehari-hari dengan tuntunan orang 

dewasa (NAM 4.1) 

3. Menggunakan anggota tubuh untuk pengembangan motorik kasar 

dan halus (FM 4.3) 

4. Mengenal benda-benda sekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, 

pola, sikap, fungsi dan lain-lainnya) (Kog 3.6) 

5. Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap ingin tahu (Kog 2.2) 

6. Menunjukkan kemampuan keaksaraan awal dalam berbagai bentuk 

karya (Bhs 4.12) 

7. Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap sabar (SE 2.7) 

8. Mengenal berbagai kerja dan aktivitas seni (Seni 3.15) 

B. Tujuan Pembelajaran 

1. Anak dapat mengucapkan syukur atas ciptaan Allah 

2. Anak dapat menyebutkan negaraku ciptaan Allah 

3. Anak dapat bernyanyi lagu Allah Maha Melihat 

4. Anak dapat menyanyi lagu Pos Paud 

5. Anak mengenal anggota tubuhnya 

6. Anak mengetahui hobinya 

C. Materi Pembelajaran 

1. Makanan dan Minuman kesukaan 

2. Macam-macam kegiatan 

D. Materi Pembiasaan  

1. Bersyukur kepada Allah 

2. Mengucapkan salam masuk sesuai SOP penyambutan dan 

penjemputan 



 

 
 

3. Berdoa sebelum belajar dan mengenal aturan masuk ke dalam SOP 

Pembukaan 

E. Alat dan Bahan 

1. Majalah sekolah dan buku gambar 

2. Alat permainan roda angka berbentuk sepeda  

F. Langkah-langkah Pembelajaran 

1. Kegiatan Awal (pembukaan) 

a. Mengucapkan surat alpatiha dan doa belajar 

b. Mengenalkan tema, sub tema, tujuan, alat dan bahan, serta 

kegiatan yang akan dilakukan 

c. Bercakap-cakap tentang permainan 

d. Mengenalkan kegiatan dan aturan yang digunakan 

2. Kegiatan Inti 

a. Mengamati 

1) Anak mengamati permainan roda angka yang guru 

perkenalkan 

2) Anak mengikuti guru menyebutkan bilangan yang ada di 

permainan roda angka 

3) Anak mengikuti guru menyebutkan nama buah dan bunga 

yang ada di permainan roda angka 

b. Belajar dengan bermain 

1) Anak maju ke depan kelas untuk membilang angka 

2) Anak menyebutkan angka yang ada di permainan roda angka 

3) Anak menyebutkan huruf alphabet dan hijaiyah yang ada di 

permainan roda angka 

4) Anak menyebutkan warna-warna yang terdapat di permainan 

roda angka 

c. Mengumpulkan informasi 

1) Guru menjelaskan konsep angka dan huruf yang dipelajari 

oleh anak 

2) Anak memahami konsep permainan roda angka  

3) Anak memperlihatkan hasil kerja 

d. Menalar 

1) Anak bercerita tentang kaitan materi dengan pengalaman yang 

dialami selama bermain dengan kehidupan sehari-hari 

2) Anak dengan sabar bermain, mencocokkan angka, ukuran, 

bentuk dan warna 

e. Mengkomunikasikan 

1) Anak menceritakan kembali cara bermain dan berhitung 

2) Anak membereskan peralatan sekolahnya 

 

 



 

 
 

3. Penutup 

a. Menanyakan perasaan dalam kegiatan pembelajaran hari ini 

b. Diskusi kegiatan dan pengetahuan yang sudah dilakukan 

c. Menginformasikan kegiatan untuk hari esok 

d. Berdoa sesudah belajar, menyanyi dan salam 

G. Penilaian 

Penilaian yang digunakan: Lembar observasi (ceklis) 

BB : Belum Berkembang  

MB : Mulai Berkembang  

BSH : Berkembang Sesuai Harapan  

BSB : Berkembang Sangat Baik 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

FORM PENILAIAN LEMBAR OBSERVASI 

(Pengaruh Permainan Roda Angka terhadap Kemampuan Kognitif 

Anak Usia Dini di PAUD Sri Tunggal Pino Raya Bengkulu Selatan) 

 

No. Aspek yang Dinilai 

Klasifikasi 

Tingkat 

Perkembangan 

BB MB BS

H 

BS

B  

1. Anak dapat mengenal angka 1-10     

2. Anak dapat mengenal huruf A-Z      

3. Anak dapat mengenal huruf hijaiyah     

4. Anak dapat mengenal warna      

5. Anak dapat mengenal angka 1-5 pada 

alat permainan roda angka 

    

6. Anak dapat mengenal angka 6-10 pada 

alat permainan roda angka 

    

7. Anak dapat mengenal huruf A-E pada 

alat permainan roda angka 

    

8. Anak dapat mengenal huruf F-J pada 

alat permainan roda angka 

    

9. Anak dapat mengenal huruf K-O pada 

alat permainan roda angka 

    

10. Anak dapat mengenal huruf P-T pada 

alat permainan roda angka 

    

11. Anak dapat mengenal huruf U-Z pada 

alat permainan roda angka 

    

12. Anak dapat mengenal huruf hijaiyah 

pada alat permainan roda angka 

    

13. Anak dapat mengenal warna primer: 

merah, kuning, dan biru pada alat 

permainan roda angka 

    

14. Anak dapat mengenal warna sekunder:  

merah + kuning = oranye, merah + biru 

= ungu, kuning + biru = hijau, pada alat 

permainan roda angka 

    

Total Skor     

Jumlah Keseluruhan Skor  

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 



 

 
 

 



 

 
 



 

 
 

 



 

 
 



 

 
 

 



 

 
 



 

 
 

 



 

 
 



 

 
 

 



 

 
 



 

 
 

 

 



 

 
 

FOTO-FOTO PENELITIAN 
 

PAUD SRI TUNGGAL 

Kecamatan Pino Raya Kabupaten Bengkulu Selatan 

 
 

 
Sarana dan Prasarana di PAUD Sri Tunggal 

 



 

 
 

 
Ibu Eka Herlina Kepala Sekolah PAUD Sri Tunggal 

 
Ibu Fetri Heryani, S.Pd selaku Guru Kelas A 

 
 

 



 

 
 

Sarana dan Prasarana di PAUD Sri Tunggal 

 

 
 

 
Anak kelas A PAUD Sri Tunggal maju ke depan kelas 

saat pembelajaran menggunakan permainan Roda Angka 

 

 



 

 
 

 
Anak kelas A PAUD Sri Tunggal maju ke depan kelas 

saat pembelajaran menggunakan permainan Roda Angka 

 

 
 

 
 

 



 

 
 

Guru saat pembelajaran menggunakan majalah sekolah 

 

 
 

 
Peneliti saat pengajar dengan menggunakan permainan roda angka 

 

 
 



 

 
 

 
Peneliti saat pengajar dengan menggunakan permainan roda angka 

 

 
 

 
 



 

 
 

RIWAYAT HIDUP PENULIS 

 

Nama : Nuke Harsusi 

TTL : Kembang Seri, 15 Mei 2002 

Alamat : Desa Kembang Seri 

Kecamatan Pino Raya 

Kabupaten Bengkulu Selatan 

Hobi : Menari 

MaFov : Nasi Goreng 

 

 

Pendidikan: 

1. SD Negeri 94 Bengkulu Selatan 

2. SMP Negeri 18 Bengkulu Selatan 

3. SMA Negeri 5 Bengkulu Selatan 

4. S1 Prodi Pendidikan Islam Anak Usia Dini (PIAUD) UIN Fatmawati 

Sukarno Bengkulu 

Moto Hidup :  

“Terlambat bukan berarti gagal, cepat bukan berarti hebat. Terlambat bukan 

menjadi alasan untuk menyerah, setiap orang memiliki proses yang 

berbeda. Percaya proses itu yang paling penting, karena Allah SWT telah 

mempersiapkan hal baik di balik kata proses yang kamu anggap rumit…” 

(Nuke Harsusi) 

Terima kasih kepada wanita sederhana yang memiliki impian besar, 

namun terkadang sulit dimengerti isi kepalanya, yaitu penulis atau diriku 

sendiri. 

Terima kasih telah berusaha keras untuk meyakinkan dan menguatkan 

diri sendiri bahwa kamu dapat menyelesaikan study ini sampai selesai.  

Berbahagialah selalu dengan dirimu,  Rayakan kehadiranmu sebagai 

berkah di mana pun kamu menjejakkan kaki. Jangan sia-siakan usaha dan 

doa yang selalu kamu langitkan. 

Allah sudah merencanakan dan memberikan porsi terbaik untuk perjalanan 

hidupmu. Semoga langkah kebaikan selalu menyertaimu, dan semoga 

Allah selalu meridhai setiap langkahmu serta menjagamu dalam 

lindungan-Nya. Aamiin 


