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MODUL AJAR PENDIDIKAN ANAK USIA DINI KURIKULUM MERDEKA 

PERENCANAAN PEMBELAJARAN MENDALAM 

 

Nama Guru  Semester 2  

Asal Sekolah TK Islam Al Kiswah Minggu Ke- 1 

Fase Fondasi Bulan Mei 2026 

Jenjang/Kelas B (5-6 Tahun) Alokasi Waktu 4 x 3 JP 

Model Pembelajaran Kolaboratif, STEAM Jumlah Anak 22 anak 

Topik / Sub Topik Diriku/Panca indra 

 

A. IDENTIFIKASI 

Peserta 

Didik 

Anak kelompok B (5-6 tahun) memiliki kemampuan dasar mengenal panca indra namun 

masih memerlukan bimbingan untuk mengekspresikan secara verbal dan menunjukkan 

kepercayaan diri. Mereka memiliki rasa ingin tahu tinggi tentang panca indra, serta 

mulai memahami perbedaan karakteristik fisik dan keluarga. Anak-anak pada usia ini 

senang berinteraksi sosial dan mampu mengikuti aturan sederhana dalam permainan 

kelompok. 

Materi 

Pelajaran 

Materi diriku mencakup pengetahuan esensial tentang panca indra. Pengetahuan 

aplikatif meliputi kemampuan memahami manfaat panca indra pada manusia, 

berinteraksi dengan teman, dan menunjukkan kemandirian. Pengetahuan nilai dan 

karakter berfokus pada rasa syukur atas keunikan diri, menghargai perbedaan, dan 

mengembangkan kepercayaan diri sebagai individu yang berharga. 

Dimensi 

Profil 

Lulusan 

✅ DPL1 

Keimanan dan Ketakwaan 

terhadap Tuhan YME 

⬜ DPL3 

Penalaran Kritis 

 

✅ DPL5 

Kolaborasi 

 

⬜ DPL7 

Kesehatan 

 

✅ DPL2 

Kewargaan 

⬜ DPL4 

Kreativitas 

✅ DPL6 

Kemandirian 

✅ DPL8 

Komunikasi 

 

B. DESAIN PEMBELAJARAN 

Capaian 

Pembelajaran 

- CP Jati Diri: Anak memahami panca indra (mata, hidung, lidah, telinga dan kulit) 

- CP Jati Diri: Anak mengenal panca indra dan memiliki perilaku positif untuk 

merawat diri dan lingkungannya 

Lintas Disiplin 

Ilmu 

Nilai agama dan moral (mengenal panca indra sebagai ciptaan Tuhan yang 

istimewa), sosial emosional (berinteraksi dan menghargai perbedaan dengan 

teman), fisik motorik (kegiatan koordinasi dan keterampilan halus), kognitif 

(mengenal konsep identitas dan keluarga), bahasa (komunikasi dan bercerita 

tentang diri), seni (membuat karya kreatif yang mengekspresikan identitas). 

Tujuan 

Pembelajaran 

- Anak mampu mengenal dan memahami panca indra  

- Anak dapat mengembangkan perilaku positif terhadap perannya, memahami 

aturan dan norma yang berlaku di lingkungannya,  

- Anak mampu menyesuaikan diri dengan baik dengan lingkungannya 

Topik 

Pembelajaran 

Diriku : Panca Indra 

Praktik 

Pedagogis 

Menggunakan pendekatan bermain sebagai cara alami anak belajar, bercerita untuk 

membangun pemahaman, bernyanyi untuk menciptakan suasana menyenangkan, 

dan eksplorasi langsung dimana anak dapat mengalami pembelajaran secara 

konkret sesuai tahap perkembangannya. 
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Kemitraan 

Pembelajaran 
- Guru kelas, orang tua/keluarga anak, teman sebaya dalam kelompok bermain, dan 

komunitas sekolah untuk menciptakan lingkungan belajar yang mendukung 

pengembangan identitas diri anak. 

Lingkungan 

Pembelajaran 

- Ruang kelas yang fleksibel dengan area bermain yang mendukung aktivitas 

individual dan kelompok, lingkungan outdoor untuk eksplorasi fisik, serta budaya 

belajar yang aman dan menyenangkan dimana setiap anak merasa dihargai dan 

bebas mengekspresikan diri. 

 

C. PENGALAMAN BELAJAR 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN / LANGKAH-LANGKAH 

PEMBELAJARAN 

C.1. AWAL (BERKESADARAN, BERMAKNA, MENGGEMBIRAKAN) 

Pembuka dari proses pembelajaran yang bertujuan untuk mempersiapkan peserta didik sebelum 

memasuki inti pembelajaran. Kegiatan dalam tahap ini meliputi orientasi yang bermakna, apersepsi 

yang kontekstual, dan motivasi yang menggembirakan: 

1. Salam dan doa pembuka dengan penuh kesadaran  

2. Renungan/nasehat/motivasi pagi yang bermakna  

3. Menyanyikan lagu "Panca Indra" dengan gembira  

4. Asesmen awal melalui diskusi ide kegiatan hari ini  

5. Kegiatan pemantik berupa cerita "Ayo mengenal panca indra"  

6. Menyiapkan kesepakatan kelas dan aturan bermain 

7. Pertanyaan pemantik untuk mengembangkan dimensi profil lulusan:  

a) "Siapa yang menciptakan panca indra?" (Komunikasi),  

b) "Apa yang membuat dirimu istimewa sebagai ciptaan Tuhan?" (Keimanan dan 

Ketakwaan),  

c) "Bagaimana cara kita menghargai teman yang berbeda dengan kita?" (Kewargaan),  

d) "Apa yang bisa kamu lakukan sendiri tanpa bantuan orang lain?" (Kemandirian) 

 

C.2. INTI 

Pada tahap ini, anak aktif terlibat dalam pengalaman belajar memahami, mengaplikasi, dan merefleksi. 

Guru menerapkan prinsip pembelajaran berkesadaran, bermakna, menggembirakan untuk mencapai 

tujuan pembelajaran. 

 

MEMAHAMI (BERKESADARAN, BERMAKNA) 

Hari Uraian Kegiatan 

1 Kegiatan 1 : Menonton video tentang panca indra. Kegiatan melatih pendengaran anak untuk 

mengenal berbagai macam bunyi,juga meningkatkan focus pada anak. Alat dan bahan: laptop  

- Siapkan media yang dibutuhkan 

- Kemudian guru melihatkan 

- Manfaat kegiatan ini untuk melatih anak untuk mengenal berbagai jenis bunyi yang 

dihasilkan oleh berbagai media 

 

Kegiatan 2 : Menebak gambar panca indra, kegiatan ini untuk meningkatkan focus anak. Cara 

bermain : 

- Siapkan gambar 5 panca indra yang dibutuhkan 

- Mintalah anak menebak gambar panca indra 

2 Kegiatan 1 : mencium dan menebak benda dengan tutup mata. Alat dan bahan: kopi,  kulit 
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jeruk, minyak kayu putih. Kegiatan ini melatih focus dan konsentrasi anak. Cara Membuat: 

- Guru menyiapkan media yang dibutuhkan 

- Mintalah anak menebak bau dari berbagai benda yang tersedia 

- Kemudian anak menyebutkan nama benda tersebut 

 

Kegiatan 2 : Menebak tesktur, Alat dan bahan: kopi,  kulit jeruk,gula,garam Kegiatan ini 

melatih motoric halus anak 

- Guru menyiapkan media yang dibutuhkan 

- Mintalah anak Menebak tesktur setiap benda tersebut 

MEMAHAMI (BERKESADARAN, BERMAKNA) 

Hari Kegiatan 

3 Kegiatan 1 : Mencicipi makanan. Alat dan bahan: kopi, gula,garam, jeruk. Kegiatan ini anak 

mengenal warna, melatih perkembangan sosial emosional dan bahasa anak. Cara Membuat: 

- Guru menyiapakan bahan yang dibutuhkan 

- Mintalah anak menebak dan menyebutkan bau dari benda yang diberikan oleh guru 

 

Kegiatan 2 : mencocokkan rasa pada gambar. Alat dan bahan: kardus dan lembar kerja. 

Kegiatan ini melatih koordinasi tangan, motorik halus dan kognitif anak. 

Cara bermain:  

- Guru menyiapkan bahan yang dibutuhkan 

- Mintalah anak mencocokkan rasa pada gambar yang telah dilabeli warna pada media 

yang tersedia 

- Kemudian mintalah anak menunjukkan hasil karyanya dan menyebutkan kembali 

macam-macam rasa tersebut 

 

4  

Kegiatan 1: Mengupas jeruk. Alat dan bahan: jeruk. Kegiatan ini melatih koordinasi dan 

perkembangan motorik halus pada anak. Cara bermain:  

- Guru menyiapkan bahan yang dibutuhkan 

- Arahkan anak untuk mengupas jeruk dengan hati-hati 

- Mintalah anak menunjukkan buah jeruk yang sudah dikupas dan meletakkan kulitnya ke 

dalam wadah yan telah disediakan. 

 

 

 

 

 

C.3. PENUTUP (BEKESADARAN, MENGGEMBIRAKAN) 

Tahap akhir dalam proses pembelajaran yang bertujuan memberikan umpan balik yang konstruktif 

kepada anak atas pengalaman belajar yang telah dilakukan, menyimpulkan pembelajaran, dan anak 

terlibat dalam perencanaan pembelajaran selanjutnya: 

1. Recalling kegiatan hari ini dengan bertanya "Apa yang paling menyenangkan hari ini?"  

2. Pameran mini hasil karya dimana setiap anak memamerkan karyanya dengan bangga  

3. Tepuk tangan apresiasi bersama untuk semua pencapaian anak hari ini  

4. Bernyanyi lagu penutup yang ceria tentang kebanggaan diri  

5. Yel-yel semangat untuk kegiatan esok hari  

6. Doa penutup dengan penuh syukur dan persiapan pulang yang gembira 

 



 86   

D. ASESMEN PEMBELAJARAN 

Asesmen dalam pembelajaran ini dirancang untuk mengamati dan mendokumentasikan perkembangan 

anak secara alami melalui kegiatan bermain, tanpa membuat anak merasa sedang dievaluasi. Guru 

menggunakan berbagai teknik observasi yang ramah anak untuk memahami kemajuan setiap individu 

dalam mengenal identitas diri dan berinteraksi sosial. 

 

 

Asesmen Awal: 

• Ajak anak mengenal panca indra melalui flash card 

• Minta anak menggambar secara bebas tanpa tekanan 

• Observasi bagaimana anak menunjukkan bagian panca indra di awal kegiatan 

• Catat kemampuan anak menyebutkan macam-macam panca indra saat ditanya dengan lembut 

• Amati tingkat kepercayaan diri anak saat berbicara di depan kelompok kecil 

 

Asesmen Proses: 

• Foto dan video anak saat bermain untuk melihat interaksi sosial dan keterampilan motorik 

• Buat catatan singkat tentang kata-kata sopan yang diucapkan anak secara spontan 

• Dokumentasikan cara anak menyelesaikan tugas mandiri seperti merapikan mainan 

• Rekam suara anak saat bercerita atau bernyanyi untuk menilai kemampuan komunikasi 

• Amati bagaimana anak bekerjasama dalam kegiatan kelompok dan menghargai perbedaan 

teman 

 

Asesmen Akhir: 

• Minta anak mempresentasikan hasil karyanya dengan cara yang menyenangkan 

• Ajak anak merefleksi dengan pertanyaan "Apa yang kamu pelajari tentang dirimu hari ini?" 

• Observasi perubahan sikap anak dari awal hingga akhir pembelajaran 

• Dokumentasikan kemampuan anak mengekspresikan perasaan dan pengalaman belajarnya 

• Catat perkembangan kemandirian dan kepercayaan diri anak melalui aktivitas sehari-hari 

 

 

 

 

Kepala,     Guru Kelas, 

TK Islam Al Kiswah     Kelompok B 

 

 

 

 

   Iis Muzaqiah, S.Pd            Hardianti Lestari, S.Pd 
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ASESMEN TK ISLAM AL KISWAH 

CATATAN ANEKDOT 

TAHUN AJARAN 2025/2026 

Jenjang / Kelas : TK/ B.2 Ibnu Batutah   Semester / Minggu :  

Guru Kelas :  

 

Tanggal Nama Anak Kejadian Teramati Analisis Capaian 

 Asti andini 

 
Anak mencoba macam’’ rasa dan 

menebak rasa 

 

 

 

 

Anak mampu menebak rasa 

dengan bener 

 Hiyatul 

izzah 

 
 Menjawab Pertanyaan 

 

 

Anak mampu menjawab 

pertanyaan dari guru  

  

 
Anak mencoba macam’’ rasa dan 

menebak rasa 

Anak mampu menebak rasa 

dengan bener 
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ASESMEN TK ISLAM AL KISWAH 

CEKLIS IKTP (INDIKATOR KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN) 

TAHUN AJARAN 2026/2027 

 

Jenjang / Kelas: B2     Semester / Minggu : 2 

Guru Kelas : Nurul      Nama anak  : Asti andini 

 

No Indikator 

Nama Anak 
Keterangan /  

Kejadian Teramati 
Sudah 

Muncul 

Belum 

Muncul 

1 

Anak dapat menyebutkan macam-

macam panca indra dengan jelas saat 

ditanya dengan lembut 
  

Anak dapat menyebutkan 

macam-macam panca indra  

dengan jelas saat ditanya 

guru 

2 

Anak mengucapkan kata-kata sopan 

(terima kasih, maaf, permisi) secara 

spontan selama bermain 
        

Anak dapat mengucapkan  

Terimakasih  setelah meminta 

Tolong kepada guru 

3 

Anak dapat menyelesaikan tugas 

mandiri seperti merapikan mainan 

tanpa diingatkan berulang 
       

Anak dapat merapikan 

mainan tanpa diingatkan 

berulang 

4 

Anak menunjukkan keterampilan 

motorik halus yang baik dalam 

kegiatan membuat karya 

(menggunting, menempel, 

mewarnai) 

       

Anak dapat menempel 

gambar dengan baik 

 

5 

Anak mampu bekerjasama dengan 

teman dalam kegiatan kelompok dan 

berbagi peran 
          

Anak mampu bekerjasama 

dengan teman dengan baik 

 

6 

Anak menghargai perbedaan 

karakteristik teman (warna kulit, 

bentuk rambut) dengan sikap positif 
         

Anak menghargai perbedaan 

warna kulit teman nya 

7 

Anak dapat bercerita atau bernyanyi 

dengan komunikasi yang jelas dan 

percaya diri 
       

Anak dapat bercerita atau 

bernyanyi dengan percaya 

diri 

8 

Anak mampu mempresentasikan 

hasil karyanya di depan teman-teman 

dengan antusias 
        

Anak mampu 

mempresentasikan hasil 

karyanya di depan teman-

teman 

9 

Anak dapat merefleksi pengalaman 

belajarnya dengan menjawab 

pertanyaan sederhana tentang dirinya 
      

Anak dapat menjawab 

pertanyaan sederhana tentang 

dirin 

10 

Anak menunjukkan peningkatan 

kemandirian dan kepercayaan diri 

dari awal hingga akhir pembelajaran 
      

Anak dapat menyelesaikan 

Tugas dari guru tanpa bantuan 

dari guru 
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ANGKET PENELITIAN 

Pengaruh Inquiry Based Learning Terhadap Berpikir Kritis anak di Tk 

Islam Al-kiswah Kota Bengkulu 
 

A. Identitas Responden  

Nama   : ....................................... 

 

B. Petunjuk Pengisian 

1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama  

2. Berilah tanda centang (  ) pada salah satu pilihan jawaban yang sesuai dengan pendapat 

anda. 

3. Tidak ada jawaban yang benar atau salah. Jawaban sesuai dengan keadaan dan pendapat 

anda yang sebenarnya. 

Skala Penilaian 

Pilihan Keterangan Skor Penilaian 

(SB) Sangat Berkembang  4 

(BSH) Berkembang Sesuai 

Harapan 

 3 

(MB) Mulai Berkembang  2 

(BB) Belum Berkembang  1 

 

Skala pengukuran yang digunakan dalam penelitian ini adalah skalai Likert dengan empat 

alternatif jawaban, yaitu : 

Sangat Berkembang        :4 

Berkembang Sesuai Harapan  : 3 

Mulai Berkembang          : 2 

Belum Berkembang        : 1 

Skala ini digunakan untuk mengukur Pengaruh Inquiry Based Learning Terhadap Berpikir 

Kritis anak di Tk Islam Al-kiswah Kota Bengkulu 
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ANGKET INQUIRY BASED LEARNING 

 

No                          Pernyataan (SB) (BSH) (MB) (BB) 

1 Anak mampu langsung melihat dan 

mendekat saat guru menunjukkan buah 

jeruk yang baru dikupas di kelas. 

    

2 Anak mampu fokus mengendus beberapa 

aroma (kop, jeruk) secara bergantian 

sampai selesai mengelompokkannya 

    

3 Anak mampu secara mandiri langsung 

berucap atau berekspresi (misal: 

mengernyit) ketika merasakan potongan 

buah yang rasanya masam atau manis di 

luar perkiraan 

    

4 Anak mendekatkan hidungnya berkali-kali 

ke arah kotak untuk menebak aroma yang 

ada di dalamnya (misal: aroma kopi atau 

jeruk). 

    

5 Anak mampu bertanya, "Ibu, kenapa 

setelah aku makan buah jeruk yang masam, 

air putih ini rasanya jadi aneh?" ketia 

menemukan perubahan rasa di lidahnya 

    

6 Anak langsung menunjukkan ekspresi 

wajah yang jelas (mengernyit, tersenyum, 

atau menjulurkan lidah) segera setelah guru 

memberikan stimulasi rasa 

(manis/asin/asam) 

    

7 Anak dapat menjelaskan alasan saat guru 

bertanya, "Kenapa tadi kamu 

mengernyitkan dahi saat mencicipi buah 

ini?" (Misal anak menjawab: "Karena 

rasanya masam, Bu"). 

    

8 Anak mampu mengajukan pertanyaan 

menggunakan kata tanya "Kenapa" atau 
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"Bagaimana" untuk tahu cara kerja panca 

indranya. 

9 Anak mengeluarkan pertanyaan secara 

spontan (langsung keluar dari mulutnya) 

begitu merasakan atau melihat fenomena 

indrawi yang aneh 

    

10 Guru menaruh bubuk kopi hitam dan buah 

jeruk secara berdampingan tanpa 

penjelasan, memberikan ruang terbuka bagi 

anak untuk melontarkan pertanyaan 

spontan mereka 

    

11 Anak mampu mengusulkan atau langsung 

mencoba menaburkan bubuk kopi ke atas 

potongan buah jeruk untuk menyelidiki 

apakah aromanya akan berubah. 
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ANGKET BERPIKIR KRITIS 

 

No                          Pernyatan (SB) (BSH) (MB) (BB) 

1 Anak dapat menyebutkan macam-macam 

panca indra saat kegiatan diskusi atau 

flashcard. 

    

2 Anak dapat menjelaskan indra yang 

digunakan saat kegiatan menebak bunyi, 

mencium bau, atau mencicipi rasa. 

    

3 Anak dapat menjelaskan mengapa tidak 

bisa melihat saat gelap atau tidak bisa 

mencium saat pilek. 

    

4 Anak dapat menjelaskan secara sederhana 

mengenai fungsi indra (misalnya mata 

untuk melihat, telinga untuk mendengar). 

    

5  Anak dapat mengatakan bahwa pernyataan 

salah seperti “hidung untuk mendengar” 

adalah tidak benar. 

    

6 Anak dapat memilih pernyataan pilihan  

tentang fungsi panca indra 

    

7 Anak dapat membedakan pernyataan fakta 

(mata untuk melihat) dan pendapat (mata 

paling hebat). 

    

8 Anak dapat memprediksi akibat jika salah 

satu indra tidak berfungsi (misalnya telinga 

ditutup tidak bisa mendengar) 

    

9 Anak dapat menyebutkan cara menjaga 

atau merawat panca indra (misalnya tidak 

memasukkan benda ke telinga). 

    

10 Anak dapat menjelaskan alasan 

menggunakan indra tertentu dalam 

kegiatan (misalnya memakai hidung untuk 

mencium aroma buah jeruk). 

    

11 Anak dapat memperbaiki jawaban yang 

kurang tepat dan menunjukkan usaha untuk 

menjawab pertanyaan dengan lebih baik. 
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Hasil Angket  Variabel X dan Y  

VARIABEL X 

Responden 
Item Pertanyaan 

Jumlah 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

1 3 4 3 1 3 1 4 4 4 4 1 32 

2 4 4 1 1 1 4 4 4 4 4 4 35 

3 4 4 4 2 2 4 4 4 4 4 4 40 

4 3 4 3 2 2 3 3 3 4 3 4 34 

5 3 4 1 1 1 4 4 4 4 4 4 34 

6 2 4 1 1 1 4 3 3 1 4 4 28 

7 3 3 4 2 2 2 3 2 1 2 2 26 

8 4 4 1 1 4 4 4 4 4 4 4 38 

9 4 4 4 2 4 1 4 4 4 4 4 39 

10 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 32 

11 4 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 41 

12 2 3 3 4 3 2 1 4 4 2 4 32 

13 3 2 4 1 1 4 2 4 4 2 4 31 

14 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 4 32 

15 2 2 1 1 3 2 3 4 4 4 4 30 

16 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 44 

17 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 4 33 

18 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 3 18 

19 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 31 

20 3 3 1 1 2 3 3 3 4 3 3 29 

21 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 28 

22 3 3 1 1 3 1 3 3 4 4 4 30 
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Variabel Y 

Responden 
Item Pertanyaan 

Jumlah 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

1 2 4 3 2 2 3 3 3 4 3 4 33 

2 2 4 1 1 1 4 4 4 4 4 4 33 

3 2 4 1 1 1 4 3 3 1 4 4 28 

4 2 3 4 2 2 2 3 2 1 2 2 25 

5 2 4 1 1 4 4 4 4 4 4 4 36 

6 2 4 4 2 4 1 4 4 4 4 4 37 

7 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 31 

8 2 4 3 3 3 4 4 4 4 4 4 39 

9 2 3 3 4 3 2 1 4 4 2 4 32 

10 2 2 4 1 1 4 2 4 4 2 4 30 

11 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3 4 31 

12 2 2 1 1 3 2 3 4 4 4 3 29 

13 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 3 41 

14 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 31 

15 2 2 1 1 1 2 2 2 2 2 3 20 

16 2 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 30 

17 2 3 1 1 2 3 3 3 4 3 3 28 

18 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 28 

19 2 3 1 1 3 1 3 3 4 4 4 29 

20 2 4 4 1 1 1 4 4 4 4 4 33 

21 2 3 2 3 2 2 2 3 3 4 3 29 

22 2 3 3 1 1 2 4 4 4 4 4 32 
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Hasil Validitas Instrumen Data Variabel X  

  

Pertanyaan  r hitung r tabel Ket. 

1 0,858 0,432 Valid 

2 0,723 0,432 Valid 

3 0,563 0,432 Valid 

4 0,433 0,432 Valid 

5 0,525 0,432 Valid 

6 0,480 0,432 Valid 

7 0,633 0,432 Valid 

8 0,744 0,432 Valid 

9 0,613 0,432 Valid 

10 0,605 0,432 Valid 

11 0,441 0,432 Valid  

 

Hasil Validitas Instrumen Data Variabel Y 

Pertanyaan  r hitung r tabel Ket. 

1 0,494 0,432 Valid 

2 0,634 0,432 Valid 

3 0,615 0,432 Valid 

4 0,679 0,432 Valid 

5 0,555 0,432 Valid 

6 0,433 0,432 Valid 

7 0,582 0,432 Valid 

8 0,783 0,432 Valid 

9 0,648 0,432 Valid 

10 0,569 0,432 Valid 

11 0,457 0,432 Valid  

 

Hasil Reliabelitas Data Angket  

r hitung r tabel Kesimpulan 

0,667 0,60 Reliable 
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Data Angket Penelitian 

Responden Skor X Skor Y 

1 32 33 

2 35 33 

3 40 28 

4 34 25 

5 34 36 

6 28 37 

7 26 31 

8 38 39 

9 39 32 

10 32 30 

11 41 31 

12 32 29 

13 31 41 

14 32 31 

15 30 20 

16 44 30 

17 33 28 

18 18 28 

19 31 29 

20 29 33 

21 28 29 

22 30 32 

 

 

Analisis Stastistik Deskriptif 

  X Y 

Mean 32,59091 31,13636 

Standard Error 1,201837 0,972112 

Median 32 31 

Mode 32 33 

Standard Deviation 5,637114 4,55961 

Sample Variance 31,77706 20,79004 

Kurtosis 1,285229 1,245609 

Skewness -0,21888 0,025606 

Range 26 21 

Minimum 18 20 

Maximum 44 41 

Sum 717 685 

Count 22 22 
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Hasil Uji Normalitas Data  

R Skor X Z F(z) S(z) |F(z) - S(z)| 

1 20 -2,442393901 0,007295109 0,045454545 0,038159437 

2 25 -1,345808884 0,08918208 0,090909091 0,001727011 

3 28 -0,687857874 0,245771143 0,227272727 0,018498416 

4 28 -0,687857874 0,245771143 0,227272727 0,018498416 

5 28 -0,687857874 0,245771143 0,227272727 0,018498416 

6 29 -0,468540871 0,319698925 0,363636364 0,043937438 

7 29 -0,468540871 0,319698925 0,363636364 0,043937438 

8 29 -0,468540871 0,319698925 0,363636364 0,043937438 

9 30 -0,249223867 0,401593809 0,454545455 0,052951645 

10 30 -0,249223867 0,401593809 0,454545455 0,052951645 

11 31 -0,029906864 0,488070666 0,590909091 0,102838425 

12 31 -0,029906864 0,488070666 0,590909091 0,102838425 

13 31 -0,029906864 0,488070666 0,590909091 0,102838425 

14 32 0,189410139 0,575114311 0,681818182 0,106703871 

15 32 0,189410139 0,575114311 0,681818182 0,106703871 

16 33 0,408727143 0,658630044 0,818181818 0,159551774 

17 33 0,408727143 0,658630044 0,818181818 0,159551774 

18 33 0,408727143 0,658630044 0,818181818 0,159551774 

19 36 1,066678152 0,856941402 0,863636364 0,006694962 

20 37 1,285995156 0,900777624 0,909090909 0,008313285 

21 39 1,724629162 0,957702838 0,954545455 0,003157383 

22 41 2,163263169 0,984739528 1 0,015260472 

 

Nilai Rata-Rata (Xbar) : 31,13636364 

Simpang Baku (S) : 4,559609993 

D maks : 0,159551774 

D table : 0,184 
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Data Nilai Varians Variabel X dan Variabel Y 

Responden X Y X2 Y2 XY 

1 32 33 1024 1089 1056 

2 35 33 1225 1089 1155 

3 40 28 1600 784 1120 

4 34 25 1156 625 850 

5 34 36 1156 1296 1224 

6 28 37 784 1369 1036 

7 26 31 676 961 806 

8 38 39 1444 1521 1482 

9 39 32 1521 1024 1248 

10 32 30 1024 900 960 

11 41 31 1681 961 1271 

12 32 29 1024 841 928 

13 31 41 961 1681 1271 

14 32 31 1024 961 992 

15 30 20 900 400 600 

16 44 30 1936 900 1320 

17 33 28 1089 784 924 

18 18 28 324 784 504 

19 31 29 961 841 899 

20 29 33 841 1089 957 

21 28 29 784 841 812 

22 30 32 900 1024 960 

 717 685 24035 21765 22375 

 

 

Hasil Uji Homogenitas 

F-Test Two-Sample for Variances 

  Variable 1 Variable 2 

Mean 32.59090909 31.13636364 

Variance 31.77705628 20.79004329 

Observations 22 22 

Df 21 21 

F 1.528474753  
P(F<=f) one-tail 0.169257776  
F Critical one-tail 2.084188623   

  



 13   

FOTO  DOKUMENTASI  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Penyerahan SK Penelitian di  

Guru sedang membantu mengisi angket anak 
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Kegiatan belajar anak di TK Islam Al-kiswah Kota 

Bengkulu 

Kegiatan pembelajaran di dalam kelas TK Islam Al-kiswah 

Kota Bengkulu 
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Peneliti mencoba melakukan pembelajaran di TK Islam Al-

kiswah Kota Bengkulu 

Peneliti sedang memberikan pengarahan kepada anak 
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Lingkungan TK Islam Islam Al-Kiswah Kota Bengkulu 

Berfoto bersama guru dan anak B2 TK Islam Islam Al-

Kiswah Kota Bengkulu 
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