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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN  

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media 

Kartu U-Mathsol berbasis problem solving pada 

pembelajaran matematika siswa kelas IV Sekolah Dasar 

menggunakan model pengembangan 4D (Define, Design, 

Develop, dan Disseminate), dapat dinyatakan bahwa: 

1. Dari segi kelaykan atau tingkat kevalidan media kartu U-

MATHSOL berada pada kategori sangat valid. Hasil 

analisis validitas menggunakan indeks Aiken's V, 

diperoleh nilai validitas sebesar 0,95 ahli materi, 0,95 ahli 

media, dan ahli bahasa sebesar 0,925. Rata-rata nilai 

validitas yang diperoleh adalah 0,94167 dengan kategori 

“Sangat Valid” yang berada pada rentang 𝑉  0,81. 

Dengan demikian, media kartu U-Mathsol yang 

dikembangkan dinyatakan sangat valid dan layak 

digunakan sebagai media pembelajaran matematika bagi 

siswa kelas IV sekolah dasar.  

2. Dari segi tingkat kepraktisan media Kartu U-MATHSOL 

berada pada kategori sangat praktis. Hasil angket respon 

guru memperoleh persentase sebesar 88%, sedangkan 

hasil angket respon siswa memperoleh rata-rata persentase 

sebesar 87,81%. Hasil tersebut menunjukkan bahwa 

media mudah digunakan, menarik, dan dapat mendukung 
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proses pembelajaran matematika di kelas IV Sekolah 

Dasar. 

3. Dari segi keefektifan media kartu U-Mathsol berbasis 

problem solving menunjukkan peningkatan kemampuan 

pemecahan masalah matematika siswa dan berada pada 

kategori cukup efektif. Analisis N-Gain terhadap 16 siswa 

memperoleh nilai rata-rata sebesar 0,7169 atau 71,69%. 

Nilai N-Gain skor tersebut termasuk kategori tinggi, 

sedangkan berdasarkan interpretasi N-Gain dalam bentuk 

persentase, 71,69% termasuk kategori cukup efektif..  

Dengan demikian, media Kartu U-MATHSOL berbasis 

problem solving yang dikembangkan dinyatakan layak dan 

praktis serta cukup efektif digunakan sebagai media 

pembelajaran matematika dalam meningkatkan kemampuan 

problem solving bagi siswa kelas IV Sekolah Dasar. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media 

kartu U-Mathsol berbasis problem solving, peneliti 

memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi guru, media kartu U-Mathsol dapat digunakan 

sebagai salah satu alternatif media pembelajaran 

matematika untuk menciptakan pembelajaran yang lebih 

aktif, interaktif, dan menyenangkan. Guru dapat 

menyesuaikan penggunaan kartu dengan materi dan 

kondisi pembelajaran serta memberikan pendampingan 
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kepada siswa dalam menerapkan langkah-langkah 

problem solving. 

2. Bagi siswa, media kartu U-Mathsol dapat dimanfaatkan 

sebagai sarana belajar yang menyenangkan untuk melatih 

kemampuan memahami masalah, menentukan strategi, 

melakukan penyelesaian, dan memeriksa kembali hasil 

yang diperoleh. Siswa diharapkan dapat menggunakan 

media secara aktif dan mengikuti aturan permainan 

dengan baik. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, penelitian dapat dikembangkan 

dengan cakupan materi yang lebih luas, jumlah subjek 

yang lebih banyak, dan karakteristik sekolah yang lebih 

beragam. Penelitian selanjutnya juga dapat 

mengembangkan media kartu U-Mathsol dalam bentuk 

digital atau interaktif serta melakukan pengujian 

efektivitas dengan desain penelitian yang lebih luas untuk 

memperoleh bukti efektivitas yang lebih kuat. 

4. Bagi pengembangan media, kartu U-Mathsol dapat 

disempurnakan dari segi variasi soal, materi, desain, 

aturan permainan, dan fitur permainan sehingga dapat 

digunakan pada materi matematika lainnya maupun pada 

jenjang pendidikan yang berbeda. 
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