BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data penelitian yang telah
dilakukan penelitian maka disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh game online mobile legends terhadap motivasi
belajar dan hasil belajar ilmu pengetahuan sosial (IPS)
kelas VII di SMP Negeri 01 Pasemah Air Keruh
Kabupaten Empat Lawing. Variabel X memberikan besar
konstribusi terhadap variabel lain yang tidak ikut dalam

penelitian ini.
1. Pengaruh Terhadap Motivasi Belajar

Game Online Mobile Legends berdampak negatif terhadap
motivasi  belajar. Siswa yang bermain berlebihan
cenderung kehilangan semangat, kurang konsentrasi, dan
menunda tugas. Guru juga menyatakan siswa menjadi
malas, lalai belajar, dan lebih fokus pada game.
Keterlibatan intens dalam game ini melemahkan motivasi

belajar, baik secara internal maupun eksternal.
2. Pengaruh Terhadap Hasil Belajar

Berdasarkan nilai dan observasi kelas, siswa yang
kecanduan game Mobile Legends umumnya memiliki nilai

di bawah KKM, pasif di kelas, dan kesulitan memahami
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materi. Guru menyebut mereka lalai terhadap tanggung
jawab akademik. Dengan demikian, game ini berdampak
negatif pada hasil belajar siswa kelas VII di SMP Negeri 1
Pasemah Air Keruh.

Dengan demikian, variabel game online Mobile
Legends (X) secara umum berpengaruh negatif terhadap
motivasi (Y:) dan hasil belajar siswa (Y2). Hal ini
menunjukkan bahwa Kketerlibatan siswa dalam game
online perlu dikendalikan agar tidak mengganggu proses
dan pencapaian belajar di sekolah.

. Saran

Berdasarkan pada kesimpulan diatas maka penulis
dapat memberikan saran-saran yang dapat membantu
mengatasi masalah yang ditemui dalam motivasi belajar

dan hasil belajar siswa yaitu :

1. Diharapkan pada penelitian selanjutnya agar dapat
melihat beberapa factor lain yang belum diteliti pada

kesempatan ini.

2. Dalam penelitian ini karena sampel penelitian masih
terbatas maka disarankan kepada peneliti lainnya,
yang ingin meneliti hal yang sama agar dapat

memperbanyak sampelnya.
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3. Bagi siswa, agar dapat hasil penelitian dapat
menumbuhkaan motivasi belajar dan hasil belajar

siswa pada mata pelajaran IPS.

4. Bagi pihak sekolah, dikarnakan pada kesimpulan
penelitian menunjukan bahwa permainan game mobile
legends berkorelasi terhadap motivasi belajar dan hasil
belajar IPS, maka pihak sekolah bekerjasama dengan
orang tua memberikan pengawasan terhadap anak

yang suka permainan game online mobikle legends.
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