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BABV

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN

A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di SDN
76 Kota Bengkulu, dapat disimpulkan bahwa penggunaan
media pembelajaran Wordwall berpengaruh signifikan
terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam (PAI) dan Budi Pekerti melalui
analisis statistik menggunakan uji statistic independent
sample t-test pada data posttest.

Hasil Perhitungan menunjukkan nilai signifikansi
sebesar 0,000 (<0,05) dengan nilai ¢ hitung (-14,171)
yang secara absolut lebih besar dari ¢ tabel (2,021),
sehingga hipotesis nol (H[I) ditolak dan hipotesis
alternatif (H,) diterima. Hasil belajar ini didukung oleh
karakteristik Wordwall yang memadukan unsur soal
gamifikasi dengan materi pembelajaran, sehingga mampu
menciptakan ~ suasana  belajar  yang  interaktif,
menyenangkan, dan memotivasi siswa untuk terlibat aktif.
Selain memberikan umpan balik langsung, media ini juga
sesuai dengan karakteristik generasi digital yang akrab
dengan teknologi berbasis web. Dengan demikian,

Wordwall dapat dijadikan sebagai alternatif media
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pembelajaran  yang efektif untuk meningkatkan
keterlibatan dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran
PAI dan Budi Pekerti, sekaligus mendorong guru untuk
lebih kreatif dan inovatif dalam memanfaatkan teknologi
pendidikan.

B. Implikasi

Hasil penelitian ini memiliki beberapa implikasi penting,

antara lain:

1. Penguatan Kualitas Pembelajaran PAI dan Budi Pekerti:
Penggunaan Wordwall terbukti berpengaruh terhadap hasil
belajar siswa secara signifikan, menunjukkan bahwa
integrasi media digital interaktif mampu mengatasi
kendala yang kurang memotivasi siswa.

2. Peningkatan Motivasi dan Partisipasi Siswa: Unsur
gamifikasi soal pada Wordwall menciptakan suasana
belajar yang menyenangkan dan kompetitif sehingga
mendorong keterlibatan aktif siswa, meningkatkan fokus,
serta meminimalisir kejenuhan dalam menjawab soal dan
pertanyan.

3. Relevansi dengan Karakter Generasi Digital: Wordwall
sesuai dengan gaya belajar siswa di era digital yang
terbiasa berinteraksi dengan teknologi, sehingga materi
pembelajaran dapat lebih mudah dan efektif.

4. Penguatan Aspek Kognitif dan Afektif: Selain
berpengaruh pada capaian akademik, Wordwall juga
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berpotensi membangun minat, perhatian, dan sikap positif
siswa terhadap pembelajaran PAI dan Budi Pekerti.

5. Dorongan Integrasi Teknologi dalam Kurikulum: Temuan
ini mengindikasikan pentingnya memasukkan media
digital interaktif seperti Wordwall dalam strategi
pembelajaran yang dirancang oleh guru dan lembaga
pendidikan.

C. Saran
Sebagai tindak  lanjut  hasil penelitian, peneliti

memberikan beberapa saran:

1. Bagi Guru: Guru disarankan untuk memanfaatkan media
Wordwall sebagai salah satu alternatif media soal
pembelajaran dalam PAI dan Budi Pekerti. Guru juga
perlu  merancang  aktivitas  pembelajaran  yang
mengombinasikan Wordwall dengan metode diskusi,
tanya jawab, atau penugasan kreatif agar proses belajar
tidak hanya berfokus pada menjawab soal saja, tetapi juga
memperkuat pemahaman konsep secara mendalam.

2. Bagi Sekolah: Pihak sekolah sebaiknya memfasilitasi
pelatihan atau workshop terkait pemanfaatan media
Wordwall dan media digital lainnya untuk guru. Selain
itu, sekolah perlu memastikan tersedianya sarana
pendukung seperti perangkat komputer atau tablet, serta
jaringan internet yang stabil untuk menunjang

penggunaan media berbasis web.
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3. Bagi Peneliti Selanjutnya: Penelitian ke depan dapat
memperluas cakupan pada mata pelajaran lain atau
jenjang pendidikan yang berbeda, serta mengeksplorasi
pengaruh media Wordwall terhadap aspek afektif
(motivasi, minat belajar) dan psikomotor. Selain itu,
penelitian lanjutan dapat membandingkan efektivitas
media Wordwall dengan media digital interaktif lainnya
untuk mengetahui alternatif innvaci pembelajaran yang

paling optimal.
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