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ABSTRAK

IMPLEMENTASI STRATEGI CARD GAME
UNTUK MENINGKATKAN KEAKTIFAN BELAJAR
PADA MATA PELAJARAN IPS
DI SMP NEGERI 02 CECAR KECAMATAN BTS ULU
KABUPATEN MUSI RAWAS

Disusun Oleh :
Agung Jatra Waskito

Pendidikan merupakan suatu kebutuhan paling mendasar bagi
setiap manusia. Kualitas pendidkan yang di miliki seseorang akan
menentukan kualitas hidupnya kelak di masa depan. Tujuan
penelitian ini yaitu untuk mengetahui bagaimana implementasi
strategi card game untuk meningkatakan keaktifan belajar pada
mata pelajaran IPS di SMP Negeri 02 Cecar Kecamatan BTS
Ulu. Kabupaten Musi Rawas. Jenis penelitian yang digunakan
dalam penulisan ini adalah penelitian deskriptif kualitatif. Teknik
pengumpulan data yaitu observasi, wawancara, dan dokumentasi.
Teknik analisis data yang dilakukan dengan cara triangulasi data.
Dari hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat ditarik
kesimpulan sebagai berikut: Strategi card game sudah dilakukan
oleh guru Pada Mata Pelajaran IPS di SMP Negeri 02 Cecar
Kecamatan BTS Ulu. Kabupaten Musi Rawas untuk
Meningkatakan Keaktifan Belajar sesuai dengan langkah-langkah
pada model pembelajaran tersebut. Adapun pembelajaran yang
sudah dilakukan adalah dimulai dari perencanaan RPP, silabus
dan peralatan yang digunakan, pelaksanaan dilakukan bersama
dengan siswa yang lainnya melalui tahapan diskusi kelompok dan
pemaparan kepada kelompok lain dan setelah pembelajaran
dilakukan maka ada evaluasi hasil belajar.

Kata Kunci : Implementasi, Card Game, Keaktifan Belajar,
Strategi
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ABSTRACT

IMPLEMENTATION OF CARD GAME STRATEGIES
TO ENHANCE LEARNING ACTIVITY
IN SOCIAL STUDIES
AT SMP NEGERI 02 CECAR, BTS ULU DISTRICT, MUSI
RAWAS REGENCY
By :

Agung Jatra Waskito

Education is a fundamental need for every human being. The
quality of education a person receives will determine the quality
of their life in the future. The purpose of this study is to
determine how the implementation of card game strategies can
enhance learning activity in social studies at SMP Negeri 02
Cecar, BTS Ulu District, Musi Rawas Regency. The type of
research used in this study is qualitative descriptive research.
Data collection techniques include observation, interviews, and
documentation. Data analysis was conducted using data
triangulation. From the results of the study, the following
conclusions can be drawn: The card game strategy has been
implemented by teachers in the Social Studies subject at SMP
Negeri 02 Cecar, BTS Ulu Sub-district, Musi Rawas District, to
enhance student engagement in learning in accordance with the
steps outlined in the learning model. The learning process that
has been implemented begins with the planning of lesson plans,
syllabi, and the tools used. The implementation is carried out
together with other students through group discussion stages and
presentations to other groups. After the learning process is
completed, there is an evaluation of learning outcomes.

Keywords: Implementation, Card Game, Learning Activity,
Strategy
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