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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh melalui 

penyajian dan analisis data pada bab sebelumnya, peneliti 

menyimpulkan bahwa: 

1) Strategi guru dalam penggunaan media digital seperti 

YouTube dan Quizizz pada pembelajaran IPAS di SDN 116 

Bengkulu Utara menunjukkan bahwa proses perencanaan, 

pelaksanaan, dan evaluasi telah dilaksanakan dengan baik. 

Pada tahap perencanaan, guru telah mengintegrasikan 

pemanfaatan media digital ke dalam RPP dan modul ajar 

serta menyesuaikannya dengan tujuan pembelajaran dan 

karakteristik peserta didik. Pada tahap pelaksanaan, 

YouTube dimanfaatkan sebagai media utama untuk 

menyajikan materi secara visual sehingga pembelajaran 

menjadi lebih menarik, interaktif, dan mudah dipahami 

oleh siswa. Sementara itu, pada tahap evaluasi, Quizizz 

digunakan sebagai alat penilaian yang bersifat 

menyenangkan sekaligus dapat meningkatkan motivasi 

belajar siswa. Secara keseluruhan, penggunaan media 

digital tersebut membuat pembelajaran menjadi lebih 

inovatif, berpusat pada peserta didik, serta mampu 

meningkatkan keaktifan dan pemahaman siswa. 
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2) Meskipun strategi yang diterapkan guru sudah tergolong 

baik, masih ditemukan sejumlah hambatan dalam 

penggunaan media digital. Kendala utama berasal dari 

jaringan internet yang kurang stabil, sehingga mengganggu 

akses ke platform seperti YouTube dan Quizizz. Di samping 

itu, keterbatasan perangkat yang dimiliki siswa 

menyebabkan tidak seluruh peserta didik dapat mengikuti 

pembelajaran secara maksimal. Faktor waktu juga menjadi 

tantangan, karena pemanfaatan media digital 

membutuhkan persiapan yang lebih terencana. Dari aspek 

sumber daya manusia, kemampuan guru dalam 

mengoperasikan teknologi masih beragam, serta adanya 

perbedaan kemampuan siswa menuntut guru untuk lebih 

fleksibel dan adaptif dalam mengelola proses 

pembelajaran. 

 B. Saran 

     Berdasarkan hasil penelitian yang ditemukan, 

penggunaan media digital seperti YouTube dan Quizizz dalam 

pembelajaran IPAS di SDN 116 Bengkulu Utara, peneliti 

menyampaikan beberapa rekomendasi sebagai berikut : 

     1. Kepala Sekolah 

 Kepala sekolah diharapkan senantiasa mendorong 

pemanfaatan media digital dengan menyediakan fasilitas 

yang memadai serta memberikan pelatihan kepada guru, 
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sehingga proses pembelajaran dapat berlangsung secara 

lebih optimal. 

     2. Guru 

 Guru diharapkan dapat mengembangkan kemampuan 

dan kreativitasnya  

dalam memanfaatkan media digital, serta melaksanakan 

evaluasi secara rutin untuk meningkatkan dan 

memperbaiki kualitas pembelajaran. 

     3. Peserta Didik 

       Peserta didik diharapkan mampu memanfaatkan 

media digital secara bijak, aktif, dan mandiri untuk 

mendukung proses pembelajaran. 

     4. Peneliti Selanjutnya 

      Penelitian berikutnya diharapkan mampu 

memperluas cakupan kajian serta mengembangkan 

inovasi dalam penggunaan teknologi pembelajaran. 
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