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MOTTO 

“Barang siapa menempuh jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan 

mudahkan baginya jalan menuju surga.” 

(HR. Muslim,Sahih Muslim) 

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.” 

(QS. Al-Insyirah: 6) 

“Barang siapa bersungguh-sungguh, maka ia akan mendapatkan hasilnya.” 

(Hadis Hikmah Islam) 
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ABSTRAK 

Aprilia Sartika, NIM. 2223280025. Judul: "Pengembangan Permainan 

Dadu Puzzle Matematika(DZELMA) Pada Materi Bangun Datar Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep." 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa 

permainan Dadu Puzzle Matematika (DAZELMA) pada materi bangun datar 

guna meningkatkan kemampuan pemahaman konsep siswa sekolah dasar. 

Latar belakang penelitian ini didasarkan pada rendahnya pemahaman konsep 

matematika siswa serta kurangnya penggunaan media pembelajaran yang 

inovatif, menarik, dan interaktif dalam proses pembelajaran. Metode yang 

digunakan adalah penelitian dan pengembangan (Research and 

Development/R&D) dengan model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian 

adalah siswa sekolah dasar. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui 

angket validasi ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa, angket respon siswa, 

serta tes evaluasi (pretest dan posttest). Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

media pembelajaran DAZELMA yaitu  anlisis kelayakan dengan menghitung 

pencapaian pada setiap komponen seperti 89% Ahli Media, 78,82% Ahli 

Materi,85,5% Ahli Bahasa, dengan kategori sangat layak. Hasil kepraktisan 

media yaitu; 83,86% dengan kategori sangat praktis. Adapun uji efektifitas 

dengan nilai sebesar 76,25% yang menunjukkan bahwa media dikriteriakan 

sangat efektif. hasil dari Uji t-test  bahwasannya dari nilai rata-rata sesudah 

menggunakan prodak 82,25 dan nilai rata-rata sebelum melakukan prodak  

25 sehingga nilai rata-rata  yaitu 57,25  dengan nilai sig. Menunjukan 0,001 , 

sehingga lebih kecil dari 0,001>0,05 . Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran berbasis permainan DAZELMA layak, praktis, 

dan efektif digunakan dalam pembelajaran matematika untuk meningkatkan 

pemahaman konsep siswa pada materi bangun datar. 

Kata kunci: media pembelajaran, DAZELMA, bangun datar, pemahaman 

konsep 
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ABSTRACT 

Aprilia Sartika, NIM. 2223280025. Judul: " Development of the 

Mathematical Puzzle Dice Game (DZELMA) on Plane Structure Material 

to Improve Conceptual Understanding Ability ." 

This study aims to develop learning media in the form of a Math Puzzle Dice 

game (DAZELMA) on the material of flat shapes to improve the ability to 

understand the concepts of elementary school students. The background of 

this study is based on the low understanding of students' mathematical 

concepts and the lack of use of innovative, interesting, and interactive 

learning media in the learning process. The method used is research and 

development (R&D) with the ADDIE model which includes the stages of 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The 

research subjects were elementary school students. Data collection 

techniques were carried out through validation questionnaires from material 

experts, media experts, and language experts, student response 

questionnaires, and evaluation tests (pretest and posttest). The results of the 

study showed that the DAZELMA learning media, namely feasibility 

analysis by calculating the achievements of each component such as 89% 

Media Experts, 78.82% Material Experts, 85.5% Language Experts, with a 

very feasible category. The results of the media's practicality were; 83.86% 

with a very practical category. The effectiveness test with a value of 76.25% 

showed that the media was categorized as very effective. The results of the t-

test show that the average value after using the product is 82.25 and the 

average value before using the product is 25, so the average value is 57.25 

with a sig. value of 0.001, so it is smaller than 0.001>0.05. Thus, it can be 

concluded that the DAZELMA game-based learning media is feasible, 

practical, and effective for use in mathematics learning to improve students' 

conceptual understanding of flat shapes. 

Keywords: learning media, DAZELMA, plane geometry, conceptual 

understanding 

 

 

 

 



 

ix 
 

DAFTAR ISI 

 
KATA PENGANTAR .............................................................................................. v 

ABSTRAK ............................................................................................................ vii 

DAFTAR ISI ........................................................................................................... ix 

DAFTAR TABEL ................................................................................................... xi 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ xii 

BAB I PENDAHULUAN ..........................................................................................  

A. Latar Belakang ............................................................................................. 1 

B. Identifikasi Masalah ..................................................................................... 8 

C. Batasan Masalah .......................................................................................... 9 

D. Rumusan Masalah ........................................................................................ 9 

E. Tujuan Penelitian ....................................................................................... 10 

F. Manfaat Penelitian ..................................................................................... 10 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ................................................................................  

A. Konsep Pengembangan Produk ................................................................. 13 

B. Konsep Produk Yang Dikembangkan ........................................................ 41 

C. Peneliti Relavan ......................................................................................... 51 

D. Kerangka Teoritik ...................................................................................... 58 

E. Rancangan Produk ..................................................................................... 60 

BAB III METODE PENELITIAN ............................................................................  

A. Tempat dan Waktu Penelitian ..................................................................... 66 

B. Metode Pengembangan Produk ................................................................. 67 

C. Prosedur Pengembangan ............................................................................ 79 

D. Teknik Pengumpulan Data ......................................................................... 85 

E. Teknik Analisis Data .................................. Error! Bookmark not defined. 

BAB VI HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ...........................................  

A. Hasil Pengembangan Produk ..................................................................... 99 

B. Kelayakan Produk .................................................................................... 131 

C. Efektifitas Produk .................................................................................... 150 



 

x 
 

D. Pembahasan.............................................................................................. 155 

BAB V SIMPULAN DAN SARAN ..........................................................................  

A. SIimpulan ................................................................................................. 156 

B. Saran ........................................................................................................ 157 

DAFTAR PUSTAKA 

LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xi 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel.3.1 Kisi-Kisi Ahli Materi ...................................................................... 76 

Tabel.3.2 Kisi-Kisi Ahli Media ....................................................................... 77 

Tabel.3.3 Kisi-Kisi Angket Siswa ................................................................... 78 

Tabel 3.4. Kriterial Kelayakan .......................................................................... 97 

Tabel 3.5. Kriteria Kepraktisan ....................................................................... 98 

Tabel 3.6. Kriteria Keefektifan ....................................................................... 98 

Table 4.1 Revisi Ahli Materi Terhadap Bangun Datar.................................. 132 

Tabel 4.2 Revisi Medial Sebelulm Daln Sesuldalh Revisi ............................... 134 

Table 4.3 Hasil Revisi Kebahasaan Ahli Bahasa .......................................... 136 

Table 4.4 Validasi Materi  Ibu Resti Komala Sari, M.Pd ............................. 140 

Table 4.5 Validasi Media Ibu Dr. Fatrima Santri Syafri, M.Pd.Mat ............. 142 

Table 4.6 Validasi Bahasa Bpk Vebi andra,,M.Pd ........................................ 145 

sTable 4.8 Tabel Hasil Respon Siswa ........................................................... 147 

Tabel 4. 9 Uji Efektifan ................................................................................ 148 

Tabel 4.10 N-Gain Descriptive Statistics ..................................................... 150 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xii 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar 2.1 Dadu ............................................................................................ 27 

Gambar 2.2 Puzzle Jigsaw .............................................................................. 35 

Gambar 3.1 ALDDIE  ..................................................................................... 80 

Gambar 4.1 Pemilihan Tema Galmba Dan Pola Potongan ........................... 108 

Gambar 4.2 Bahan Untuk Membuat  Produk Yang Dikembangkan ............. 110 

Gambar 4.3 Hasil Potongan Puzzle Yang Sudah Di Ukur Dan Dadu 

Yang Di Gunakan Untuk Membuat Permainan Puzzle ................................ 112 

Gambar 4.4 Desain Kartu Soal Dan Memilih Bahan Pembuatan Kartu ....... 113 

Gambar 4.5 Petunjuk Penggunaan Media Dengan Buku Panduan ................ 114 

Gambar 4.6 Perancangan Pola Media Dan Tema Gambar Yang Sudah 

Ditentukan .................................................................................................... 120 

Gambar 4.7 Pembuatan Gambar Terbantuk Aplikasi Canva ........................ 121 

Gambar 4.8 Pembuatan Pola Potongan Serta Setiker Pada Puzzle  Dan 

Desain Kartul Soal  Berbantu Aplikasi Canva .............................................. 122 

Gambar 4.9 Hasil Akhir Media..................................................................... 125 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

xiii 
 

DAFTAR BAGAN 

Bagan 2.1 Kearangka Teoritik ............................................................................... 60 

 

 

 

 

 

 

 


