


PENGEMBANGAN PERMAINAN DADU PUZZLE
MATEMATIKA (DAZELMA) PADA MATERI BANGUN DATAR
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN PEMAHAMAN
KONSEP SISWA KELAS V SDN 160 SELUMA

SKRIPSI

Diajukan Sebagai Salah Satu Persyaratan Untuk
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan Matematika (S.Pd.)

DISUSUN OLEH :
APRILIA SARTIKA
NIM . 2223280025

PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA FAKULTAS TARBIYAH
DAN TADRIS UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
FATMAWATISUKARNO BENGKULU

TAHUN 2026



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
FATMAWATI SUKARNO BENGKULU

Jalan Raden Fatah Pagar Dewa Kota Benpkulu 38211
Telepon (0736) 51276-:51171-53879Faksimili (0736) S1171-51172

sEINCGRULY

PERNYATAAN KEASLIAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Aprilia Sartika
Nim 1 2223280025
Program Studi : Tadris Matcmatika
Fakultas : Tarbiyah dan Tadris

Menyatakan dengan scsungguhnya bahwa skripsi saya yang berjudul
“Pengembangan Permainan Dadu Puzzle Matematika(DAZELMA) Pada Materi Bangun
Datar Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep” Adalah asli hasil karya
atau penclitian sendiri dan bukan plagiasi dari karya orang lain. Apabila dikemudian hari
diketahui bahwa skripsi ini adalah hasil plagiasi maka saya siap dikenakan sanksi
akademik.

Bengkulu, Mei 2026

Yang menvatakan

"EW g,/

:
X
s
3

METE
TEMPEL

larazsmxzeasmss
“Aprilia Sartika

2223280025



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
FATMAWATI SUKARNO BENGKULU
Jalan Raden Fatah Pagar Dewa Kota Bengkulu 38211
Telepon (0736) 51276-51171-53879 Faksimili (0736) 51171-51172
Website: www.uinfasbengkulu.ac.id

PENGESAHAN LULUS UJIAN SKRIPSI

Nama : Aprilia Sartika
NIM : 2223280025
Fakultas : Tarbiyah Dan Tadris
Program Studi : Tadris Matematika

Pengembangan Permainan Dadu Puzzle Matematika (Dazelma) Pada Materi
Bangun Datar Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep Siswa
Kelas V Sdn 160 Seluma

Dinyatakan LULUS setelah dipertahankan didepan Tim penguji Skripsi
Fakultas Tarbiyah dan Tadris Universitas Islam Negeri Fatmawati
Sukarno Bengkulu
Bengkulu, 19 Mei 2026

Ketua . Dr. Fatrima Santri Syafri, M.Pd. Mat
NIP.198803192015032003

'Sekretaris : Resti Komala Sari, M.Pd
NIP. 198803202023212038

Pengujil : Khesi’in, M.Pd. Si
NIP. 198807902019031004

Penguji Il : Betti Dian Wahyuni, M.Pd. Mat
NIP. 198103302023212015

Tim Penguji

Bengkulu 2026
- Mengetahui
De’kan Fa‘k'ultas Tarblyah dan Tadris

/"D Hi; Khairiah, M. Pd
"196805151997032004



http://www.uinfasbengkulu.ac.id/

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

FATMAWATI SUKARNO BENGKULU
Jalan Raden Fatah Pagar Dewa Kota Bengkulu 38211
Telepon (0736) 51276-51171-53879 Faksimili (0736) 51171-51172
Website: www.uinfasbengkulu.ac.id

PERSETUJUAN SKRIPSI

Judul : Pengembangan permainan dadu puzzle matematika (dazelma)
pada materi bangun datar untuk meningkatkan kemampuan

pemahaman konsep siswa kelas v sdn 160 seluma.

Nama . Aprilia Sartika
NIM 2223280025
Jurusan Prodi : Tadris Matematika
Jurusan : Sainsos

Fakultas - ¢ Tarbiyah dan Tadris

Disetujui Oleh: Pembimbing
Bengkulu, 2026
Pembimbing I Pembimbing II

Prof. Andang Sunarto, Ph.D, MCE Dr. Svyaiful Amri, M.Pd
NIP. 197611242006041002 NIP. 196904031994121001

Mengetahui
Kepala Prodi Tadris Matematika

Resti Komala Sari, M.Pd
NIP. 198803202023212038



http://www.uinfasbengkulu.ac.id/

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

FATMAWATI SUKARNO BENGKULU
Jalan Raden Fatah Pagar Dewa Kota Bengkulu 38211
Telepon (0736) 51276-51171-53879 Faksimili (0736) 51171-51172
Website: www.uinfasbengkulu.ac.id

PENGESAHAN PEMBIMBING

Pembimbing I dan Pembimbing Il menyatakan skripsi yang ditulis oleh:

Nama :  Aprilia Sartika
NIM : 2223280025
Jurusan Prodi :  Tadris Matematika
Jurusan . Tarbiyah

Fakultas : Sainsos

Skripsi yang berjudul: “ Pengembangan permainan dadu puzzle matematika
(dazelma) pada materi bangun datar untuk meningkatkan kemampuan
pemahaman konsep siswa kelas v sdn 160 seluma.” telah dibimbing, diperiksa
dan diperbaiki sesuai dengan saran Pembimbing I dan Pembimbing II. Oleh karena
itu, skripsi tersebut sudah memenuhi persyaratan ujian munaqasyah skripsi.
' Bengkulu, 2026
Pembimbing | Pembimbing II

e Lo
e

Prof. Andang Sunarto, Ph.D, MCE Dr. Syaiful Amri, M.Pd
NIP. 197611242006041002 NIP. 196904031994121001



http://www.uinfasbengkulu.ac.id/

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

FATMAWATI SUKARNO BENGKULU
~ = Jalan Raden Fatah Pagar Dewa Kota Bengkulu 38211
BENGKULUY Telepon (0736) 51276-51171-53879 Faksimili (0736) 51171-51172
Website: www.uinfasbengkulu.ac.id

NOTA PEMBIMBING

Hal  : Skripsi Sdr/I Aprilia Sartika
NIM  :2223280025

Kepada Yth.

Dekan Fakultas Tarbiyah dan Tarbiyah UINFAS Bengkulu

Di Bengkulu

Assalamu’alaikum Wr. Wbh. Setelah membaca dan memberikan arahan dan
perbaikan seperlunya, maka kami selaku pembimbing berpendapat bahwa skripsi
Sdr/I.

Nama : Aprilia Sartika
NIM  : 2223280025
Judul : Pengembangan permainan dadu puzzle matematika (dazelma)

pada materi bangun datar untuk meningkatkan kemampuan
pemahaman konsep siswa kelas v sdn 160 seluma.

Telah memenuhi syarat untuk diajukan pada sidang munaqasyah skripsi
guna memperoleh gelar sarjana dalam bidang ilmu Tadris Matematika. Demikian
atas perhatiannya diucapkan terima kasih. Wassalamu 'alaikum Wr. Wb.

Bengkulu, 2026
Pembimbing I Pembimbing II

et

Prof. Andang Sunarto, Ph.D, MCE Dr. Syaiful Amri, M.Pd
NIP. 197611242006041002 NIP. 196904031994121001



http://www.uinfasbengkulu.ac.id/

MOTTO

“Barang siapa menempuh jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan
mudahkan baginya jalan menuju surga.”

(HR. Muslim,Sahih Muslim)

“Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan.”
(QS. Al-Insyirah: 6)

“Barang siapa bersungguh-sungguh, maka ia akan mendapatkan hasilnya.”

(Hadis Hikmah Islam)
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ABSTRAK

Aprilia Sartika, NIM. 2223280025. Judul: " Pengembangan Permainan
Dadu Puzzle Matematika(DZELMA) Pada Materi Bangun Datar Untuk
Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep."

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa
permainan Dadu Puzzle Matematika (DAZELMA) pada materi bangun datar
guna meningkatkan kemampuan pemahaman konsep siswa sekolah dasar.
Latar belakang penelitian ini didasarkan pada rendahnya pemahaman konsep
matematika siswa serta kurangnya penggunaan media pembelajaran yang
inovatif, menarik, dan interaktif dalam proses pembelajaran. Metode yang
digunakan adalah penelitian dan pengembangan (Research and
Development/R&D) dengan model ADDIE yang meliputi tahap Analysis,
Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian
adalah siswa sekolah dasar. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui
angket validasi ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa, angket respon siswa,
serta tes evaluasi (pretest dan posttest). Hasil penelitian menunjukkan bahwa
media pembelajaran DAZELMA yaitu anlisis kelayakan dengan menghitung
pencapaian pada setiap komponen seperti 89% Ahli Media, 78,82% Ahli
Materi,85,5% Ahli Bahasa, dengan kategori sangat layak. Hasil kepraktisan
media yaitu; 83,86% dengan kategori sangat praktis. Adapun uji efektifitas
dengan nilai sebesar 76,25% yang menunjukkan bahwa media dikriteriakan
sangat efektif. hasil dari Uji t-test bahwasannya dari nilai rata-rata sesudah
menggunakan prodak 82,25 dan nilai rata-rata sebelum melakukan prodak
25 sehingga nilai rata-rata yaitu 57,25 dengan nilai sig. Menunjukan 0,001 ,
sehingga lebih kecil dari 0,001>0,05 . Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran berbasis permainan DAZELMA layak, praktis,
dan efektif digunakan dalam pembelajaran matematika untuk meningkatkan
pemahaman konsep siswa pada materi bangun datar.

Kata kunci: media pembelajaran, DAZELMA, bangun datar, pemahaman
konsep
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ABSTRACT

Aprilia Sartika, NIM. 2223280025. Judul: " Development of the
Mathematical Puzzle Dice Game (DZELMA) on Plane Structure Material
to Improve Conceptual Understanding Ability ."

This study aims to develop learning media in the form of a Math Puzzle Dice
game (DAZELMA) on the material of flat shapes to improve the ability to
understand the concepts of elementary school students. The background of
this study is based on the low understanding of students' mathematical
concepts and the lack of use of innovative, interesting, and interactive
learning media in the learning process. The method used is research and
development (R&D) with the ADDIE model which includes the stages of
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The
research subjects were elementary school students. Data collection
techniques were carried out through validation questionnaires from material
experts, media experts, and language experts, student response
questionnaires, and evaluation tests (pretest and posttest). The results of the
study showed that the DAZELMA Ilearning media, namely feasibility
analysis by calculating the achievements of each component such as 89%
Media Experts, 78.82% Material Experts, 85.5% Language Experts, with a
very feasible category. The results of the media's practicality were; 83.86%
with a very practical category. The effectiveness test with a value of 76.25%
showed that the media was categorized as very effective. The results of the t-
test show that the average value after using the product 1s 82.25 and the
average value before using the product is 25, so the average value is 57.25
with a sig. value of 0.001, so it is smaller than 0.001>0.05. Thus, it can be
concluded that the DAZELMA game-based learning media is feasible,
practical, and effective for use in mathematics learning to improve students'
conceptual understanding of flat shapes.

Keywords: learning media, DAZELMA, plane geometry, conceptual
understanding
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