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BAB V  

SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang 

telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media 

pembelajaran animasi berpengaruh positif dan signifikan 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Fiqih di 

MTsN 03 Mukomuko. Hal tersebut dibuktikan melalui hasil 

Paired Sample t-test yang menunjukkan peningkatan hasil 

belajar pada kelas eksperimen dengan Mean Difference 

sebesar 28,545, dari rata-rata pre-test 57,23 menjadi 85,77 

pada post-test, atau mengalami peningkatan sebesar 49,88%. 

Sementara itu, kelas kontrol mengalami peningkatan Mean 

Difference sebesar 14,773, dari rata-rata pre-test 56,23 

menjadi 71,00 pada post-test, atau mengalami peningkatan 

sebesar 26,27%.  

Dengan demikian, terdapat perbedaan hasil belajar 

yang signifikan antara siswa yang menggunakan media 

pembelajaran animasi dan siswa yang menggunakan 

pembelajaran konvensional. Selanjutnya, hasil Independent 

Sample t-test menunjukkan nilai t hitung sebesar 14,259 

dengan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, sehingga 

Ho ditolak dan Ha diterima. Persentase peningkatan hasil 

belajar pada kelas eksperimen yang lebih tinggi 

dibandingkan kelas kontrol menunjukkan bahwa penggunaan 
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media pembelajaran animasi memberikan pengaruh positif 

terhadap peningkatan hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

Fiqih di MTsN 03 Mukomuko. 

B. Implikasi 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan 

mengenai pengaruh media pembelajaran animasi terhadap 

hasil belajar siswa pada mata pelajaran Fiqih di MTsN 03 

Mukomuko, maka penelitian ini memiliki implikasi sebagai 

berikut. 

1. Implikasi Teoretis 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran animasi memberikan 

pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar siswa. 

Temuan ini mendukung teori bahwa media pembelajaran 

merupakan salah satu faktor yang dapat membantu 

meningkatkan efektivitas proses belajar mengajar. 

Melalui media animasi, materi pembelajaran dapat 

disajikan dengan lebih menarik sehingga memudahkan 

siswa dalam memahami materi yang dipelajari. Dengan 

demikian, hasil penelitian ini dapat menjadi tambahan 

referensi yang memperkuat kajian tentang pentingnya 

penggunaan media pembelajaran dalam meningkatkan 

hasil belajar, khususnya pada mata pelajaran Fiqih. 
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2. Implikasi Praktis 

Secara praktis, hasil penelitian ini memberikan 

manfaat bagi berbagai pihak. Bagi guru, penggunaan 

media pembelajaran animasi dapat dijadikan sebagai 

salah satu alternatif media pembelajaran agar proses 

belajar mengajar menjadi lebih menarik dan mampu 

meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi. Bagi 

siswa, media pembelajaran animasi dapat membantu 

meningkatkan minat, perhatian, dan motivasi belajar 

sehingga siswa lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran 

dan hasil belajar yang diperoleh menjadi lebih baik. 

Selain itu, bagi sekolah, hasil penelitian ini 

diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan dalam 

mendukung penggunaan media pembelajaran berbasis 

teknologi sebagai upaya meningkatkan kualitas 

pembelajaran. Bagi peneliti selanjutnya, penelitian ini 

diharapkan dapat menjadi referensi untuk 

mengembangkan penelitian yang sejenis dengan cakupan 

yang lebih luas, baik dari segi materi, jumlah sampel, 

maupun jenjang pendidika 

 

C. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengaruh 

media pembelajaran animasi terhadap hasil belajar siswa 
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pada mata pelajaran Fiqih di MTsN 03 Mukomuko, peneliti 

memberikan beberapa saran sebagai berikut. 

1. Saran Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah 

satu referensi dalam pengembangan ilmu pengetahuan, 

khususnya di bidang pendidikan mengenai penggunaan 

media pembelajaran animasi. Peneliti menyarankan 

agar penelitian selanjutnya mengembangkan kajian ini 

dengan menggunakan variabel, materi pembelajaran, 

maupun jenjang pendidikan yang berbeda sehingga 

diperoleh hasil penelitian yang lebih luas dan dapat 

memperkaya kajian mengenai efektivitas media 

pembelajaran animasi dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa. 

2. Saran Praktis 

a. Bagi Guru 

Guru diharapkan lebih sering memanfaatkan 

media pembelajaran animasi sebagai salah satu 

alternatif dalam proses pembelajaran. Penggunaan 

media animasi dapat membuat pembelajaran menjadi 

lebih menarik, meningkatkan perhatian siswa, serta 

membantu siswa memahami materi dengan lebih 

mudah. 
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b. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan lebih aktif dalam mengikuti 

proses pembelajaran dan memanfaatkan media 

pembelajaran animasi sebagai sarana untuk 

meningkatkan pemahaman terhadap materi yang 

dipelajari sehingga hasil belajar dapat terus 

meningkat. 

c. Bagi Sekolah 

Sekolah diharapkan dapat mendukung 

penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi 

dengan menyediakan sarana dan prasarana yang 

memadai serta memberikan dukungan kepada guru 

untuk mengembangkan media pembelajaran yang 

lebih inovatif agar kualitas pembelajaran semakin 

baik. 

d. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan 

acuan bagi peneliti selanjutnya. Peneliti berikutnya 

dapat mengembangkan penelitian dengan jumlah 

sampel yang lebih besar, waktu penelitian yang lebih 

panjang, serta mengkaji pengaruh media 

pembelajaran animasi terhadap variabel lain, seperti 

motivasi belajar, minat belajar, atau keterampilan 

berpikir kritis siswa. 
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