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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media 

pembelajaran kotak simulasi peran bakau pada materi tsunami 

untuk siswa kelas VIII SMP Negeri 15 Kota Bengkulu, dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Proses pengembangan media pembelajaran kotak simulasi 

peran bakau pada materi tsunami dilakukan melalui 

tahapan pengembangan yang sistematis, mulai dari tahap 

analisis, perancangan, pengembangan, hingga evaluasi, 

sehingga menghasilkan media yang sesuai dengan 

kebutuhan pembelajaran. 

2. Media pembelajaran kotak simulasi peran bakau yang 

dikembangkan telah memenuhi kriteria kevalidan, 

berdasarkan hasil validasi ahli materi dan ahli media 

dengan kategori sangat valid/layak.  

3. Media pembelajaran yang dikembangkan telah memenuhi 

aspek kepraktisan, berdasarkan hasil angket respon siswa 

dengan kategori sangat praktis, sehingga mudah 

digunakan dan menarik dalam pembelajaran. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka saran 

yang dapat diberikan adalah sebagai berikut: 
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1.  Bagi guru, media pembelajaran kotak simulasi peran bakau 

dapat digunakan sebagai alternatif media pembelajaran 

untuk membantu menjelaskan materi tsunami agar lebih 

konkret dan menarik bagi siswa.  

2.  Bagi siswa, diharapkan dapat memanfaatkan media 

pembelajaran ini secara optimal dalam proses pembelajaran 

untuk meningkatkan pemahaman terhadap materi mitigasi 

bencana tsunami.  

3. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk 

mengembangkan media pembelajaran yang lebih inovatif 

serta menguji keefektifan media pada skala yang lebih luas. 
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