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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

          Berdasarkan analisis hasil penelitian, peneliti 

menyimpulkan hal-hal berikut: 

1. Terdapat perbedaan signifikan pada kemampuan 

pemahaman konsep sebelum dan sesudah perlakuan 

sebesar 0,000 maka H₀ ditolak dan Ha diterima, sehingga 

media video pembelajaran interaktif bernuansa Islami 

memberikan pengaruh signifikan terhadap peningkatan 

pemahaman konsep aljabar siswa kelas VII MTs 

Nuronniyah. 

2. Hasil uji paired sample t-test menunjukkan nilai Sig. 

0,000 < 0,05, sehingga terdapat peningkatan signifikan 

pemahaman konsep aljabar siswa setelah penggunaan 

media video pembelajaran interaktif bernuansa Islami. 

Rata-rata nilai meningkat dari 50,9270 menjadi 68,9413 

dengan selisih 18,0143. Hal ini didukung oleh nilai N-

Gain sebesar 59,84% yang termasuk kategori cukup 

efektif untuk meningkatkan pemahaman konsep aljabar 

siswa kelas VII MTs Nuronniyah.  
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B. Implikasi 

          Berdasarkan pada hasil penelitian dan Kesimpulan, 

berikut beberapa implikasi yang timbul dari studi ini: 

1. Secara teoritis, Penelitian ini memperkuat argumen 

bahwa media pembelajaran berbasis video interaktif 

bernuansa Islami efektif meningkatkan pemahaman 

konsep siswa, khususnya pada materi abstrak seperti 

aljabar. Temuan tersebut juga mendukung teori 

pembelajaran multimedia, yang menekankan bahwa 

integrasi elemen visual dan audio memfasilitasi proses 

kognitif siswa secara lebih optimal. Lebih lanjut, 

penggabungan nilai-nilai Islami dalam media 

pembelajaran menunjukkan peran aspek spiritual sebagai 

pendukung motivasi dan keterlibatan belajar siswa. 

2. Secara praktis, penelitian ini menyiratkan bahwa guru 

dapat mengadopsi media video pembelajaran interaktif 

bernuansa Islami sebagai strategi inovatif dan menarik. 

Guru didorong untuk mengembangkan atau 

memanfaatkan media serupa guna meningkatkan kualitas 

pengajaran, terutama pada materi sulit. Bagi siswa, media 

ini berpotensi meningkatkan minat belajar, partisipasi 

aktif, serta pemahaman konsep yang lebih mendalam. 

2. Bagi sekolah, Bagi institusi sekolah, hasil penelitian ini 

menjadi dasar untuk memfasilitasi integrasi teknologi 

dalam pembelajaran, termasuk penyediaan infrastruktur 
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multimedia yang memadai untuk mendukung penggunaan 

video pembelajaran. 

3. Bagi peneliti, temuan ini dapat menjadi rujukan untuk 

studi lanjutan dengan ruang lingkup lebih luas, mencakup 

desain penelitian yang lebih kuat, sampel yang lebih besar, 

serta variasi media pembelajaran yang lebih beragam. 

 Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya berkontribusi 

pada peningkatan prestasi belajar siswa, tetapi juga 

mendorong inovasi media pembelajaran yang terintegrasi 

dengan nilai-nilai Islami. 

C. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian, berikut beberapa rekomendasi 

yang dapat diajukan: 

1. Bagi guru, disarankan agar guru menerapkan dan 

mengembangkan media video pembelajaran interaktif 

bernuansa Islami sebagai alternatif pengajaran, khususnya 

untuk materi abstrak seperti aljabar, guna mempermudah 

pemahaman konsep siswa. Guru juga dianjurkan 

mengintegrasikan media ini dengan metode pembelajaran 

variatif untuk menciptakan proses belajar yang lebih 

menarik dan efektif. 

2. Bagi siswa, diharapkan dapat memanfaatkan media video 

pembelajaran memaksimalkan pemanfaatan media video 

pembelajaran, baik di kelas maupun secara mandiri, untuk 

meningkatkan pemahaman konsep dan prestasi belajar. 
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Siswa juga perlu lebih aktif berpartisipasi dalam 

pembelajaran serta memanfaatkan teknologi sebagai alat 

belajar mandiri. 

3. Bagi pihak sekolah, disarankan mendukung penerapan 

media berbasis teknologi melalui penyediaan fasilitas 

multimedia dan akses yang memadai. Selain itu, sekolah 

dapat memfasilitasi pelatihan guru dalam pengembangan 

media pembelajaran interaktif. 

4. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan untuk Peneliti 

mendatang dianjurkan menggunakan desain yang lebih 

rigorus, seperti penambahan kelompok kontrol, sampel 

yang lebih besar, serta durasi penelitian yang lebih panjang 

untuk hasil yang lebih komprehensif. Studi lanjutan juga 

dapat diperluas ke materi matematika lain atau inovasi 

media yang lebih  
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