BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Berdasarkan skripsi peneliti yang berjudul analisis
strategi wali kelas dalam mengatasi kesulitan belajar berhitung
pada mata pelajaran matematika siswa kelas 1V SD Negeri 179
Seluma dapat disimpulkan sebagai berikut :

Wali kelas IV di SD Negeri 179 Seluma menerapkan
beberapa strategi utama untuk membantu siswa yang
mengalami  kesulitan berhitung pada mata pelajaran
matematika, yakni, penggunaan metode game based learning
dengan media Snowball Thowring melalui kuis interaktif.
Menyajikan latihan soal dengan tingkat kesulitan yang
meningkat secara perlahan. Serta memberikan perhatian
khusus dan penjelasan ulang dengan bahasa yang sederhana
kepada siswa yang masih bingung. Maka dari itu, strategi yang
diterapkan wali kelas tersebut mampu meningkatkan
kemampuan berhitung siswa secara bertahap meskipun masih
menghadapi tantangan dari aspek psikologis siswa dan
keterbatasan fasilitas sekolah.

Faktor Pendukung dari kesulitan belajar berhitung siswa
yakni adanya fasilitas les tambahan dari sekolah, motivasi dari
guru, serta kemauan belajar siswa yang cukup baik saat

diberikan perhatian khusus. Faktor penghambat dari kesulitan
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belajar berhitung siswa yakni rendahnya kemampuan dasar
numerasi dari jenjang sebelumnya, kurangnya perhatian orang
tua di rumah, serta gangguan konsentrasi siswa (faktor

lingkungan dan gadget).

. Saran

Penyusunan skripsi ini memerlukan perbaikan dan kritik
serta saran yang sifatnya membangun. Sehingga dalam
penyusunan skripsi ini dapat menjadi lebih baik lagi dan dapat
menjadi contoh untuk generasi selanjutnya. Untuk itu
penyusun mohon saran dalam melengkapi dan memperbaiki
skripsi serta diharapkan dengan disusunnya skripsi ini dapat
menjadikan panduan untuk penelitian selanjutnya.

Hendaknya kepada guru-guru agar lebih mengefektifkan
proses belajar mengajar didalam kelas dan menggunakan
strategi, metode dan media yang mudah siswa pahami.

Kepada siswa hendaknya dapat memfokuskan segala
upaya yang ada untuk dapat belajar dalam menggapai cita-cita
yang diinginkan.

Kepada kepala sekolah agar dapat melengkapi sarana
prasarana dalam mendukung proses belajar mengajar yang
baik.
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