BAB V
PENUTUP

A. Simpulan

Berikut merupakan kesimpulan berdasarkan hasil

penelitian yang telah dilakukan dengan judul “Desain buku

cerpen matematika berbasis kreativitas dalam dimensi

profil lulusan kurikulum merdeka”, yaitu diantaranya

adalah:

l.

Buku Cerpen Matematika berbasis kreativitas yang
berjudul “Harmoni Geometri: Menemukan Kreativitas
dalam Setiap Garis” berhasil dikembangkan dengan
menggunakan model Pengembangan Plomp dengan 2
tahapan, yaitu: Preliminary Research dan Prototyping
Phase.  Dalam proses Pembuatannya, peneliti
menggunakan bantuan aplikasi Canva dan Flow Al
untuk desain visual. Buku ini dibuat dengan tampilan
yang menarik dan cerita yang kontekstual dengan
kehidupan sehari-hari siswa sekolah menengah
pertama. Selain itu, buku cerpen Matematika ini juga
mengintegrasikan Kreativitas dalam dimensi profil
lulusan Kurikulum Merdeka.

Validasi terhadap buku cerpen Matematika dilakukan
oleh tiga ahli, yaitu ahli bahasa, ahli materi, dan ahli

media. Hasil validasi dari tiga ahli, menunjukkan
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tingkat kevalidan dengan rincian skor sebagai berikut:
100% dari ahli bahasa, 92% dari ahli materi dan 90%
dari ahli media. Berdasarkan hasil ini, buku cerpen
Matematika dinyatakan ‘“sangat layak™ untuk
digunakan sebagai media pembelajaran tambahan
dalam pembelajaran matematika geometri di tingkat
sekolah menengah pertama.

3. Berdasarkan hasil angket kepraktisan yang diberikan
kepada 18 siswa, diperoleh skor rata-rata sebesar
77,88%. Ini menunjukkan bahwa buku dinilai baik dari
aspek isi cerita, penggunaan bahasa yang sesuai, dan

desain visual yang menarik.

B. Saran
Disarankan kepada peneliti selanjutnya agar dapat
melakukan uji efektivitas produk terhadap hasil belajar
siswa, sehingga dapat diketahui dampak produk secara
empiris. Hal ini mengingat penelitian ini dibatasi hanya
pada tahap pengembangan, wuji validitas dan uji
praktikalitas, sehingga belum menguji dampak produk
secara empiris terhadap peningkatan literasi numerasi

siswa.
Meskipun  buku  cerpen = matematika  yang
dikembangkan telah dinilai sangat valid, masih terbuka

peluang untuk pengembangan lebih lanjut. Pengembangan
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ke depan dapat diarahkan pada penambahan elemen
interaktif seperti OR code untuk mengakses audio cerita
serta penguatan pada aspek visual agar semakin menarik
dan mampu meningkatkan keterlibatan siswa dalam
pembelajaran.

Untuk para guru, buku cerpen Matematika ini
diharapkan dapat menjadi media alternatif dalam
pembelajaran nonformal atau ice breaking yang
menyenangkan untuk meningkatkan keterlibatan siswa
dalam memahami materi geometri (bangun ruang sisi
datar). Guru juga dapat memanfaatkan aplikasi seperti
Canva yang mudah diakses dan dioperasikan untuk
menyesuaikan media sesuai kebutuhan kelas masing-
masing.

Untuk siswa, media berupa buku cerpen Matematika
diharapkan dapat menjadi sumber belajar yang
menyenangkan dan membantu dalam membangun
kreativitas secara bertahap melalui cerpen yang dekat
dengan dunia anak. Penggunaan media ini diharapkan juga
dapat memotivasi siswa untuk lebih giat dalam belajar

matematika dengan cara yang lebih kreatif dan bermakna.
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