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ABSTRAK  

 

Arrum Agustina : PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA 

INTERAKTIF BERBASIS QUIZIZZ 

TERHADAP MOTIVASI BELAJAR 

SISWA PADA MATA PELAJARAN 

MATEMATIKA KELAS IV DI SD 

NEGERI 75 KOTA BENGKULU 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh 

penggunaan media interaktif berbasis Quizizz terhadap motivasi 

belajar siswa pada mata pelajaran Matematika kelas IV di SD Negeri 

75 Kota Bengkulu. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya 

motivasi belajar siswa yang disebabkan oleh pembelajaran yang 

masih bersifat konvensional. Oleh karena itu, penggunaan media 

interaktif diharapkan dapat meningkatkan minat dan keterlibatan 

siswa dalam proses pembelajaran. Desain penelitian yang digunakan 

adalah one group pretest-posttest. Sampel yang digunakan adalah 24 

siswa yang diambil dari kelas IV C, pengumpulan data menggunakan 

metode observasi, angket, dan dokumentasi.  

 Berdasarkan hasil uji hipotesis menggunakan uji Paired 

Sample T test diperoleh hasil mean dan standar deviasi yang diketahui 

poin rata-rata (mean) sebesar 42,97 dan nilai standar deviasi sebesar 

6,57 untuk pretest motivasi belajar siswa, sedangkan poin rata-rata 

(mean) sebesar 49,77 dan nilai standar deviasi sebesar 6,04 untuk 

posttest motivasi belajar siswa. 

 Berdasarkan hasil dari (-) thitung < (-) ttabel, yaitu (-) thitung 

sebesar -4.777 dan nilai (-) ttabel sebesar -2.045 dan diketahui bahwa 

nilai p (Sig.) adalah 0.001<0.05. Maka Ho ditolak dan Ha diterima, 

sehingga dapat disimpulkan bahwa media interaktif berbasis Quizizz 

berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran 

Matematika. 

 

Kata kunci: Media Interaktif, Quizizz, Motivasi Belajar, 

Matematika, Sekolah Dasar 

 



 

  

ABSTRACT 

 

Arrum Agustina  : THE EFFECT OF USING QUIZIZZ-BASED 

INTERACTIVE MEDIA ON STUDENTS’ 

LEARNING MOTIVATION IN 

MATHEMATICS FOR FOURTH-GRADE 

STUDENTS AT SD NEGERI 75 

BENGKULU CITY 

 This study aims to determine the effect of using Quizizz-

based interactive media on students’ learning motivation in 

mathematics for fourth-grade students at SD Negeri 75 Kota 

Bengkulu. This study is motivated by the low level of students’ 

learning motivation caused by conventional teaching methods. 

Therefore, the use of interactive media is expected to increase 

students’ interest and engagement in the learning process. The 

research design used was a one-group pretest-posttest design. The 

sample consisted of 24 students from class IV C. Data were collected 

through observation, questionnaires, and documentation.  

 Based on the results of hypothesis testing using the Paired 

Sample T-test, the mean score of students’ learning motivation in the 

pretest was 42.97 with a standard deviation of 6.57, while in the 

posttest the mean score was 49.77 with a standard deviation of 6.04. 

  The results showed that (-) t-count < (-) t-table, where the 

(-) t-count was -4.777 and the (-) t-table was -2.045, and the p-value 

(Sig.) was 0.001 < 0.05. Therefore, Ho was rejected and Ha was 

accepted, indicating that Quizizz-based interactive media has a 

significant effect on students’ learning motivation in mathematics. 

 

Keywords: Interactive Media, Quizizz, Learning Motivation, 

Mathematics, Elementary School 
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