PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS
QUIZIZZ TERHADAP MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MATA PELAJARAN MATEMATIKA KELAS IV
DI SD NEGERI 75 KOTA BENGKULU

SKRIPSI

Diajukan sebagai salah satu persyaratan uniuk
Memperoleh gelar sarjana pendidikan (S.Pad)
Dalam Bidang Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

- “EGERI Fq

Vg
™ : A
\J s Q
SO77 TN 4&

b |

7
>
~ <>
7)) c
¥ -
- >
z >
(2 2
o o

Disusun Oleh:

ARRUM AGUSTINA
NIM. 2223240034

PRODI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH
JURUSAN TARBIYAH
FAKULTAS TARBIYAH DAN TADRIS (FTT)
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI FATMAWATI
SUKARNO BENGKULU
TAHUN 2026



PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS
QUIZIZZ TERHADAP MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MATA PELAJARAN MATEMATIKA KELAS IV
DI SD NEGERI 75 KOTA BENGKULU

SKRIPSI

Diajukan sebagai salah satu persyaratan untuk
Memperoleh gelar sarjana pendidikan (S.Pd)
Dalam Bidang Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Disusun Oleh:

ARRUM AGUSTINA
NIM. 2223240034

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH
IBTIDAIYAH JURUSAN TARBIYAH
FAKULTAS TARBIYAH DAN TADRIS (FTT)
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI FATMAWATI
SUKARNO BENGKULU
TAHUN 2026



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI FATMAWATI
SUKARNO BENGKLIU
Jalan Raden Fatah Pagar Dewa Kota Dengkulu 35211

Telepon (0716) S1276. 5117050172 Vaksimili (0736) 51171-51172
Webisite v v vind 1 npbaly ool

Yang bertanda tangan di bawah un:
Nama ¢ Amum Agustina
Tempat, tanggal lahir ¢ Sukarami , 31 Agustus 2004
NIM : 2223240034
Program Studi ¢ Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas :  Tarbiyah dan Tadns

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa SKRIPSI yang berjudul Pengaruh Penggunaan
Media Interaktif Berbasis Quizizz Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata
Pelajaran Matematika Kelas I'V Di SD Negeri 75 Kota Bengkulu yang saya tulis adalah
benar-benar hasil karya saya sendiri dan bukan merupakan plagiat dari Skripsi orang lain.
Apabila dikemudian hari temyata pemyataan saya tidak benar, sepenuhnya akan menjadi
tanggung jawab saya, dan saya sanggup menerima konsckuensinya di kemudian hari.

Demikian pemyataan ini saya buat dengan sesungguhnya, untuk dapat dipergunakan
scbagaimana mestinya,

Bengkulu, 09 ME| 2026
Yang Menyatakan

NIM. 2223240034



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
FATMAWATI SUKARNO (UINFAS) BENGKULU

- (3 FAKULTASTARBIYAHDAN TADRIS
R ORULY Alamat:J1 Raden Fatah Kelurahan Pagar Dewa Bengkulu 38211
Telepon:(0736)31276-51171-538 79Faxamh:(0736)51171-51172

“

PENGESAHAN
Nama : Arrum Agustina
NIM : 2223240034
Program Studi  : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Jurusan : Tarbiyah
Fakultas : Tarbiyah dan Tadris

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA INTERATIF BERBASIS
QUIZIZZ TERHADAP MOTIVASI BELAJAR SISWA PADA
MATA PELAJARAN MATEMATIKA KELAS IV
DI SD NEGERI 75 KOTA BENGKULU

Dinyatakan lulus setelah dipertahankan didepan Tim Penguji
Skripsi Fakultas Tarbiyah dan Tadris UIN Fatmawati
Sukarno Bengkulu

Bengkulu, 18 Mei 2026
Tim Penguji

Ketua

Dr. Kasmantoni, M.Si
NIP. 197510022003121004

Sekretaris
Bakhrul Ulum, M.Pd.I
NIP. 198005072023211016

Penguji |
Dr. Kurniawan, M.Pd
NIP. 198309222023211004

Penguji 11
Khosi
NIP. 198807 1020,18-6-3#694
s WIE R/,q@\\
S $27 9~ Mengetahui,
ST ﬁ%&p F\a\Yg Tarbiyah dan Tadris
el ).

A \\g N pg&/_ﬂf" Alj. Khairiah, M.Pd
==""NIP. 196805151997032004

i



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSIT AS ISLAM NEGERI
FATMAWATI SUKARNO (UINFAS) BENGKULU

: F FAKULTASTARBIYAHDAN TADRIS
BENORULY Alamat-Jl Raden Fatah Kelurahan Pagar Dewa Bengkulu 38211
Telepon:(0736)51276-51171-538 79Faxamli:(0736)51171-51172

PENGESAHAN PEMBIMBING

Pembimbing I dan IT Menyatakan Skripsi yang ditulis oleh Nama:

Arrum Agustina

NIM 1 2223240034

Prodi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Jurusan : Tarbiyah

Fakultas : Tarbiyah dan Tadris

Skripsi yang berjudul “ Pengaruh Penggunaan Media Interatif
Berbasis Quizizz Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata
Pelajaran Matematika Kelas IV Di SD Negeri 75 Kota Bengkulu”
telah dibimbing, diperiksa, dan diperbaiki sesuai dengan saran
pembimbing 1 dan II. Oleh karena itu, skripsi tersebut sudah memenuhi
persyaratan ujian munaqosyabh.

Bengkulu,  Juni 2026

ébmb&/ e

Dr. Wiwinda, M. Ag
NIP. 197606042001 122004 NIP. 198806122023211030

v



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
FATMAWATI SUKARNO (UINFAS) BENGKULU

L FAKULTASTARBIYAHDAN TADRIS
BENGRULY | Alamat:Jl Raden Fatah Kelurahan Pagar Dewa Bengkulu 38211
Telepon:(0736)51276-51171-538 79Faxamli:(0736)51171-51172

PERSETUJUAN SKRIPSI

Judul : Pengaruh Penggunaan Media Interatif Berbasis Quizizz
Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran
Matematika Kelas I'V Di SD Negeri 75 Kota Bengkulu

Nama : Arrum Agustina

NIM 12223240034

Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Jurusan : Tarbiyah

Fakultas : Tarbiyah dan Tadris

Disetujui Oleh: Pembimbing

Bengkulu, Juni 2026
Pembimbing I Pembimbing 11

Dr. Wiwinda, M.Ag Randi, M.Pd
NIP.197606042001122004 NIP:198806122023211030
Mengetahui,

Koordjmator Prodi PGMI

NIP. 198508022015032002

H'ﬂ"l'ﬂ'ﬂ'{]u o ‘u 'l! LROR O R R R R R R L SR UL



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
FATMAWATI SUKARNO (UINFAS) BENGKULU
FAKULTASTARBIYAHDAN TADRIS

Alamat:J1 Raden Fatah Kelurahan Pagar Dewa Bengkulu 38211
Telepon:(0736)51276-51171-5338 POFaxamli(0736)51171-51172

NOTA PEMBIMBING

Hal  : Skripsi sdr/l Arrum Agustina
NIM 2223240034

Kepada

Yth. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Tadris UINFAS Bengkulu
Di Bengkulu

Assalamu’alaikum Wr. Wh.

Setelah membaca memberikan arahan dan perbaikan
seperlunya, maka kami selaku pembimbing berpendapat bahwa skripsi
sdr/I:

Nama : Arrum Agustina

Nim : 2223240034

Judul : Pengaruh Penggunaan Media Interatif Berbasis Quizizz
Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran
Matematika Kelas IV Di SD Negeri 75 Kota Bengkulu

Telah memenuhi syarat untuk diajukan pada sidang munagosah
skripsi guna memperoleh gelar Sarjana dalam bidang Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaivah. Demikian, atas perhatiannya diucapkan terima
kasih.

Wassalamu 'alaikum Wr. Wh.

Bengkulu, Juni 2026
Pembimbing 1 Pembimbing II

Dr. Wiwinda, MTAg Randi, M. Pd
NIP. 197606042001122004 NIP. 198806122023211030

vi



ABSTRAK

Arrum Agustina : PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA
INTERAKTIF BERBASIS QUIZIZZ
TERHADAP MOTIVASI BELAJAR
SISWA PADA MATA PELAJARAN
MATEMATIKA KELAS IV DI SD
NEGERI 75 KOTA BENGKULU

Penelitian ini  bertujuan untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media interaktif berbasis Quizizz terhadap motivasi
belajar siswa pada mata pelajaran Matematika kelas IV di SD Negeri
75 Kota Bengkulu. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya
motivasi belajar siswa yang disebabkan oleh pembelajaran yang
masih bersifat konvensional. Oleh karena itu, penggunaan media
interaktif diharapkan dapat meningkatkan minat dan keterlibatan
siswa dalam proses pembelajaran. Desain penelitian yang digunakan
adalah one group pretest-posttest. Sampel yang digunakan adalah 24
siswa yang diambil dari kelas IV C, pengumpulan data menggunakan
metode observasi, angket, dan dokumentasi.

Berdasarkan hasil uji hipotesis menggunakan uji Paired
Sample T test diperoleh hasil mean dan standar deviasi yang diketahui
poin rata-rata (mean) sebesar 42,97 dan nilai standar deviasi sebesar
6,57 untuk pretest motivasi belajar siswa, sedangkan poin rata-rata
(mean) sebesar 49,77 dan nilai standar deviasi sebesar 6,04 untuk
posttest motivasi belajar siswa.

Berdasarkan hasil dari (-) thitung < (-) trabet, yaitu (-) thitung
sebesar -4.777 dan nilai (-) tibel sebesar -2.045 dan diketahui bahwa
nilai p (Sig.) adalah 0.001<0.05. Maka Ho ditolak dan Ha diterima,
sehingga dapat disimpulkan bahwa media interaktif berbasis Quizizz
berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran
Matematika.

Kata kunci: Media Interaktif, Quizizz, Motivasi Belajar,
Matematika, Sekolah Dasar



ABSTRACT

Arrum Agustina : THE EFFECT OF USING QUIZIZZ-BASED
INTERACTIVE MEDIA ON STUDENTS’
LEARNING MOTIVATION IN
MATHEMATICS FOR FOURTH-GRADE
STUDENTS AT SD NEGERI 75
BENGKULU CITY

This study aims to determine the effect of using Quizizz-
based interactive media on students’ learning motivation in
mathematics for fourth-grade students at SD Negeri 75 Kota
Benghkulu. This study is motivated by the low level of students’
learning motivation caused by conventional teaching methods.
Therefore, the use of interactive media is expected to increase
students’ interest and engagement in the learning process. The
research design used was a one-group pretest-posttest design. The
sample consisted of 24 students from class IV C. Data were collected
through observation, questionnaires, and documentation.

Based on the results of hypothesis testing using the Paired
Sample T-test, the mean score of students’ learning motivation in the
pretest was 42.97 with a standard deviation of 6.57, while in the
posttest the mean score was 49.77 with a standard deviation of 6.04.

The results showed that (-) t-count < (-) t-table, where the
(-) t-count was -4.777 and the (-) t-table was -2.045, and the p-value
(Sig.) was 0.001 < 0.05. Therefore, Ho was rejected and Ha was
accepted, indicating that Quizizz-based interactive media has a
significant effect on students’ learning motivation in mathematics.

Keywords: Interactive Media, Quizizz, Learning Motivation,
Mathematics, Elementary School
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