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BAB V 

SIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa kemampuan menulis puisi siswa kelas V SD Negeri 50 

Kota Bengkulu mengalami peningkatan yang jelas setelah mengikuti 

pembelajaran. Kelas eksperimen yang menggunakan LKPD berbasis Canva 

menunjukkan perkembangan lebih tinggi dengan rata-rata nilai posttest 

sebesar 84,14 dibandingkan nilai pretest 63,14, sehingga menghasilkan gain 

sebesar 21,00. Sebaliknya, kelas kontrol hanya mencapai gain sebesar 

12,96, yang menunjukkan bahwa perbedaan peningkatan kemampuan 

menulis puisi pada kedua kelas cukup signifikan. Peningkatan ini tampak 

pada aspek diksi, struktur, rima, tema, dan kreativitas, sehingga dapat 

disimpulkan bahwa hasil menulis puisi siswa dalam penelitian ini berada 

pada kategori meningkat setelah mengikuti pembelajaran. 

Selanjutnya, penelitian ini membuktikan bahwa LKPD berbasis 

Canva efektif dalam meningkatkan keterampilan menulis puisi siswa. 

Media ini tidak hanya menarik secara visual, tetapi juga mampu 

meningkatkan motivasi, perhatian, dan keterlibatan siswa selama proses 

pembelajaran. Berdasarkan perbedaan gain antara kelas eksperimen dan 

kelas kontrol, maka hipotesis H₀ yang menyatakan bahwa LKPD berbasis 

Canva efektif dalam meningkatkan keterampilan menulis puisi siswa 

diterima, sedangkan Ha ditolak. Dengan demikian, LKPD berbasis Canva 

dapat direkomendasikan sebagai media pembelajaran inovatif yang mampu 

membantu siswa mengembangkan kemampuan menulis kreatif secara lebih 

optimal, khususnya dalam pembelajaran menulis puisi di sekolah dasar. 
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B. Implikasi 

Hasil penelitian ini memiliki implikasi penting terhadap 

pelaksanaan pembelajaran Bahasa Indonesia di sekolah dasar. Penerapan 

LKPD berbasis Canva menunjukkan bahwa integrasi teknologi digital 

dalam pembelajaran dapat meningkatkan partisipasi dan kreativitas siswa 

dalam menulis puisi. Secara teoretis, temuan ini memperkuat konsep 

pembelajaran konstruktivistik yang menempatkan siswa sebagai subjek 

aktif dalam proses belajar, sedangkan secara praktis, penelitian ini menjadi 

bukti bahwa media digital dapat digunakan untuk menciptakan 

pembelajaran yang menarik dan bermakna. Oleh karena itu, hasil penelitian 

ini dapat dijadikan dasar bagi guru dan sekolah untuk mengembangkan 

media pembelajaran berbasis teknologi secara lebih luas. 

 

C. Saran  

Berdasarkan hasil dan keterbatasan penelitian, disarankan kepada 

guru agar lebih kreatif dalam mengembangkan LKPD berbasis Canva atau 

media digital sejenis guna meningkatkan minat dan keterampilan menulis 

siswa. Sekolah diharapkan dapat menyediakan fasilitas pendukung seperti 

perangkat teknologi dan akses internet yang memadai agar pembelajaran 

digital dapat berjalan efektif. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan 

melakukan penelitian dengan cakupan yang lebih luas, waktu yang lebih 

panjang, atau pada keterampilan berbahasa lainnya seperti menulis cerpen 

atau drama. Selain itu, siswa diharapkan lebih aktif memanfaatkan media 

digital untuk menyalurkan ide kreatif mereka, sehingga proses belajar 

menjadi lebih menarik dan bermakna. 
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