
 

115 
 

BAB V 

 SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil analisis nilai awal dan nilai posttest, 

diketahui bahwa penerapan model pembelajaran Jigsaw 

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia dengan materi cerita fabel di kelas V B MIS 

Al Islam Kota Bengkulu. Pengaruh tersebut terlihat dari 

adanya peningkatan hasil belajar siswa pada kelas eksperimen 

setelah penggunaan model pembelajaran Jigsaw, yang 

ditunjukkan melalui data hasil posttest yang lebih tinggi 

dibandingkan dengan nilai sebelumnya. Sehingga dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan model pembelajaran Jigsaw 

pada mata pelajaran Bahasa Indonesia materi cerita fabel 

sebagai model pembelajaran sangat mempengaruhi hasil 

belajar siswa. Hal tersebut dibuktikan melalui uji hipotesis 

pada nilai awal dan posttest yang menunjukkan bahwa nilai sig. 

(2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 serta nilai t hitung 10,313 > t 

tabel  2,052, sehingga H₀ ditolak dan Hₐ diterima. Dengan 
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demikian, dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran 

Jigsaw berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia materi cerita fabel di kelas V B 

MIS Al Islam Kota BengkuluBengkulu. 

B. Implikasi 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan 

model pembelajaran Jigsaw memberikan pengaruh positif 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Bahasa 

Indonesia, khususnya pada materi cerita fabel di kelas V B MIS 

Al Islam Kota Bengkulu. Berdasarkan temuan tersebut, 

terdapat beberapa implikasi yang dapat dijelaskan terkait 

dengan pemanfaatan hasil penelitian dalam proses 

pembelajaran. 

Secara teoretis, penelitian ini memperkuat konsep 

bahwa model pembelajaran Jigsaw mampu meningkatkan 

pemahaman siswa melalui kegiatan belajar kelompok yang 

menekankan kerja sama, tanggung jawab, serta saling berbagi 

informasi antar anggota kelompok. Melalui model ini, siswa 

tidak hanya berperan sebagai penerima informasi, tetapi juga 
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sebagai penyampai materi kepada teman sekelompoknya 

sehingga proses belajar menjadi lebih aktif dan bermakna. 

Secara praktis, hasil penelitian ini memberikan implikasi bagi 

guru dalam memilih dan menerapkan model pembelajaran 

yang lebih variatif dan inovatif. Guru dapat memanfaatkan 

model pembelajaran Jigsaw sebagai salah satu alternatif 

strategi pembelajaran dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia, 

khususnya pada materi yang membutuhkan pemahaman 

bacaan seperti cerita fabel. Dengan menggunakan model ini, 

siswa didorong untuk bekerja sama dalam kelompok, 

mendiskusikan materi, serta menyampaikan hasil pemahaman 

kepada anggota kelompok lainnya. 

Implementasi model pembelajaran Jigsaw dalam 

pembelajaran dapat dilakukan melalui beberapa langkah 

operasional. Pertama, guru membagi siswa ke dalam beberapa 

kelompok kecil yang heterogen. Kedua, guru membagi materi 

pembelajaran menjadi beberapa bagian sesuai dengan jumlah 

anggota kelompok. Ketiga, setiap anggota kelompok 

mempelajari bagian materi yang berbeda dan kemudian 
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bergabung dengan kelompok ahli untuk mendiskusikan materi 

yang sama. Keempat, setelah memahami materi tersebut, siswa 

kembali ke kelompok asal untuk menjelaskan materi yang telah 

dipelajari kepada anggota kelompoknya. Terakhir, guru 

melakukan evaluasi untuk mengetahui tingkat pemahaman 

siswa terhadap materi yang telah dipelajari. 

Sebagai contoh implementasi dalam pembelajaran 

Bahasa Indonesia pada materi cerita fabel, guru dapat membagi 

cerita fabel menjadi beberapa bagian seperti tokoh dan watak, 

tema, latar cerita, serta amanat atau pesan moral. Setiap siswa 

mempelajari salah satu bagian tersebut dalam kelompok ahli, 

kemudian kembali ke kelompok asal untuk menjelaskan hasil 

pemahamannya kepada anggota kelompok lainnya. Dengan 

cara ini, seluruh siswa dapat memahami isi cerita fabel secara 

menyeluruh melalui proses diskusi dan kerja sama. Dengan 

demikian, penerapan model pembelajaran Jigsaw dapat 

menjadi salah satu strategi pembelajaran yang efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa serta mendorong keaktifan 

dan kerja sama dalam proses pembelajaran di kelas. 
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C. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian mengenai pengaruh model 

pembelajaran Jigsaw terhadap hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia materi cerita fabel  kelas V di MIS 

Al Islam Kota Bengkulu, maka peneliti memberikan beberapa 

saran sebagai berikut. 

1. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat menggunakan model 

pembelajaran yang bervariasi dan inovatif dalam proses 

pembelajaran, salah satunya dengan menerapkan model 

pembelajaran Jigsaw. Model ini dapat meningkatkan 

keaktifan, kerja sama, serta pemahaman siswa terhadap 

materi pembelajaran, khususnya pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia yang berkaitan dengan kegiatan 

membaca dan memahami teks. 

2. Bagi Sekolah 

Pihak sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan 

kepada guru dalam menerapkan berbagai model 

pembelajaran yang inovatif, termasuk model pembelajaran 
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Jigsaw. Dukungan tersebut dapat berupa penyediaan 

sarana dan prasarana pembelajaran serta kegiatan pelatihan 

bagi guru guna meningkatkan kualitas proses pembelajaran 

di sekolah. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi 

peneliti selanjutnya yang ingin mengkaji lebih dalam 

mengenai penggunaan model pembelajaran Jigsaw. 

Peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan 

penelitian ini pada materi pelajaran yang berbeda, jenjang 

pendidikan yang lain, atau dengan menggunakan metode 

penelitian yang lebih beragam sehingga diperoleh hasil 

penelitian yang lebih luas dan mendalam. 
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