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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian mengenai 

implementasi penggunaan aplikasi Kahoot dalam 

pembelajaran interaktif pada mata pelajaran Fikih di kelas 

XI MAN 1 Kota Bengkulu, dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan Kahoot memberikan perubahan pada proses 

evaluasi pembelajaran menjadi lebih interaktif, menarik, 

dan tidak monoton. Kehadiran aplikasi Kahoot mampu 

menciptakan suasana belajar yang lebih hidup sehingga 

siswa terlihat lebih antusias, aktif, dan bersemangat dalam 

mengikuti evaluasi pembelajaran. Penggunaan media 

berbasis teknologi ini juga mendorong siswa untuk lebih 

terlibat dalam proses pembelajaran serta meningkatkan 

motivasi belajar mereka pada mata pelajaran Fikih. 

Implementasi penggunaan Kahoot dilakukan melalui 

tahap perencanaan, pelaksanaan, dan pemberian umpan 

balik. Guru mempersiapkan soal evaluasi sesuai materi 

pembelajaran, kemudian melaksanakan evaluasi 

menggunakan aplikasi Kahoot secara langsung di kelas. 

Dalam proses tersebut, guru tidak hanya berperan sebagai 

pemberi evaluasi, tetapi juga sebagai pendamping yang 

membantu siswa ketika mengalami kesulitan dalam 

penggunaan aplikasi. Meskipun dalam pelaksanaannya 
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masih ditemukan beberapa kendala, seperti jaringan 

internet yang kurang stabil, keterbatasan perangkat siswa, 

dan kemampuan penggunaan teknologi yang berbeda-

beda, guru tetap berupaya menyesuaikan pelaksanaan 

evaluasi agar pembelajaran dapat berjalan dengan baik. 

Dengan demikian, penggunaan aplikasi Kahoot tidak 

hanya menjadi alat evaluasi pembelajaran, tetapi juga 

menjadi bentuk inovasi pembelajaran yang mampu 

menciptakan pengalaman belajar yang lebih aktif, 

menyenangkan, dan sesuai dengan perkembangan 

teknologi di era digital. 

B. Saran 

1. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat terus mengembangkan 

kreativitas dan inovasi dalam menggunakan aplikasi 

evaluasi pembelajaran interaktif seperti Kahoot. 

Penggunaan aplikasi ini sebaiknya direncanakan secara 

matang, baik dari segi penyusunan soal maupun kesiapan 

teknis, agar pelaksanaan evaluasi berjalan optimal. Guru 

juga disarankan untuk menyesuaikan tingkat kesulitan dan 

waktu pengerjaan soal dengan kemampuan siswa agar 

tujuan pembelajaran dapat tercapai secara maksimal. 

2. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan dapat memanfaatkan 

penggunaan aplikasi Kahoot sebagai sarana belajar yang 
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positif, bukan sekadar permainan. Siswa juga perlu 

meningkatkan kesiapan diri, baik dalam pemahaman 

materi maupun dalam penggunaan teknologi, sehingga 

dapat mengikuti evaluasi dengan baik dan memperoleh 

hasil yang optimal. 

3. Bagi Pihak Sekolah 

Pihak sekolah diharapkan dapat mendukung 

penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran dengan 

menyediakan sarana dan prasarana yang memadai, seperti 

jaringan internet yang stabil dan fasilitas pendukung 

lainnya. Selain itu, sekolah juga dapat mengadakan 

pelatihan bagi guru guna meningkatkan kompetensi dalam 

penggunaan media pembelajaran berbasis digital. 

2. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini masih memiliki keterbatasan pada 

ruang lingkup dan waktu penelitian. Oleh karena itu, 

peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan 

penelitian serupa dengan cakupan yang lebih luas, 

menggunakan pendekatan atau metode yang berbeda, 

serta mengkaji pengaruh penggunaan aplikasi evaluasi 

interaktif terhadap hasil belajar siswa secara kuantitatif. 
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