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MOTTO 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya dia mendapat 

(pahala) dari (kebijakan) yang dikerjakannya dan mendapat (siksa) dari (kejahatan) yang 

diperbuatnya” 

(Q.S Al-Baqarah:286) 

 

“Jangan pernah takut sendiri, matahari pun sendiri tapi tetap bersinar” 

(bravyson) 

 

“Kerjakan apa yang bisa di kerjakan, lakukan apa yang bisa dilakukan. 

Terlambat bukan berarti gagal, cepat bukan berarti hebat.  

Terlambat bukan menjadi alasan untuk menyerah, setiap orang memiliki proses yang 

berbeda. Percaya proses itu yang paling penting karena allah telah mempersiapkan hal baik 

dibalik kata proses yang kamu anggap rumit” 

( Penulis) 
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ABSTRAK 

Penelitian ini di latarbelakangi oleh pentingnya pengembangan kreativitas 

anak usia dini melalui pembelajaran yang inovatif dan berpusat pada anak. Salah 

satu pendekatan yang dapat digunakan untuk mengembangkan kreativitas anak 

adalah pembelajaran berbasis STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, 

and Mathematics). Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

sejauh mana penerapan pembelajaran berbasis STEAM dalam mengembangkan 

kreativitas anak di TK Lentera Desa Lunjuk Kabupaten Seluma. 

 jenis penelitian ini menggunakan pendekatan deskriptif kuantitatif. Subjek 

penelitian terdiri dari kepala sekolah, bendahara, sekretaris, dan guru kelas yang 

berjumlah 4 responden. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, 

angket, dan dokumentasi. Instrumen penelitian berupa angket yang terdiri dari 25 

butir pernyataan. Teknik analisis data yang digunakan adalah presentase. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan penelitian tentang 

evaluasi penerapan pembelajaran berbasis STEAM dalam mengembangkan 

kreativitas anak di Tk lentera desa lunjuk kabupaten seluma di peroleh hasil agket 

kuinsioner yang di berikan kepada kepala sekolah, bendahara, sekretaris, dan guru 

kelas peneliti memberikan pertanyaan 25 butir angket yang telah di analisis 

diketahui bahwa distribusi skor jawaban menyebar dari skor terendah 64, skor 

tertinggi 90, maka hasil yang di dapat pada seluruh angket kuisioner dengan 

kategori sangat baik 25%, kemudian kategori baik 50% , kategori cukup 25%, 

kategori kurang 0%. dengan demikian evaluasi penerapan pembelajaran berbasis 

STEAM dalam mengembangkan kreativitas anak di Tk Lentera Desa Lunjuk 

Kabupaten Seluma dapat di pahami telah terlaksana denmgan baik. 

 

Kata kunci : Evaluasi, Pembelajaran STEAM, Kreativitas Anak. 

 



 

 

 

 ABSTRAK 
This research is motivated by the importance of developing early childhood 

creativity through innovative, child-centered learning. One approach that can be used to 

develop children's creativity is STEAM-based learning (Science, Technology, 

Engineering, Arts, and Mathematics). Therefore, this study aims to determine the extent 

to which STEAM-based learning is implemented in developing children's creativity at 

Lentera Kindergarten, Lunjuk Village, Seluma Regency. 

This study uses a descriptive quantitative approach. The research subjects 

consisted of the principal, treasurer, secretary, and class teachers, totaling four 

respondents. Data collection techniques used observation, questionnaires, and 

documentation. The research instrument was a questionnaire consisting of 25 statements. 

The data analysis technique used was percentage. 

Based on the results of the research conducted on the evaluation of the 

application of STEAM-based learning in developing children's creativity at Lentera 

Kindergarten, Lunjuk Village, Seluma Regency, the results of the questionnaire were 

obtained. The researcher administered 25 questions to the principal, treasurer, secretary, 

and class teachers. The distribution of the scores was found to range from a lowest score 

of 64 to a highest score of 90. The results across all questionnaires were categorized as 

very good (25%), good (50%), sufficient (25%), and poor (0%). Therefore, the evaluation 

of the application of STEAM-based learning in developing children's creativity at Lentera 

Kindergarten, Lunjuk Village, Seluma Regency can be understood to have been 

implemented successfully. 

 

Keywords: Evaluation, STEAM Learning, Children's Creativit
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