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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai 

penerapan aplikasi Quizizz dalam pelaksanaan evaluasi belajar maka 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Penerapan aplikasi Quizizz dalam pembelajaran matematika di SDN 

20 Kota Bengkulu telah dilaksanakan melalui tiga tahapan utama. 

a. perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi. Pada tahap 

perencanaan, guru menyiapkan perangkat pembelajaran, 

menyusun soal sesuai kompetensi dasar, serta mengunggah soal 

ke dalam platform Quizizz.  

b. pelaksanaan, Quizizz digunakan sebagai media evaluasi harian, 

latihan soal, maupun persiapan sebelum penilaian seperti PH, 

PTS, dan PAS.  

c. evaluasi, guru memanfaatkan fitur laporan dan analisis data pada 

Quizizz untuk melihat hasil belajar siswa secara otomatis, 

objektif, dan real-time sehingga mempermudah proses penilaian. 

2. Sedangkan Kendala pembelajaran dan kendala siswa juga menjadi 

faktor yang mempengaruhi efektivitas penggunaan Quizizz.  

a. kendala teknis masih sering terjadi, seperti jaringan internet 

yang tidak stabil serta keterbatasan perangkat yang digunakan 

siswa sehingga menghambat kelancaran saat mengerjakan soal 

melalui aplikasi Quizizz. 

b. kendala pembelajaran berkaitan dengan penyesuaian metode 

evaluasi berbasis digital dengan materi pembelajaran. Tidak 

semua materi matematika mudah disajikan dalam bentuk soal 
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pada aplikasi Quizizz sehingga guru perlu menyesuaikan bentuk 

soal agar tetap sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

c. kendala dari siswa terlihat dari perbedaan kemampuan siswa 

dalam menggunakan perangkat digital. Beberapa siswa masih 

memerlukan bimbingan dalam mengoperasikan aplikasi 

Quizizz, sehingga proses evaluasi terkadang memerlukan waktu 

lebih lama. 

d. kendala dari guru meliputi kesiapan dan keterampilan guru 

dalam membuat serta mengelola soal pada aplikasi Quizizz. 

Guru perlu memahami fitur-fitur yang tersedia agar evaluasi 

dapat berjalan secara optimal. 

e. kendala lingkungan sarana dan prasarana juga menjadi faktor 

yang mempengaruhi penerapan Quizizz. Ketersediaan jaringan 

internet, perangkat seperti smartphone atau komputer, serta 

fasilitas pendukung lainnya sangat menentukan kelancaran 

pelaksanaan evaluasi berbasis aplikasi. 

f. kendala evaluatif berkaitan dengan proses penilaian dan tindak 

lanjut hasil evaluasi. Meskipun Quizizz menyediakan laporan 

hasil secara otomatis, guru tetap perlu melakukan analisis lebih 

lanjut untuk mengetahui pemahaman siswa secara mendalam 

dan menentukan langkah perbaikan pembelajaran selanjutnya. 

Secara keseluruhan, dapat disimpulkan bahwa aplikasi Quizizz 

efektif digunakan sebagai media evaluasi pembelajaran matematika 

di SDN 20 Kota Bengkulu, karena mampu meningkatkan motivasi 

belajar dan mempermudah proses penilaian guru. Namun, untuk 

mencapai hasil yang lebih optimal, diperlukan dukungan sarana dan 

prasarana yang memadai, peningkatan literasi digital guru dan 

siswa, serta pengelolaan pembelajaran yang tepat agar penggunaan 
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Quizizz tidak hanya berorientasi pada permainan, tetapi tetap 

berfokus pada pencapaian kompetensi pembelajaran. 

B. Saran  

a. Untuk Guru: Guru disarankan untuk terus memanfaatkan aplikasi 

Quizizz sebagai media evaluasi pembelajaran matematika serta 

mengembangkan variasi soal yang lebih menantang agar 

kemampuan berpikir siswa semakin meningkat. Guru juga perlu 

memaksimalkan fitur analisis hasil untuk tindak lanjut pembelajaran 

seperti remedial dan pengayaan. 

b. Untuk Sekolah: Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan 

aplikasi Quizizz dengan menyediakan fasilitas pendukung seperti 

jaringan internet yang stabil dan perangkat pembelajaran digital. 

Selain itu, sekolah perlu mend g peningkatan kompetensi guru 

dalam pemanfaatan teknologi pembelajaran. 

c. Saran untuk Penelitian Selanjutnya: Penelitian selanjutnya 

disarankan untuk mengkaji pengaruh penggunaan Quizizz terhadap 

peningkatan hasil belajar matematika dengan metode yang berbeda, 

serta memperluas objek penelitian pada jenjang kelas atau mata 

pelajaran lain. 
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