BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan

Berdasarkan hasil penelitian mengenai problematika guru
dalam mengimplementasikan media pembelajaran berbasis digital
pada mata pelajaran IPAS di SDIT Ummu Fathimah Kota
Bengkulu, dapat disimpulkan bahwa implementasi media
pembelajaran berbasis digital telah dilaksanakan, tetapi belum
berjalan secara optimal. Guru telah memanfaatkan berbagai media
digital seperti video pembelajaran, powerpoint interaktif, gambar
animasi, aplikasi kuis digital, internet, dan media audio visual
lainnya untuk mendukung proses pembelajaran IPAS. Penggunaan
media digital tersebut mampu meningkatkan perhatian, motivasi,
dan pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran.
Implementasi pelaksanaan media pembelajaran berbasis digital
pada mata pelajaran IPAS berkaitan dengan beberapa komponen,
yaitu keterbatasan kompotensi teknologi guru, keterbatasan sarana
dan prasarana, penguasaan teknologi, kesiapan dan keterampilan
guru, aksesibilitas fasilitas, interaktivitas dan inovasi
pembelajaran, keterlibatan siswa, serta kebermanfaatan dan
relevansi media digital dalam pembelajaran IPAS. Guru yang
memiliki kemampuan teknologi yang baik cenderung lebih mudah
mengembangkan pembelajaran yang variatif dan interaktif.
Sebaliknya, guru yang masih terbatas dalam penguasaan teknologi
cenderung menggunakan media digital secara sederhana dan

belum maksimal.
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Problematika yang dihadapi guru dalam implementasi media
pembelajaran berbasis digital berasal dari beberapa faktor. Faktor
yang menjadi hambatan adalah terdapat perbedaan kemampuan
guru dalam menguasai teknologi pembelajaran sehingga
penggunaan media digital di setiap kelas belum merata. Guru juga
mengalami  keterbatasan  waktu dalam merancang dan
mengembangkan media pembelajaran digital karena tingginya
beban administrasi dan persiapan teknis pembelajaran. Selain itu,
keterbatasan sarana dan prasarana, seperti jumlah perangkat digital

yang terbatas dan jaringan internet yang belum stabil.

. Saran
Berdasarkan kesimpulan di atas, peneliti memberikan beberapa
saran sebagai berikut:
1. Bagi Guru SDIT Ummu Fathimah Kota Bengkulu
Guru diharapkan dapat meningkatkan kompetensi
pedagogik dan profesional, khususnya dalam menggunakan
media pembelajaran berbasis digital ke dalam perencanaan dan
pelaksanaan pembelajaran IPAS.
2. Bagi Kepala Sekolah SDIT Ummu Fathimah Kota Bengkulu
Diharapkan sekolah dapat meningkatkan ketersediaan
sarana dan prasarana pembelajaran berbasis digital, seperti
penambahan perangkat proyektor, penguatan jaringan internet,

serta pemerataan akses teknologi di setiap kelas.
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2. Bagi Peneliti Selanjutnya
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi bagi
peneliti selanjutnya untuk mengkaji lebih mendalam tentang
strategi peningkatan kompetensi guru dalam mengembangkan

media pembelajaran digital.
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