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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Dalam bab ini akan dibahas kesimpulannya, sebagai berikut: 

1. Berdasarkan hasil penelitian mekanisme perolehan sistem draw 

dilakukan dengan menggunakan diamond yang diperoleh melalui 

top up menggunakan uang asli. Diamond tersebut digunakan 

untuk mengikuti event draw tertentu seperti Magic Wheel, Zodiac, 

dan even lainnya yang tersedia di dalam game. Hadiah yang 

didapatkan dapat berupa skin, fragment, emote, maupun item 

lainnya. Ketidakpastian hasil tersebut membuat sebagian 

mahasiswa melakukan draw berulang kali demi memperoleh skin 

yang diinginkan, terutama skin langka atau eksklusif. 

2. Berdasarkan penelitian ditinjau dari perspektif Hukum Ekonomi 

Syariah, mekanisme perolehan skin dengan sistem draw 

mengandung unsur gharar karena terdapat ketidakjelasan 

terhadap objek transaksi. Meskipun biaya setiap draw telah 

diketahui, pemain tidak punya kepastian tentang jenis skin yang 

akan diperoleh karena hasilnya ditentukan acak oleh sistem. 

Kondisi itu tidak sesuai dengan prinsip muamalah yang 
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mensyaratkan kejelasan objek transaksi (ma'qud 'alaih) untuk 

menghindari kerugian. Oleh karena itu, mekanisme perolehan 

skin melalui sistem draw pada game Mobile Legendss belum 

memenuhi prinsip kejelasan dalam akad sehingga mengandung 

unsur gharar menurut Hukum Ekonomi Syariah 

B. Saran 

Berikut ini saran dari peneliti untuk para pembaca: 

1. Bagi mahasiswa yang bermain Mobile Legends, agar dapat lebih 

bijak dalam menggunakan fitur draw serta mampu mengontrol 

pengeluaran untuk top up diamond agar tidak menimbulkan 

perilaku konsumtif dan pemborosan. 

2. Bagi pemain Mobile Legends, sebaiknya lebih memahami risiko 

dan dampak dari sistem draw karena sistem tersebut bersifat acak 

sehingga dapat mendorong pemain melakukan draw secara 

berulang tanpa adanya kepastian memperoleh skin yang 

diinginkan. 

3. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan mampu memperluas 

penelitian terkait transaksi digital yang lebih luas serta 

menambahkan teori atau objek penelitian yang berbeda. 
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4. Bagi masyarakat, penelitian ini dapat mempengaruhi psikis 

mengenai sistem draw dalam game online serta dampaknya 

terhadap perilaku konsumtif dan penggunaan harta dalam 

kehidupan sehari-hari. 
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