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PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mengenai

penggunaan media interaktif dalam meningkatkan pemahaman

konsep keagamaan pada anak usia dini di TK Negeri 18 Bengkulu

Selatan, maka dapat disimpulkan bahwa:

1.

Penggunaan media interaktif dalam pembelajaran keagamaan di
TK Negeri 18 Bengkulu Selatan telah diterapkan dengan
memanfaatkan berbagai media pembelajaran berbasis teknologi,
seperti video animasi, audio visual, dan media digital lainnya
yang  disesuaikan dengan karakteristik anak wusia dini.
Penggunaan media interaktif tersebut mampu menciptakan
suasana belajar yang lebih menarik dan menyenangkan sehingga
anak lebih fokus dalam mengikuti proses pembelajaran. Selain
itu, media interaktif juga meningkatkan partisipasi aktif anak
dalam kegiatan belajar, seperti menirukan bacaan doa,
mengikuti gerakan ibadah, serta berinteraksi dengan materi yang

disampaikan oleh guru.

. Penggunaan media interaktif berperan dalam meningkatkan

pemahaman konsep keagamaan pada anak usia dini. Melalui
penyajian materi yang menarik dan mudah dipahami, anak
menjadi lebih cepat memahami konsep-konsep keagamaan,
seperti doa-doa harian, tata cara berwudhu, tata cara salat, serta
nilai-nilai moral dan perilaku Islami. Penggunaan media
interaktif juga membantu meningkatkan daya ingat dan motivasi

belajar anak sehingga mereka lebih antusias dalam mengikuti
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pembelajaran  keagamaan. Meskipun demikian, dalam

pelaksanaannya masih ditemukan beberapa kendala, seperti

keterbatasan sarana dan prasarana pendukung, gangguan
jaringan internet, serta perlunya pendampingan dan
keterampilan guru dalam mengelola penggunaan media
interaktif agar tujuan pembelajaran dapat tercapai secara
optimal.
B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang diperoleh,

peneliti memberikan beberapa saran berikut:

1. Bagi Pihak Sekolah

e Sckolah sebaiknya meningkatkan ketersediaan sarana dan
prasarana pendukung, seperti proyektor, speaker, dan
jaringan internet yang stabil, agar penggunaan media
interaktif dapat dilakukan secara rutin di semua kelas.

e Sckolah dapat menyusun jadwal pelatihan atau workshop
bagi guru untuk meningkatkan keterampilan mereka dalam
memanfaatkan media interaktif secara maksimal, sehingga
pembelajaran menjadi lebih variatif dan menarik.

e Perlu dibuat kebijakan pengintegrasian media interaktif
dalam kurikulum pembelajaran agama agar penerapannya
lebih terstruktur dan konsisten.

2. Bagi Guru

e Guru dianjurkan terus berinovasi dalam memilih dan
merancang media interaktif yang sesuai dengan usia dan
kebutuhan anak, misalnya menggunakan video animasi,

permainan edukatif, dan lagu islami yang menarik.
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e Guru perlu mengombinasikan media interaktif dengan
metode konvensional seperti bercerita dan pembiasaan doa
bersama, agar pembelajaran tidak hanya berfokus pada aspek
kognitif tetapi juga membentuk sikap religius dan kebiasaan
baik anak.

e QGuru disarankan menyiapkan rencana cadangan (backup
plan) jika terjadi kendala teknis seperti listrik padam atau
perangkat bermasalah, sehingga proses pembelajaran tetap
dapat berlangsung.

3. Bagi Orang Tua

¢ Orang tua diharapkan mendampingi anak saat menggunakan
media interaktif di rumah, membantu menjelaskan isi
tayangan, dan mengaitkan pesan yang disampaikan dengan
perilaku sehari-hari.

e Orang tua dapat memanfaatkan media interaktif sebagai
sarana penguatan pembelajaran di rumah dengan mengulang
doa, lagu, atau cerita yang sudah dipelajari di sekolah.

e Orang tua perlu membatasi waktu penggunaan media agar
anak tidak berlebihan dalam mengakses gawai, serta
memastikan konten yang dipilih sesuai dengan nilai-nilai
Islami.

4. Bagi Peneliti Selanjutnya

e Dapat meneliti lebih dalam tentang perbandingan efektivitas
berbagai jenis media interaktif (misalnya video animasi vs
permainan edukatif) untuk melihat media mana yang paling
berdampak terhadap pemahaman konsep keagamaan.

e Penelitian berikutnya juga dapat dilakukan dengan jangka

waktu yang lebih panjang untuk mengukur pengaruh media
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interaktif terhadap perubahan perilaku religius anak dalam

jangka menengah dan panjang.

Dengan adanya upaya bersama antara sekolah, guru, orang
tua, dan pemangku kebijakan, media interaktif berpotensi
menjadi salah satu instrumen penting dalam meningkatkan
kualitas pembelajaran agama Islam di tingkat pendidikan anak

usia dini.
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