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MOTTO 

“Allah tidak membebani seorang manusia melainkan sesuai 

dengan kesanggupannya” 

(QS. Al-Baqarah: 286) 

“Jika bukan karena Allah yang mampukan, aku mungkin sudah 

lama menyerah” 

(QS. Al-Insyirah: 05-06) 

“Aku membahayakan nyawa ibu untuk lahir ke dunia, jadi tidak 

mungkin aku tidak ada artinya, dan aku membuat ayahku bekerja 

tiap hari hingga lelah. Jadi aku pastikan lelahnya tidak sia-sia” 

(Fhinda Alphadila) 
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ABSTRAK 

Fhinda Alphadila : PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARANLUCHA 

(LUDO CHALLENGE) 

SEBAGAI SARANA 

PENANAMAN NILAI-NILAI 

PANCASILA DI KELAS IV SD 

NEGERI 81 KOTA BENGKULU 

Penelitian ini bertujuan untuk: mengembangkan media 

pembelajaran LUCHA (Ludo Challenge) sebagai sarana 

penanaman nilai-nilai Pancasila pada siswa kelas IV SDN 81 

Kota Bengkulu. Penelitian ini menggunakan metode Research 

and Development (R&D) dengan model pengembangan Four-D 

(4D) yang terdiri dari tahap define, design, develop, dan 

disseminate. Pada tahap define dilakukan analisis kebutuhan, 

karakteristik peserta didik, serta analisis materi Pendidikan 

Pancasila. Tahap design dilakukan dengan merancang papan 

permainan, kartu permainan, aturan permainan, dan instrumen 

penilaian media. Tahap develop dilakukan melalui validasi ahli 

media dan ahli materi serta revisi produk berdasarkan saran 

validator. Selanjutnya, media diuji coba kepada siswa kelas IV 

untuk mengetahui kelayakan dan kepraktisan penggunaan media. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media LUCHA (Ludo 

Challenge) memperoleh kategori sangat layak dan mendapatkan 

respon positif dari guru maupun siswa. Media ini mampu 

menciptakan suasana pembelajaran yang lebih aktif, menarik, dan 

menyenangkan sehingga membantu siswa memahami nilai-nilai 

Pancasila dalam kehidupan sehari-hari. Dengan demikian, media 

LUCHA layak digunakan sebagai media pembelajaran 

Pendidikan Pancasila di sekolah dasar. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, LUCHA (Ludo Challenge), 

Nilai-Nilai Pancasila, Pendidikan Pancasila, Model Four-D 

(4D), Sekolah Dasar. 
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ABSTRACT 

Fhinda Alphadila : PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN LUCHA 

(LUDO CHALLENGE) 

SEBAGAI SARANA 

PENANAMAN NILAI-NILAI 

PANCASILA DI KELAS IV SD 

NEGERI 81 KOTA BENGKULU 

This study aims to develop LUCHA (Ludo Challenge) learning 

media as a medium for instilling Pancasila values in fourth-grade 

students at SDN 81 Bengkulu City. This study employed the 

Research and Development (R&D) method using the Four-D 

(4D) development model, which consists of the define, design, 

develop, and disseminate stages. At the define stage, an analysis 

of needs, student characteristics, and Pancasila Education 

materials was conducted. The design stage involved designing the 

game board, game cards, game rules, and media assessment 

instruments. The develop stage was carried out through validation 

by media experts and material experts, followed by product 

revisions based on validators’ suggestions. Furthermore, the 

media was tested on fourth-grade students to determine its 

feasibility and practicality. The results showed that the LUCHA 

(Ludo Challenge) learning media was categorized as highly 

feasible and received positive responses from both teachers and 

students. This media was able to create a more active, interesting, 

and enjoyable learning atmosphere, thereby helping students 

understand Pancasila values in their daily lives. Therefore, 

LUCHA media is appropriate to be used as a learning medium for 

Pancasila Education in elementary schools. 

Keywords: Learning Media, LUCHA (Ludo Challenge), 

Pancasila Values, Pancasila Education, Four-D (4D) Model, 

Elementary School. 
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