BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan
mengenai pemanfaatan media audio visual berbasis

PowerPoint interaktif dalam pembelajaran IPAS kelas V

di SD Negeri 69 Seluma, maka peneliti dapat menarik

beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Pemanfaatan media audio visual di SD Negeri 69
Seluma sudah diterapkan dalam proses pembelajaran
IPAS kelas V melalui penggunaan PowerPoint
interaktif. Dalam pelaksanaannya, guru
memanfaatkan berbagai fitur yang terdapat pada
PowerPoint, seperti gambar, kombinasi warna,
animasi sederhana, serta video pembelajaran untuk
membantu menjelaskan materi agar lebih menarik
dan mudah dipahami oleh siswa. Penggunaan media
audio visual tersebut mampu menciptakan suasana
belajar yang lebih aktif, menyenangkan, dan tidak
membosankan bagi siswa. Selain itu, penggunaan
PowerPoint interaktif juga membantu guru dalam
menyampaikan materi pembelajaran secara lebih
efektif dan efisien karena materi telah disusun secara

teratur di dalam slide pembelajaran.
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2. Penggunaan media audio visual berbasis PowerPoint
interaktif dalam pembelajaran IPAS kelas V SD
Negeri 69 Seluma dapat membantu meningkatkan
partisipasi aktif siswa selama proses pembelajaran
berlangsung. Hal tersebut terlihat dari siswa yang
menjadi lebih fokus memperhatikan penjelasan guru,
lebih antusias dalam mengikuti pembelajaran, serta
mulai berani menjawab dan mengajukan pertanyaan
terkait materi yang dipelajari. Penggunaan gambar,
animasi, dan video pembelajaran dalam PowerPoint
interaktif membantu siswa lebih mudah memahami
materi sehingga siswa menjadi lebih percaya diri
dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Namun
demikian, partisipasi aktif siswa masih belum
sepenuhnya merata karena masih terdapat beberapa
siswa vyang terlihat kurang percaya diri dan

cenderung pasif selama pembelajaran berlangsung.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan,
peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut:
1. Bagi Guru
Guru diharapkan dapat terus memanfaatkan dan
mengembangkan media audio visual berbasis PowerPoint

interaktif dalam proses pembelajaran agar kegiatan belajar
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mengajar menjadi  lebih  menarik dan  mampu
meningkatkan keaktifan siswa dalam pembelajaran. Selain
itu, guru juga diharapkan lebih kreatif dalam merancang
media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan
karakteristik siswa sekolah dasar.
Bagi Siswa

Siswa diharapkan lebih aktif, berani, dan percaya diri
dalam mengikuti proses pembelajaran, baik dalam
bertanya, menjawab pertanyaan, maupun menyampaikan
pendapat sehingga pembelajaran dapat berjalan lebih
efektif dan menyenangkan.
Bagi Sekolah

Sekolah diharapkan dapat memberikan dukungan
terhadap penggunaan media pembelajaran berbasis
teknologi dengan menyediakan sarana dan prasarana yang
memadai guna menunjang proses pembelajaran yang lebih
inovatif dan efektif.
Bagi Peneliti Selanjutnya

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat melakukan
penelitian yang lebih mendalam mengenai penggunaan
media audio visual berbasis PowerPoint interaktif pada
mata pelajaran lainnya maupun menggunakan metode
penelitian yang berbeda sehingga dapat memperluas hasil

penelitian terkait media pembelajaran berbasis teknologi.
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