BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian tentang Pengaruh Model
Pembelajaran Realistic Mathematics Education (RME) Berbantuan
Media Quizizz Terhadap Kemampuan Berhitung Matematika
Siswa Kelas III MIS Al-Islam Kota Bengkulu, dapat disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh positif dan signifikan dari pengaruh
model RME berbantuan media Quizizz terhadap kemampuan
berhitung matematika siswa. Hal ini dikonfirmasi oleh hasil
analisis regresi linier sederhana dengan nilai signifikansi sebesar
0,001, jauh lebih kecil dari ambang batas 0,05. Nilai t-hitung yang
diperoleh sebesar 12,287 juga melampaui nilai t-tabel sebesar
2,110. Dengan demikian, Ho ditolak dan Ha diterima, terbukti
bahwa penerapan model RME berbantuan Quizizz berpengaruh
secara signifikan terhadap kemampuan berhitung matematika
siswa. Adapun Uji Paired Sample T-Test menghasilkan nilai Sig.
(2-tailed) < 0,001, dengan selisih rata-rata sebesar 28,18 poin.
Hasil ini menegaskan bahwa perubahan kemampuan berhitung
siswa bukan merupakan kebetulan, melainkan benar-benar
disebabkan oleh penerapan model pembelajaran RME berbantuan

Quizizz.

B. Implikasi

Penelitian ini memiliki implikasi praktis bagi guru dan pihak
sekolah. Guru didorong untuk memanfaatkan model pembelajaran

berbasis sehari-hari dengan bantuan media pembelajaran teknologi



seperti Quizizz untuk menciptakan suasana belajar yang lebih
menyenangkan dan interaktif. Selain itu, sekolah memfasilitasi
pelatihan bagi guru dalam penggunaan media digital untuk
pembelajaran.
Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah

diambil, peneliti mengajukan beberapa saran sebagai berikut:

1. Bagi Peserta Didik
Diharapkan siswa dapat berperan lebih aktif dan
bersemangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran, terutama
yang menerapkan pendekatan berbasis masalah atau
kontekstual. Metode ini terbukti efektif membantu
mengembangkan daya pikir, Kkreativitas, serta kemampuan
pemahaman materi secara lebih mendalam.
2. Bagi Guru
Guru disarankan untuk mempertimbangkan penerapan
pendekatan Realistic Mathematics Education (RME) yang
didukung oleh media Quizizz sebagai salah satu alternatif
metode pembelajaran, guna mengembangkan dan meningkatkan
kreativitas siswa dalam belajar.
3. Bagi Pihak Sekolah
Diharapkan pihak sekolah dapat memberikan dukungan
sepenuhnya terhadap pelaksanaan Model Pembelajaran Realistic
Mathematics Education (RME) berbantuan Quizizz. Dukungan
tersebut terutama diwujudkan melalui penyediaan dan

pemenuhan fasilitas serta sarana prasarana yang memadai,



sehingga kegiatan belajar mengajar dapat berjalan dengan lancar
dan optimal.
Bagi Peneliti Selanjutnya

Mengingat penelitian ini masih memiliki keterbatasan, baik
dari segi jumlah sampel maupun lingkup variabel yang diteliti,
peneliti  menyarankan  kepada  peneliti  lain  untuk
mengembangkan kajian ini lebih lanjut. Pengembangan dapat
dilakukan dengan memperbanyak jumlah sampel, memperluas
jenis variabel yang dianalisis, serta menggunakan pendekatan
dan metode penelitian yang lebih bervariasi dan mendalam. Hal
ini bertujuan agar hasil yang diperoleh nantinya menjadi lebih

lengkap, komprehensif, dan menyeluruh
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