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MOTTO 

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 

Maka apabila engkau telah selesai (dari suatu urusan), 

kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan lainnya), dan 

hanya kepada TUHAN mu lah engkau berharap” 

(Q.S Al-Insyirah: 6-8) 

 

“Jangan takut gagal, karena yang tidak pernah melangkah tidak 

akan pernah berhasil”  

(Buya Hamka) 

 

“Silakan bermimpi, tidak ada yang tidak mungkin. Mimpi itu 

gratis, maka ambillah yang paling mahal” 

 Raim Laode  

 

“Perang telah usai, aku bisa pulang. Kubaringkan panah dan 

berteriak: MENANG” 
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teruntuk Melisa Dwi Puspita. Terimakasih kepada 
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semesta berikan. Terimakasih karena telah berusaha 

menjadi versi terbaik dirimu sendiri. Aku bangga atas 

setiap langkah kecil yang kau ambil, setiap tantangan 

yang berhasil kau lalui, dan setiap pencapaian yang 

mungkin tidak selalu dirayakan oleh orang lain. Walau 

tak jarang harapanmu tidak sesuai dengan kenyataan, 

walau langkahmu tertatih dan proses terasa sangat 

berat, walau kadang terisak dalam setiap prosesmu, 

ketahuilah kamu tetaplah gadis cantik, hebat, dan 

berharga. Teruslah belajar menerima dan bersyukur 

atas segala sesuatu yang telah kamu dapatkan. Tetaplah 
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sendiri maupun orang lain. Teruntuk melisa di masa 

lalu, terima kasih telah bertahan sejauh ini. Lihatlah, 

kini kamu sudah sampai di titik yang dulu hanya bisa 

kamu bayangkan. Dan untuk melisa di masa depan, 

semoga kamu selalu dikuatkan. Semoga pundakmu 

tetap tegak, hatimu tetap luas dalam menerima setiap 

proses kehidupan, langkah kecilmu dipermudah, 
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ABSTRAK 

Melisa Dwi 

Puspita 

2223210088 

PENGARUH GAMIFIKASI MANUAL 

DALAM PEMBELAJARAN PENDIDIKAN 

AGAMA ISLAM TERHADAP MOTIVASI 

BELAJAR SISWA DI SMP N 10 BENGKULU 

TENGAH, Prof. Dr. Suhirman, M.Pd, Dr. 

Hamdan, M.Pd.I 

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui 

pengaruh penerapan Gamifikasi Manual dalam pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam terhadap motivasi belajar siswa di SMP 

N 10 Bengkulu Tengah. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kuantitatif dengan jenis eksperimen semu (quasi eksperimental) 

dengan desain control group design. Populasi  penelitian adalah 

siswa kelas VIII yang terdiri dari dua kelas, yaitu kelas 

eksperimen dan kelas kontrol dengan sampel yang berjumlah 40 

siswa. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui tes tertulis 

(pre-test dan post-test), observasi, dan dokumentasi. Analisis data 

dilakukan melalui dua tahap, yakni uji prasyarat dan uji hipotesis, 

pada uji prasyarat dilakukan uji normalitas dan homogenitas, 

hasilnya menunjukkan bahwa data berdistribusi normal dan 

homogen, kemudian dilanjutkan tahap uji hipotesis menggunakan 

uji independent sample t-test dengan bantuan SPSS. Hasil uji 

independent sample t-test yang dilakukan menunjukkan bahwa 

nilai signifikansi (sig. 2-tailed) sebesar 0.000 (< 0,05), sehingga 

dinyatakan    ditolak dan    diterima. Hal ini menunjukkan 

bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penerapan 

gamifikasi manual terhadap motivasi belajar siswa. Hasil 

perhitungan N-Gain juga menunjukkan terdapat selisih nilai rata-

rata motivasi belajar siswa pada kelas eksperimen dan kontrol. 

Nilai rata – rata pada kelas eksperimen sebesar 0.3904 (kategori 

sedang), sedangkan pada kelas kontrol sebesar 0.1921 (kategori 

rendah). Dapat disimpulkan bahwa penerapan gamifikasi  manual 

memiliki pengaruh yang signifikan terhadap motivasi belajar 

siswa. 

Kata kunci : Gamifikasi Manual, Motivasi Belajar, 

Pendidikan Agama Islam, Pengaruh. 
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ABSTRACT 

Melisa Dwi 

Puspita 

2223210088 

THE EFFECT OF MANUAL 

GAMIFICATION IN ISLAMIC RELIGIOUS 

EDUCATION LEARNING ON STUDENTS’ 

LEARNING MOTIVATION at SMP N 10 

BENGKULU TENGAH, Prof. Dr. Suhirman, 

M.Pd, Dr. Hamdan, M.Pd.I 

This study was conducted to determine the effect of 

implementing manual gamification in Islamic religious education on 

students’ learning  motivation at SMP N 10 Bengkulu Tengah. This 

study used a quantitative approach with a quasi experimental, design 

using a control group design. The population of this study consisted of 

eighth-grade students from two classes, namely the experimental class 

and the control class, with a total sample of 40 students. Data collection 

techniques were carried out through written tests (pre-test and post-

test), observation, and documentation. Data analysis was conducted in 

two stages, namely prerequisite tests and hypothesis testing. The 

prerequisite tests included normality and homogeneity tests. The results 

showed that the data were normally distributed and homogeneous. 

Furthermore, hypothesis testing was conducted using an independent 

sample t-test with the assistance of SPSS. The results of the 

independent sample t-test showed that the significance value ( Sig. 2-

tailed ) was 0.000 ( < 0.05 ), indicating that    was rejected and    

was accepted. This indicates that there is a significant effect of the 

implementation of manual gamification on students’ learning 

motivation. The results of the N-Gain calculation also showed a 

difference in the average scores of students’ learning motivation 

between the experimental and control classes. The average score in the 

experimental class was 0.3904 ( moderate category ), while in the 

control class it wa 0.1921 ( low category ). It can be concluded that the 

implementation of manual gamification has a significant effect on 

students’ learning motivation. 

Keywords : Manual Gamification, Learning Motivation, Islamic 

Religious Education, Effect. 
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Puji syukur penulis hanturkan kepada Allah SWT, 

yang telah memberikan rahmat, hidayah, serta karunianya 

yang telah dilimpahkan kepada penulis, sehingga penulis 

dapat menyelesaikan skripsi dengan judul “Penerapan 

Gamifikasi Manual dalam Pembelajaran Pendidikan 

Agama Islam terhadap Motivasi Belajar Siswa di SMP 

N 10 Bengkulu Tengah”. Skripsi ini disusun sebagai salah 

satu syarat untuk memperoleh gelar S.Pd pada program 

Starata-1 di Jurusan Pendidikan Agama Islam, Fakultas 

Tarbiyah dan Tadris, Universitas Islam Negeri Fatmawati 

Sukarno. 

Penulis menyadari dalam penyusunan skripsi ini 

tidak akan selesai tanpa adanya bantuan serta dukungan 

dari berbagai pihak. Oleh karena itu dalam kesempatan ini 

penulis ingin mengucapkan terimakasih kepada seluruh 

pihak yang telah berkontribusi dalam memberikan arahan, 

bimbingan, dan semangat dalam proses penyelesaian skripsi 

ini, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini 

dengan sebaik-baiknya, dan mengatasi permasalahan, 

hambatan dalam penulisan skripsi ini. Penulis menyadari 

skripsi ini tidak luput dari berbagai kekurangan, baik dari 

segi bahasa dan metodologi dalam penulisan. Oleh karena 

itu, kritik dan saran yang bersifat membangun sangat 
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penelitian ini. Diharapkan semoga skripsi ini dapat 
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penulis sendiri maupun bagi pembaca yang 

memerlukannya. 
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terhingga kepada: 

1. Prof. Dr. H. Khairudun, M.Ag selaku Rektor UIN 
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