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ABSTRAK 

 

Lilis Afriyani, NIM 2223240086, Judul Skripsi ―Pengaruh 

Pemanfaatan Media Augmented Reality Terhadap Minat Belajar 

Siswa Pada Pembelajaran IPAS Di Kelas IV SD Negeri 42 Kota 

Bengkulu‖ 

 

Pembimbing    : I. Prof. Dr. Ahmad Suradi, M.Ag 

 II. Dra. Aam Amaliyah, M.Pd 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya minat 

belajar siswa pada pembelajaran IPAS di SD Negeri 42 Kota 

Bengkulu akibat penggunaan media pembelajaran yang masih 

konvensional. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

pengaruh pemanfaatan media Augmented Reality (AR) melalui 

aplikasi Assemblr Edu terhadap minat belajar siswa pada materi 

Tumbuhan sebagai Sumber Kehidupan. Penelitian menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan metode quasi eksperimen dan 

desain non-equivalent control group. Sampel penelitian 

berjumlah 60 siswa kelas IV, terdiri atas kelas IV A sebagai kelas 

eksperimen dan kelas IV B sebagai kelas kontrol. Teknik 

pengumpulan data menggunakan angket skala Likert yang telah 

diuji validitas dan reliabilitasnya. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa rata-rata minat belajar siswa pada kelas eksperimen 

sebesar 91,30 lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol sebesar 

72,73. Hasil uji Independent Samples T-Test diperoleh nilai 

thitung sebesar 14,491 dengan Sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05 

sehingga H₀ ditolak dan Hₐ diterima. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa pemanfaatan media Augmented Reality 

berpengaruh signifikan terhadap minat belajar siswa pada 

pembelajaran IPAS di kelas IV SD Negeri 42 Kota Bengkulu. 

Penelitian ini merekomendasikan penggunaan media berbasis 

teknologi untuk menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif 

dan menyenangkan. 

 

Kata Kunci : Augmented Reality, Assembir Edu, Minat Belajar, 

IPAS, Sekolah Dasar 
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ABSTRACT 

 

Lilis Afriyani, NIM 2223240086. Thesis Title: “The Effect of 

Using Augmented Reality Media on Students’ Learning Interest 

in Science and Social Studies (IPAS) Learning at Grade IV of SD 

Negeri 42 Bengkulu City.”  

 

Pembimbing    : I. Prof. Dr. Ahmad Suradi, M.Ag 

 II. Dra. Aam Amaliyah, M.Pd 

This research was motivated by the low learning interest 

of students in IPAS learning at SD Negeri 42 Bengkulu City due 

to the use of conventional learning media. The purpose of this 

study was to determine the effect of using Augmented Reality 

(AR) media through the Assemblr Edu application on students’ 

learning interest in the topic “Plants as a Source of Life.” This 

study employed a quantitative approach using a quasi-

experimental method with a non-equivalent control group design. 

The research sample consisted of 60 fourth-grade students, with 

class IV A as the experimental class and class IV B as the control 

class. Data were collected using a Likert-scale questionnaire that 

had been tested for validity and reliability. The results showed 

that the average learning interest score of the experimental class 

was 91.30, which was higher than that of the control class at 

72.73. The result of the Independent Samples T-Test showed a t-

value of 14.491 with a significance value (2-tailed) of 0.000 < 

0.05 so H₀ is rejected and Hₐ is accepted. Therefore, it can be 

concluded that the use of Augmented Reality media had a 

significant effect on students’ learning interest in IPAS learning 

at Grade IV of SD Negeri 42 Bengkulu City. This study 

recommends the use of technology-based media to create more 

interactive and enjoyable learning experiences. 

Keywords: Augmented Reality, Assemblr Edu, Learning Interest, 

IPAS, Elementary School. 
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