BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan

Hasil belajar siswa pada kelas eksperimen yang diajarkan
menggunakan model pembelajaran Make a Match berbantuan
video pembelajaran termasuk dalam kategori baik dengan
nilai rata-rata (mean) posttest sebesar 81.33. Hasil belajar
siswa pada kelas kontrol yang diajarkan menggunakan model
pembelajaran konvensional (ceramah) termasuk dalam
kategori cukup dengan nilai rata-rata posttest sebesar 60.17.
Terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan model
pembelajaran Make a Match berbantuan video pembelajaran
terhadap hasil belajar siswa. Hal ini terlihat dari hasil uji
Independent Sample t-Test pada data posttest, diperoleh nilai
signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, sehingga H,
ditolak dan H, diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh yang signifikan terhadap
peningkatan hasil belajar siswa.

B. Saran

Adapun saran yang diberikan peneliti,yaitu:
1. Bagi Guru

Guru disarankan untuk menerapkan model pembelajaran

Make a Match berbantuan video pembelajaran sebagai

alternatif dalam proses pembelajaran IPA. Model ini

terbukti mampu meningkatkan keaktifan, motivasi, serta
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hasil belajar siswa. Selain itu, guru juga diharapkan lebih
kreatif dalam memanfaatkan media pembelajaran agar
materi yang bersifat abstrak dapat lebih mudah dipahami
siswa.

Bagi Siswa

Siswa diharapkan lebih aktif berpartisipasi dalam kegiatan
pembelajaran, terutama dalam kegiatan yang melibatkan
kerja sama seperti model Make a Match. Siswa juga
diharapkan  dapat = memanfaatkan media  video
pembelajaran untuk mengulang dan memperdalam
pemahaman materi secara mandiri.

Bagi Peneliti Selanjutnya

Peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan
penelitian ini dengan cakupan yang lebih luas, baik dari
segi jumlah sampel, materi pembelajaran, maupun

variabel yang diteliti.
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