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MOTTO 

 

“Barang siapa yang bersungguh-sungguh, maka ia akan berhasil..” 

 مَنْ جَدَّ وَجَدَ 

“Apa yang dikerjakan dengan sungguh-sungguh akan menemukan 

jalannya.” 

Debi Rahmat Ilahi 
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ABSTRAK 

 

Debi Rahmat 

Ilahi 

: PENERAPAN PERMAINAN TEKA-TEKI 

ANGKA DALAM MENINGKATKAN 

MOTIVASI BELAJAR SISWA MATA 

PELAJARAN MATEMATIKA KELAS V 

SDN 20 KOTA BENGKULU 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya motivasi belajar siswa 

pada mata pelajaran Matematika di kelas V SDN 20 Kota Bengkulu 

akibat pembelajaran yang masih didominasi metode konvensional. 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan permainan 

teka-teki angka dan mengetahui perannya dalam meningkatkan motivasi 

belajar siswa. Penelitian menggunakan pendekatan kualitatif dengan 

jenis deskriptif. Subjek penelitian terdiri atas kepala sekolah, guru, dan 

siswa kelas V SDN 20 Kota Bengkulu. Data dikumpulkan melalui 

observasi, wawancara, dan dokumentasi, kemudian dianalisis melalui 

tahap reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. 

Keabsahan data diuji melalui kredibilitas, transferabilitas, 

dependabilitas, dan konfirmabilitas. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penerapan permainan teka-teki angka mampu meningkatkan 

motivasi belajar siswa, yang ditandai dengan meningkatnya keaktifan, 

antusiasme, minat, dan semangat siswa dalam mengikuti pembelajaran 

Matematika. Selain itu, suasana belajar menjadi lebih menyenangkan 

sehingga siswa lebih mudah memahami materi. Dengan demikian, 

permainan teka-teki angka dapat menjadi alternatif strategi pembelajaran 

yang efektif untuk meningkatkan motivasi belajar Matematika. 

 

Kata kunci: permainan teka-teki angka, motivasi belajar, pembelajaran 

matematika. 

 

 

 

 

 



 

xiv 
 

ABSTRACT 

 

Debi Rahmat 

Ilahi 

: THE IMPLEMENTATION OF NUMBER 

PUZZLE GAMES TO IMPROVE 

STUDENTS' LEARNING MOTIVATION 

IN MATHEMATICS GRADE V AT SDN 

20 BENGKULU CITY 

 

This research is motivated by the low learning motivation of students in 

Mathematics subjects in grade V of SDN 20 Bengkulu City due to 

learning that is still dominated by conventional methods. This study aims 

to describe the implementation of number puzzle games and determine 

their role in increasing student learning motivation. The study used a 

qualitative approach with a descriptive type. The research subjects 

consisted of the principal, teachers, and grade V students of SDN 20 

Bengkulu City. Data were collected through observation, interviews, and 

documentation, then analyzed through the stages of data reduction, data 

presentation, and drawing conclusions. The validity of the data was 

tested through credibility, transferability, dependability, and 

confirmability. The results showed that the implementation of number 

puzzle games was able to increase student learning motivation, which 

was characterized by increased student activity, enthusiasm, interest, and 

enthusiasm in participating in Mathematics learning. In addition, the 

learning atmosphere became more enjoyable so that students more easily 

understood the material. Thus, number puzzle games can be an 

alternative effective learning strategy to increase motivation to learn 

Mathematics. 

. 

Keywords: number puzzle games, learning motivation, mathematics 

learning. 
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