BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

1. Proses mendapatkan penghasilan streamer game MLBB dari youtube
melalui 2 cara yaitu sistem monetisasi dari mengupload video, jumlah
penonton, berlangganan akun youtube mereka dan saweran penonton yang
diberikan oleh masyarakat umum dan akun judi online. Sedangkan tiktok
Streamer game MLBB memperoleh penghasilan dipengaruhi oleh jumlah
penonton, pemberian gift (dalam bentuk koin) dari para penonton. Hal ini
menyebabkan pendapatan tidak stabil seperti pekerjaan pada umumnya dan
para streamer game MLBB harus melakukan live streaming lebih dari satu
aplikasi seperti youtube dan tiktok yang dilakukan secara bersamaan.

2. Dalam perspektif mashlahah mursalah, penghasilan yang diperoleh dari
sistem monetisasi aplikasi youtube dan tiktok mulai dari jumlah mengupload
video berdurasi panjang maupun pendek, jumlah penonton, jumlah orang
yang berlangganan di akun youtube dan tiktok streamer game MLBB
termasuk penghasilan halal tetapi pada platform sociabuzz yang ditampilkan
pada aplikasi youtube dan tiktok terdapat saweran uang dari akun judi online
yang mempengaruhi halal atau haramnya penghasilan tersebut. Harta
tersebut harus dipisahkan antara halal dan haram agar tidak tercampur dan
menjadi haram secara menyeluruh. Penghasilan tersebut untuk nafkah

kepada keluarga kemudian yang haram diberikan untuk fasilitas umum.
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B. Implikasi

Secara teoritis penelitian ini memperkuat pemahaman mengenai mashlahah
mursalah bersifat dinamis dan responsif dalam perubahan sosial termasuk adanya
pekerjaan yang memanfaatkan teknologi digital. Konsep nafkah dalam islam
tidak hanya bergantung pada pekerjaan tradisional tetapi substansi mengenai
tanggung jawab ekonomi dan sumber penghasilan yang halal. Penelitian ini
berkontribusi dalam pengembangan kajian- hukum keluarga dalam dunia
kontemporer terkhusus pekerjaan di era digital.

Secara metodologis, penelitian menjelaskan bahwa data observasi dalam aktivitas
media sosial youtube dan tiktok menjadi sumber yang relevan dalam penelitian
hukum islam kontemporer, terutama objek penelitian dalam ruang lingkup digital
yang terbuka secara publik. Analisis konten, pola monetisasi, serta saweran uang
digital memberikan gambaran factual mengenai pemenuhan nafkah dari streamer
game.

Secara praktis, penelitian ini memberikan edukasi kepada masyarakat terkhusus
umat muslim dalam pekerjaan digital termasuk streamer game menjadi
penghasilan yang sah dan memiliki legitimasi dalam pemenuhan nafkah keluarga
yang sesuai dengan prinsip syariah. Dalam hal ini, adanya nilai penting dalam
pengelolaan keuangan keluarga yang baik karena penghasilan berasal dari sektor

yang tidak stabil.
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C. Saran

Bagi para streamer game MLBB yang beragama muslim disarankan untuk
menjaga konten sebagai sumber pendapatan tetap sesuai dengan syariat islam.
Konsisten dalam bekerja, menjaga etika dalam dunia digital dan mampu
mengelola pendapatan secara bijaksana menjadi nilai penting dalam
meningkatkan penghasilan digital yang cenderung naik dan turun. Selain itu,
pemenuhan nafkah keluarga hendaknya menjadi prioritas utama dalam
menjalankan pekerjaan tersebut.

Bagi keluarga, diperlukan adanya perencanaan mengenai keuangan dalam rumah
tangga yang -matang dengan komunikasi terbuka mengenai pengelolaan
pendapatan terutama apabila penghasilan berasal dari sektor digital. Perencanaan
ekonomi akan membantu stabilitas pemenuhan keluarga dalam jangka panjang.
Bagi lembaga pendidikan, tokoh agama dan institusi agama, penelitian ini
diharapkan menjadi bahan rujukan dalam memberikan edukasi kepada
masyarakat berkaitan pentingnya menjalankan pekerjaan secara digital, etis,
halal, bertanggung jawab dan menjalankan kewajiban nafkah keluarga dalam

kehidupan rumah tangga.
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